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Vorwort

Haftungsausschluss

Da Navico seine Produkte fortlaufend verbessert, behalten wir uns
das Recht vor, jederzeit Anderungen am Produkt vorzunehmen, die
sich ggf. nicht in dieser Version des Handbuchs wiederfinden.
Wenden Sie sich an Ihren Vertriebspartner vor Ort, wenn Sie
Unterstltzung bendtigen.

Der Eigenttimer ist allein dafir verantwortlich, die Gerate so zu
installieren und zu verwenden, dass es nicht zu Unféllen,
Verletzungen oder Sachschaden kommt. Der Nutzer dieses
Produktes ist allein fir die Einhaltung der Sicherheitsvorschriften an
Bord verantwortlich.

NAVICO HOLDING AS UND IHRE TOCHTERGESELLSCHAFTEN,
NIEDERLASSUNGEN UND PARTNERGESELLSCHAFTEN UBERNEHMEN
KEINERLEI HAFTUNG FUR JEGLICHE VERWENDUNG DES PRODUKTES
IN EINER WEISE, DIE ZU UNFALLEN, SCHADEN ODER
GESETZESVERSTOSSEN FUHREN KONNTE.

Lensppche Diese Angaben Jegllche Anlenungen
”Fenutarhandbucbrer un ere In mationen zum Produkt
(Dokumenta&on de de vvurd é;gf aus einer anderen
Sgrache Uibersetzt (U ersetz PJ}von Konflikten mit
umen n gilt die
englischsprachige Version als offizielle Fassung.

Dieses Handbuch beschreibt das Produkt zum Zeitpunkt des
Druckes. Navico Holding AS und ihre Tochtergesellschaften,
Niederlassungen und Partnergesellschaften behalten sich das Recht
vor, Anderungen an den technischen Daten ohne Ankindigung
vorzunehmen.

Warenzeichen

Lowrance” und Navico® sind eingetragene Marken von Navico.
Simrad” wird unter Lizenz von Kongsberg verwendet.

Navionics” ist ein eingetragenes Warenzeichen von Navionics, Inc.

NMEA® und NMEA 2000 sind eingetragene Warenzeichen der
National Marine Electronics Association.

SiriusXM” ist ein eingetragenes Warenzeichen der Sirius XM Radio
Inc.
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—In dieser) HahdbucRW?d 99f auffo{géhd%mﬁ’dukte von Navico
vewiesen:  \ - )

Fishing Hot Spots” ist ein eingetragenes Warenzeichen von Fishing
Hot Spots Inc. Copyright© 2012 Fishing Hot Spots.

FUSION-Link™ Marine Entertainment Standard” ist ein eingetragenes
Warenzeichen von FUSION Electronics Ltd.

C-MAP ist ein Warenzeichen von Jeppesen.

Die Begriffe HDMI und HDMI High-Definition Multimedia Interface
sowie das HDMI-Logo sind Warenzeichen bzw. eingetragene

Warenzeichen der HDMI Licensing LLC in den USA und anderen
Landern.

SD™ und microSD™ sind in den USA, in anderen Landern oder
beiden Regionen Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen
von SD-3C, LLC.

Wi-Fi” ist ein eingetragenes Warenzeichen der Wi-Fi Alliance”,

Weitere Kartenmaterialdaten: Copyright© 2012 NSI, Inc.:
Copyright© 2012 von Richardson’s Maptech.

Bluetooth” ist ein eingetragenes Warenzeichen von Bluetooth SIG,
Inc.
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Broadband Sounder™ (Breitband-Echolot)
DownScan Imaging™ (DownScan)
DownScan Overlay™ (Overlay)
ForwardScan™ (ForwardScan)

GoFree™ (GoFree)

INSIGHT GENESIS® (Insight Genesis)
StructureMap™ (StructureMap)
StructureScan® (StructureScan)
StructureScan® HD (StructureScan HD)

_J e

Copyright
Copyright © 2016 Navico Holding AS.

Garantie
Eine Garantiekarte wird als separates Dokument mitgeliefert.
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Bei Fragen rufen Sie die Herstellerwebsite fUr Ihr Gerat bzw. System
auf: bandg.com.

Behordliche Bestimmungen

Dieses Gerdt wurde fUr die Verwendung in internationalen
Gewadssern sowie in Kiistengewadssern unter der Verwaltung der
USA sowie von Landern der EU und EEA entwickelt.

Dieses Gerdt erfllt die folgenden Vorgaben:

CE-Kennzeichnung im Rahmen der Richtlinie 2014/53/EU

die Anforderungen fur Gerate der Stufe 2 gemals dem
Funkkommunikationsstandard (elektromagnetische
Kompatibilitat) von 2008

Teil 15 der FCC-Bestimmungen. Fir den Betrieb gelten die
folgenden beiden Bedingungen: (1) Dieses Geréat darf keine
schadlichen Stérungen verursachen, und (2) dieses Gerat muss
jede Stoérung tolerieren, einschlieBlich Stérungen, die
unerwinschte Betriebsfolgen haben kénnen.

Die entsprechende Konformitatserkldrung ist unter Abschnitt

)v‘tﬁcan auﬁdafdgm ?Slte veﬁ%rbaf anndg com.

/

‘rnforp*\atigne\1 zu d\leseﬁ}lan}lbuch

~Dieses Handbuch ist ein Reférenzhandbuch far die Bedienung des
Vulcan. Es wird vorausgesetzt, dass jegliche Ausristung installiert
und konfiguriert und das System betriebsbereit ist.

Das Handbuch setzt voraus, dass der Benutzer Grundkenntnisse in
Navigation, nautischer Terminologie und Praxis besitzt.

Wichtige Informationen, die besondere Aufmerksamkeit erfordern,
werden wie folgt hervorgehoben:

> Hinweis: Soll die Aufmerksamkeit des Lesers auf eine
Anmerkung oder wichtige Informationen lenken.

Warnung: Wird verwendet, wenn Benutzer gewarnt
werden sollen, vorsichtig vorzugehen, um
Verletzungen und Sachschaden zu vermeiden.
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Einstellungen

A
s

Vessels

Sonne, Mond

[RI=]
x1=]

Trip Rechner

Handbuch-Version

Dieses Handbuch wurde fur Softwareversion 1.0geschrieben. Das
Handbuch wird laufend aktualisiert und an neuere
Softwareversionen angepasst. Sie kdnnen die neueste verfligbare
Handbuchversion herunterladen von bandg.com.

Anzeigen des Handbuches auf dem
Bildschirm

Das im Lieferumfang enthaltene PDF-Anzeigeprogramm ermdglicht
es Ihnen, die Handbiicher und andere PDF-Dateien auf dem Gerét
anzuzeigen. Handbicher kdnnen unter bandg.comheruntergeladen
werden.,

Die Handbucher kdnnen von einer im Kartenleser eingelegten Karte
gelesen oder in den internen Speicher des Gerates kopiert werden.

-Wallpaper

Details Operator manual.pdf

- transfer Typ pdf

DNMI-Nsea.grb GroBe 7.2MB
Erstellt 11/2172014

Operator manual.pdf Verandert 09/09/2014

Ansicht Kopieren Neu benennen Loschen

Mit den MenU-Optionen und Schaltflachen auf dem Bildschirm
stehen Ihnen in der PDF-Datei folgende Moglichkeiten zur
Verfligung:
Suchen, Wechseln zu bestimmten Seiten (Befehl Goto), Seite
nach oben, Seite nach unten
Wahlen Sie die entsprechende Schaltflaiche im Bedienfeld aus.
Suchlauf durch Seiten

Vorwort | Vulcan Series Bedienungs-Anleitung



Ziehen Sie mit dem Finger auf dem Bildschirm in eine beliebige
Richtung.

Verschieben auf der Seite

Ziehen Sie mit dem Finger auf dem Bildschirm in eine beliebige
Richtung.

Ansicht vergroRern/verkleinern

Wahlen Sie die entsprechende Schaltflaiche im Bedienfeld aus.
Mit dem Touchscreen: Vergro3ern bzw. verkleinern Sie die
Ansicht durch Fingerbewegungen.

Beenden des PDF-Anzeigeprogrammes

Wahlen Sie die X-Taste oben rechts im Bedienfeld aus.

Die Software-Version

Die Software-Version, die derzeit auf dem Gerét installiert ist, wird im
Dialogfeld "About" (System Uberblick) angezeigt. Das Dialogfeld
"About" (System Uberblick) ist in den Systemeinstellungen zu
finden.

Weitere Informationen zum Upgrade Ihrer Software finden Sie unter
—"Software: Upgrades” auf Seite 175.
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Einleitung

Startseite

Die Startseite konnen Sie jederzeit aufrufen, indem Sie die
Schaltflache Start (Home) links oben in einem Feld wéhlen.

1 2 3 4

=
Wegpunkte
"
Routen
Echo DownScan

/‘\/ =

Gezeiten Fahren Steuern  Instrumente utopilot

A
Alarme ‘ 2 L
P — G Zeit-Plot Wind Plot

( D Cinstellungen Editieren

1 Werkzeuge
Wahlen Sie eine Schaltflache aus, um Dialogfelder zum
Ausfihren von Aufgaben oder zum Durchsuchen
gespeicherter Daten aufzurufen.

2 Anwendungen
Wiahlen Sie eine Schaltflache aus, um die Anwendung als
Vollbild anzuzeigen. Klicken Sie auf die Schaltflache und
halten Sie sie gedrickt, um fir diese Anwendung
vorkonfigurierte Optionen flr geteilte Seiten anzuzeigen.

3 Schaltflache "SchlieBen"
Klicken Sie hier, um die Startseite zu verlassen und zur
letzten aktiven Seite zurlckzukehren.

Einleitung | Vulcan Series Bedienungs-Anleitung | 15



4 Favoriten
Wahlen Sie eine Schaltflache aus, um die Feldkombination
anzuzeigen.
Klicken Sie auf eine Favoriten-Schaltfliche und halten Sie sie
gedrlckt, um in den Bearbeitungsmodus fir den
Favoritenbereich zu wechseln.

5 Schaltflache "Mann iiber Bord"
Klicken Sie hier, um an der aktuellen Schiffsposition einen
Wegpunkt fir "Mann Uber Bord" (MOB) zu setzen.

Anwendungsseiten

Jede an das System angeschlossene Anwendung wird in Feldern
dargestellt. Eine Anwendung kann als Vollbild oder in Kombination
mit anderen Feldern als Seite mit mehreren Feldern angezeigt
werden.

Der Zugriff auf alle Anwendungsseiten erfolgt Gber die Startseite.

Anwendungsfeld

2 Instrumentenleiste
Navigations- und Sensordaten Die Leiste kann deaktiviert
und vom Benutzer konfiguriert werden.

3 Dialogfeld System Kontrolle
Schnellzugriff auf grundlegende Systemeinstellungen.
DrUcken Sie kurz die Einschalttaste oder wischen Sie von
oben nach unten Uber den Bildschirm, um das Dialogfeld
anzuzeigen.

16 | Einleitung | Vulcan Series Bedienungs-Anleitung



Statusleiste
5 Dialog
Informationen fiir den Benutzer oder Benutzereingabe.

6 Alarmmeldung
Wird in gefahrlichen Situationen oder bei Systemfehlern
angezeigt.

7 Menii
Feldspezifisches Mend.

Geteilte Seiten
Sie kdnnen bis zu vier Anwendungsfelder pro Seite anzeigen lassen.

- Seitemit \ Seitemit Seite mit
R Anwendungsfeldern 3 /An ip/endungﬁ?drzm ™ 4Anwendungsfeldern

)
N N \ / T
" DieGroRe der\Anvvendungsfe‘lder auﬁirber getgilten Seite kdnnen

| —Sie'im Dialogfeld System-Kontrolle einstellen.

Vorkonfigurierte geteilte Seiten

Jede Vollbild-Anwendung bietet verschiedene vorkonfigurierte
geteilte Seiten, auf denen die ausgewahlte Anwendung gemeinsam
mit anderen Bedienfeldern angezeigt werden kann.

-> Hinweis: Die Anzahl der vorkonfigurierten geteilten Seiten kann
nicht gedndert werden. Die Seiten kdnnen auch nicht
angepasst oder geldscht werden.

Zum Anzeigen einer vorkonfigurierten geteilten Seite halten Sie die
Schaltflache fir das Hauptbedienfeld gedriickt.

Einleitung | Vulcan Series Bedienungs-Anleitung | 17
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Favoritenseiten

Alle vorkonfigurierten Favoritenseiten kdnnen geandert und
geldscht werden. Sie kdnnen auch eigene Favoritenseiten erstellen.
Insgesamt sind bis zu zwolf Favoritenseiten moglich.

Weitere Informationen finden Sie unter "Hinzufiigen neuer Favoritenseiten"
auf Seite 28.

Integration von Drittanbietergeraten

Sie kdnnen verschiedene Drittanbietergerate mit dem Vulcan
verbinden. Die Anwendungen werden in separaten Bedienfeldern
dargestellt oder auch in die anderen Bedienfelder integriert.

Ein mit dem NMEA2000-Netzwerk verbundenes Gerdt sollte
automatisch durch das System ermittelt werden. Ist dies nicht der
Fall, aktivieren Sie "Weitere Optionen" im Dialogfeld
"Systemeinstellungen”.

Die Bedienung des Drittanbietergerates erfolgt wie bei den anderen
Bedlerjeldern Uber die Ments und Dlalogfelder

Dte,eS\Handbuch enthaI;/KemF spemellqn Anléltungen far
Dnttanbwetergerate er/Fragen Zule ngsmgrkmalen und

\ FLmktIOD/GD sch\agen SLe bltte\ln der o&ume}atlon nach, die Sie

Vam

~mitdem Drittanbietergerat érhalten haben.

Integration von SmartCraft VesselView

SmartCraft-Daten kénnen angezeigt werden und Uber den Vulcan
kann Interaktion ermdoglicht werden, wenn ein VesselView 7- oder
VesselView 4-Gatewaygerat auf dem Netzwerk vorhanden sind.

Das Symbol Motorhandler erscheint auf dem Bildschirm Home
wenn ein Gerédt verfligbar ist.

FUSION-Link-Integration

Die FUSION-Link-Gerate werden als zusdtzliche Quellen bei
Verwendung der Audio-Funktion angezeigt. Es gibt keine weiteren
Symbole.

Weitere Informationen finden Sie unter "Audio” auf Seite 156.
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Integration von BEP CZone

Das Vulcan-System ist mit dem BEP CZone-System zur Steuerung
und Uberwachung einer verteilten Stromversorgung auf Ihrem
Schiff kompatibel.

Das CZone-Symbol wird im Tools-Feld auf der Startseite angezeigt,
wenn ein CZone-System im Netzwerk verfligbar ist.

Sie erhalten ein gesondertes Handbuch mit lhrem CZone-System.
Informationen zur Installation und Konfiguration des CZone-
Systems entnehmen Sie dieser Dokumentation sowie dem
Installationshandbuch fur Vulcan.

CZone-Anzeige
Nach der Konfiguration und Installation von CZone wird eine
weitere CZone-Anzeige zu den Instruments-Feldern hinzugefigt.

Sie wechseln zwischen den Anzeigen eines Feldes, indem Sie die
rechte bzw. linke Pfeiltaste oder die Anzeigen aus dem Mend
auswahlen.

/Bearbelteqmmérf zeige
Sie ker}]en eine CZ«{;\e—A{zel e anphﬁn mdem Sie die Daten fur

ffumente veragln Welche

glar sind, hangt davon ab, welches
" Messinstrument Sie verwenden und welche Datenquellen an lhr
System angeschlossen sind.
Weitere Informationen finden Sie unter "Instrumentenfelder” auf Seite
154.

H5000-Integration

Das Gerat ldsst sich in das B&G H5000 Instrumenten- und
Autopilotsystem integrieren.

Das H5000-Symbol ist dann im Bedienfeld Werkzeuge auf der

Startseite verflgbar, wenn ein H5000-System im Netzwerk
vorhanden ist.

Gesonderte Informationen sind im Handbuch des H5000-Systems
enthalten. Informationen zur Installation und Konfiguration des
H5000-Systems entnehmen Sie bitte dieser Dokumentation.

Einleitung | Vulcan Series Bedienungs-Anleitung | 19
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Fernbedienung

Sie kbnnen eine Fernbedienung an das Netzwerk anschlieBen, um
das Gerét zu steuern. Welche Fernbedienungen verwendet werden
konnen, erfahren Sie auf der Webseite des Produkts unter:

bandg.com.

Der Lieferumfang der Fernbedienung umfasst ein separates
Handbuch.
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Grundlagen zur Bedienung

Dialogfeld System-Kontrolle

Das Dialogfeld System-Kontrolle bietet einen Schnellzugriff auf
grundlegende Systemeinstellungen. Driicken Sie kurz die
Einschalttaste oder wischen Sie von oben nach unten Uber den
Bildschirm, um das Dialogfeld aufzurufen.

Die im Dialogfeld angezeigten Symbole kénnen variieren.
Beispielsweise ist die Option zum Einstellen geteilter Seiten nur
verfligbar, wenn Sie beim Offnen des Dialogfeldes System-
Kontrolle gerade eine geteilte Seite offen haben.

System Kontrolle X

O

Einstellungen Standby Poweraus || Helligkeit

ohe

=~
=
2

Instrument
Anzeige

. —_ 7\‘\“ \\ //// < T— \
" Aktivieren von Funktionen =~
Wahlen Sie das Symbol der Funktion aus, die Sie ein- oder
ausschalten mochten. FUr Funktionen, bei denen Sie zwischen Ein-
und Ausschalten wechseln kénnen, weist ein hervorgehobenes

Symbol darauf hin, dass die Funktion aktiviert ist (siehe Beispiel zur
Instrumentenleiste oben).

Nacht

Modus Touch lock || Wireless

Ein- und Ausschalten des Systems

Zum Ein- und Ausschalten des Systems driicken Sie die
Einschalttaste und halten sie gedriickt. Sie kdnnen das System
aber auch Uber das Dialogfeld System Kontrolle ausschalten.

Power aus Wenn Sie die Einschalttaste loslassen, bevor das Gerét
ausgeschaltet ist, wird der Ausschaltvorgang abgebrochen.
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Standby

Helligkeit

Touch lock

Standby-Modus

Im Standby-Modus sind das Sonar und die Hintergrundbeleuchtung
fur den Bildschirm und die Tasten ausgeschaltet, um Energie zu
sparen. Das System lauft im Hintergrund weiter.

Den Standby-Modus wéhlen Sie im Dialogfeld System-Kontrolle
aus.

Um vom Standby-Modus in den normalen Betriebsmodus zu
wechseln, dricken Sie kurz die Einschalttaste.

Displaybeleuchtung

Helligkeit

Die Hintergrundbeleuchtung kann jederzeit im Dialogfeld System
Kontrolle eingestellt werden.

Sie kbnnen auch zwischen den vorgegebenen Stufen fiir die
Beleuchtungshelligkeit wechseln, indem Sie kurz die
Einschalttaste driicken.

Nacht\Modus ( ‘
Uberdie Optkon Nach thus wird Ajﬂl}anbpaﬂette und die

\ Hmtergrundbeleuch hg bei Y/emg FW opuﬁ*nert
—3- Hmwels Detélls aufdermf im Nachtmodus

schlechter erkennbar!

Sperren des Touchscreens

Sie kbnnen einen Touchscreen vortbergehend sperren, um eine
versehentliche Bedienung des Systems zu verhindern. Sperren Sie
den Touchscreen, wenn sich viel Wasser auf dem Bildschirm
befindet, z. B. bei starkem Seegang oder stlirmischem Wetter. Diese
Funktion ist auch hilfreich, wenn Sie den Bildschirm bei
eingeschaltetem Gerdt reinigen wollen.

Sie sperren den Touchscreen im Dialogfeld System Kontrolle.

Zum Aufheben der Sperrfunktion driicken Sie kurz die
Einschalttaste.
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Verwenden von Meniis und Dialogfeldern

Meniis
Um das Mendi fur eine Seite anzuzeigen, wahlen Sie die Schaltfliche
MENU oben rechts auf der Seite aus.

Sie kdnnen eine MenU-Option auswahlen und eine Option
aktivieren oder deaktivieren, indem Sie das entsprechende
Element auswahlen.

So passen Sie die Werte des Schiebereglers an:

- Ziehen Sie den Schieberegler, oder

- wahlen Sie die Symbole + oder - aus.

Wahlen Sie die MenU-Option Zuriick aus, um zur vorherigen
MenUebene zurlickzukehren und das Men( zu verlassen.

Sie kdnnen ein Menu ausblenden, indem Sie auflerhalb des
MenUbereiches auf den Bildschirm tippen oder auf die Schaltflache
MENU klicken. Wenn Sie erneut auf MENU klicken, wird das Meni
in demselben Status gedffnet, in dem es sich befand, bevor es
geschl@ssen wurde.

;/ Durch?ﬂen Cursor- Statu\s//kw oder rﬂcht aktlv andern sich die
- Ment- Op'uon?n \/ W ~
\ NS ‘ E/ /‘

Numerische und alphanumerische Tastaturen werden automatisch
angezeigt, wenn sie zur Eingabe von Benutzerinformationen in
Dialogfeldern erforderlich sind.

Ein Dialogfeld wird geschlossen, wenn Sie einen Eintrag speichemn
oder stornieren.

Sie kénnen ein Dialogfeld auch schlieen, indem Sie in der rechten
oberen Ecke X auswahlen.

Auswahlen von Seiten und Bedienfeldern

Auswdhlen einer Seite
Wahlen Sie ein Bedienfeld mit Vollbildanzeige, indem Sie auf der
Startseite die Schaltfliche der jeweiligen Anwendung
auswahlen.
Waéhlen Sie eine Favoritenseite aus, indem Sie die Schaltflache
des jeweiligen Favoriten auswahlen.
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Beenden

Wahlen Sie ein vordefiniertes geteiltes Bedienfeld aus, indem Sie
das Symbol der jeweiligen Anwendung gedrickt halten.

Auswahl des aktiven Bedienfeldes

Auf einer Seite mit mehreren Bedienfeldern kann nur ein Bedienfeld
auf einmal aktiv sein. Das aktive Feld ist durch eine Umrandung
hervorgehoben.

Sie kdnnen immer nur das Seitenmend des aktiven Feldes aufrufen.
Zum Aktivieren eines Bedienfeldes tippen Sie darauf.

Erstellen eines Mann-iiber-Board-
Wegpunktes

In einer Notfallsituation kdnnen Sie einen Mann-Uber-Bord-
Wegpunkt (MOB) an der aktuellen Schiffsposition speichern, indem
Sie die Schaltflaiche MOB auf der Startseite auswahlen.

Wenn Sie die MOB-Funktion aktivieren, werden folgende Aktionen
automatisch ausgefiihrt:

Es wird ein MOB-Wegpunkt an der Schiffsposition gesetzt.

— ~Das Display schattet auf ein vergré s Kartenfeld um, bei dem

der Mitte befindet. ) )

AN

""si'erh\\das Schiffin

. Das S?sterﬂzeigt\gférmatiTnen fTVdWeNaﬁgation zurlick zum
J e

Zum Speichern mehrerer MOB-Wegpunkte driicken Sie wiederholt
die MOB-Tasten. Das Schiff zeigt die Navigationsdaten zum
urspriinglichen MOB-Wegpunkt. Die Navigation zu nachfolgenden
MOB-Wegpunkten muss manuell erfolgen.

Beenden der Navigation zum MOB
Das System zeigt weiterhin Navigationsdaten zum MOB-Wegpunkt,
bis Sie die Navigation im MenU beenden.

Loschen eines MOB-Wegpunktes

1. Wahlen Sie den MOB-Wegpunkt aus, um ihn zu aktivieren.

2. Wahlen Sie das Popup-Fenster des MOB-Wegpunktes aus, um
den MOB-Wegpunktdialog zu 6ffnen.

3. Wabhlen Sie die Loschoption im Dialogfeld aus.

Ein MOB-Wegpunkt kann auch aus dem MenU geldscht werden,

wenn er aktiviert ist.
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Bildschirminhalt speichern

Um einen Screenshot auf einem Touchscreen zu erstellen, missen
Sie im Dialogfeld Systemeinstellungen die Option Bildschirminhalt
speichern aktivieren. Wenn diese Funktion aktiviert ist,
doppelklicken Sie zum Erstellen eines Screenshots auf die Titelleiste
eines gedffneten Dialogfeldes oder auf die Statusleiste, wenn kein
Dialogfeld gedffnet ist.

Informationen zur Ansicht von Dateien finden Sie im Abschnitt
"Daten" auf Seite 170.

——
XN O )
\ \\\ \\\ \//{// ‘ EJ ( <
\ \J B /" \ //f:) 7‘ } e |
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Trip Rechner

Anpassen des Systems

Anpassen des Startseiten-
Hintergrundbildes

Sie kbnnen das Hintergrundbild der Startseite anpassen. Dazu
konnen Sie ein im System enthaltenes Bild oder ein eigenes Bild im
JPG- oder PNG-Format verwenden.

Die Bilder kbnnen an einem beliebigen Ort gespeichert sein, sofern
dieser Uber den Datei-Browser angezeigt werden kann. Wenn ein
Bild als Hintergrund ausgewahlt wurde, wird es automatisch in den
Ordner mit Hintergrundbildern kopiert.

Simulation... S HDG' 006 “M

g Meine Dateien
[ Cookies ER
[ —R— Foperin @

Details sail_wallpaper.png X

Typ PNGBild

GroBe 1.0MB

Erstellt 03709/2015
& Verandert 11/26/2014

; Setas : .
Ansicht wallpaper Kopieren ' Neu benennen Loschen

Anpassen der Bedienoberflachengrofle

Sie konnen die GroRe der Bedienoberflache fiir eine aktive geteilte
Seite dndern. Die Bereichsgré3e kann sowohl fur Favoritenseiten als
auch fur vordefinierte geteilte Seiten angepasst werden.

1. Aktivieren Sie das Dialogfeld System Kontrolle

2. Wahlen Sie im Dialogfeld die Option Andern Splits aus.

3. Passen Sie die Grof3e der Bereiche durch Ziehen des
Einstellungssymbols an.
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4. Bestatigen Sie Anderungen durch Tippen auf eine Schaltflache
auf dem Bedienfeld.

FY sk co6 TIEFE

System Kontrolle § : : 13 0 006 7 0

Einstellungen | Standby || Power aus

» POS
N 25°46.346'

N A L
E 74 W 80°07.284'
N —n i | [
3 MELOC

Instrument ||IEGEEE)
Anzeige Splits

Touch lock ™ hrs TID
s

" 0:03:43 0:03:43 °

Die Anderungen werden auf der aktiven Favoritenseite oder
geteilten Seite gespeichert.

Kennwortschutz

Sie kdnnen einen PIN-Code einrichten, um den unbefugten Zugriff
auf lhre Systemeinstellungen zu verhindern. Wenn Sie den

,,J—Kennvvmtsghul;emgeu@met haben, ist der PIN-Code erforderlich,

‘wenn eine der folgendeo@ptionen evx)(ahlt Wll’d Nachdem Sie den
korrekten PINXCode\gmgegeben hab \korme@ alle Optionen

aufgeruﬁen vveﬁgen ofine das$ der C d emeuj eingegeben
~werden muss. -

"Einstellungen” (Settings), im Werkzeugbereich oder im
Dialogfeld "Systemsteuerung" (System Controls) aufgerufen
"Alarme" (Alarms), im Werkzeugbereich aufgerufen
"Dateien" (Files), im Werkzeugbereich aufgerufen
GoFree-Shop, im Werkzeugbereich aufgerufen
"Einstellungen” (Settings), im Men( "Karte" (Chart) unter
"Kartenoptionen" (Chart Options) aufgerufen

Der Kennwortschutz wird im Dialogfeld "Systemeinstellung"
(System Settings) aktiviert bzw. deaktiviert.
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Sprache Deutsch

TextgroBe Normal -

Tastentone Aus

Echo Zeit...

Autopilot Satelliten...

Navigation FICode Eingabe PIN...

Losche PIN...

Hinzufiigen neuer Favoritenseiten

1. Wahlen Sie auf der Startseite im Favoritenbereich das Symbol
Neu aus, um das Dialogfeld Seiten editieren zu 6ffnen.

2. Sie kbnnen eine neue Seite einrichten, indem Sie Seitensymbole
ziehen und an der gewlinschten Stelle ablegen.

> Hinweis: Favoritenseiten fUr Vulcan 5 durfen maximal zwei
—Anwendungen umfassen. Favoritenseiten fr Vulcan 7 FS
(__ diirfen maximal vier A(hvv¢ndun en‘umfaésen
3. Failserforderhch\konnen Sie die rdﬂung des Bedienfelds
‘{\ ~ andem (nu moglrch furzwe| od dh Felder)

—4." Speichern Sie das Seitentayout————

Das System zeigt die neue Favoritenseite, die auch in der Liste der
Favoritenseiten auf der Startseite aufgenommen wird.

Seiten editi

Ziehe die Anzeigen in den Vorschaubereich um das Layout zu
¢ bestimmen E &
\\

Coue e ster

Keine Anzeigen zugefiigt

Speichern Verwerfen
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Bearbeiten von Favoritenseiten

o 5

5 - Klicken Sie auf das X-Symbol an einem Favoriten-Symbol, um
die Seite zu entfernen.
- Wahlen Sie das Werkzeug-Symbol an einem Favoriten-
Symbol, um das Dialogfeld Seiten editieren anzuzeigen.
- 2. Fugen Sie im Dialogfeld Seiten editieren Felder hinzu, oder
entfernen Sie Felder.
3. Durch das Speichern oder Verwerfen von Anderungen wird der
Bearbeitungsmodus fir Favoriten verlassen.

ﬁ\ &gg 1. Wahlen Sie im Bedienfeld Favoriten das Symbol Editieren:

Einstellen der Darstellung der

Instrumentenleiste

An das System angeschlossene Datenquellen kénnen in der
Instrumentenleiste angezeigt werden.
Die Instrumentenleiste kann eine oder zwei Leisten umfassen. Wenn
——zweiléisten angezeigt werden, kdnnen diese S|ch automatisch
‘;; ébwecﬁselﬁ\ Sie konnem}étleben Melclhe Infgrmannen in den
:\ Instrume\nterﬂemten rf/chemen SO”T

o ™
5 Im/D|a|ggfeld Systemsteuerllmg stem Coprtrol) kénnen Sie die
" Instrumentenleiste deaktivieren.

= Hinweis: Damit wird nur die Instrumentenleiste fir die aktuelle
Seite ausgeschaltet.

Aktivieren und Deaktivieren der Instrumentenleiste

1. Aktivieren des Dialogfelds Systemsteuerung (System Control)

2. Aktivieren bzw. deaktivieren Sie das Symbol fur die
Instrumentenleiste, um die Leiste zu aktivieren bzw. zu
deaktivieren.

Wahlen Sie eine vordefinierte Aktivitatsleiste aus.

1. Wihlen Sie die Schaltfliche MENU, um das Menu anzuzeigen.
2. Waihlen Sie Leiste 1 oder Leiste 2 und dann eine vordefinierte
Aktivitatsleiste.

Vordefinierte Instrumente werden in der Instrumentenleiste
angezeigt. Sie kdnnen die Instrumente in einer Aktivitatsleiste
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andern. Siehe dazu den Abschnitt "Bearbeiten des Inhalts einer
Instrumentenleiste" weiter unten.

Bearbeiten des Inhalts der Instrumentenleiste

1.
2.
3.

Aktivieren Sie die Instrumentenleiste, indem Sie sie auswahlen.
Wahlen Sie die Schaltflache MENU, um das Mendi zu 6ffnen.
Wéhlen Sie Bearbeiten (Edit), um ein Instrument zu bearbeiten,
und wahlen Sie dann das gewiinschte Instrument aus

. Wahlen Sie den Inhalt, der angezeigt werden soll, im Dialogfeld

"Daten auswahlen" (Choose Data) aus.

. Wahlen Sie Menii und dann Beende Editierung (Finish

editing), um |hre Anderungen zu speichern.

-
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Karten

Die Kartenfunktion zeigt die Position lhres Schiffs relativ zur

Kistenlinie und zu anderen Objekten auf der Karte an. Sie kdnnen
auf der Karte Routen planen und navigieren, Wegpunkte setzen und

AlS-Ziele anzeigen.

Kartenfeld

MOB-Markierung (Mann Uber Bord)

N

Schiff mit Verldngerungslinie (Verlangerungslinie ist
optional)

Wegpunkt mit Anlieger*
Nord-Anzeige

Route*

Gitter-Linien*

Track*

Distanz-Ringe*

O 0 N & Bt A W

Kartenbereich
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10 Distanzring-Intervall (wird nur angezeigt, wenn Distanz-
Ringe eingestellt sind)

*Optionale Karten-Objekte. Optionale Karten-Objekte kdnnen Sie
einzeln im Feld fur Karteneinstellungen ein- und ausschalten.

Karten-Daten
Auf dem System sind je nach Region verschiedene Karten installiert.

Alle Gerate unterstUtzen Insight-Karten von Navico, einschlief3lich
Insight Genesis. Das System unterstitzt zudem Karten von Navionics
und Jeppesen sowie Inhalte, die von verschiedenen Drittanbietern
im AT5-Format erstellt wurden. Eine vollstandige Auswahl der
verfigbaren Karten finden Sie unter gofreeshop.com, c-
map.jeppesen.com oder navionics.com.

> Hinweis: In diesem Handbuch sind alle verfligbaren
Kartenmenu-Optionen beschrieben. Diese Optionen variieren
abhangig von der verwendeten Karte.

- Hinweis: Das System schaltet nicht automatisch auf integrierte
(7 Ka&en\gm wenn d eichermedium mit den Karten entfernt
- V\m’@k Es wird el rte tgeri Auﬂdsung angezeigt, bis

Sle die Sp icher rte vwelﬂer einl g%n oder manuell auf die
- / integ grierte Ka arte zuriick )

Anzeigen von zwei Kartentypen

Falls Sie Uber andere Kartentypen verfligen — integriert oder im
Kartensteckplatz — kdnnen Sie auf einer Seite gleichzeitig zwei
verschiedene Kartenbereiche anzeigen.

Die Zwei-Karten-Ansicht wahlen Sie, indem Sie die Schaltflache der

Kartenanwendung auf der Startseite gedriickt halten oder indem
Sie eine Favoritenseite mit zwei Kartenbereichen anlegen.

\//\‘
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Auswihlen von Kartentypen

Den Kartentyp legen Sie im Kartenfeld fest, indem Sie einen der
verfigbaren Kartentypen in der Meni-Option Kartenquelle
auswahlen.

Wenn Sie mehrere Kartenfelder haben, missen Sie den Kartentyp
fUr jedes dieser Kartenfelder einzeln auswahlen. Aktivieren Sie eines
der Kartenfelder, und wahlen Sie anschlieSend einen der
verfigbaren Kartentypen in der Meni-Option Kartenquelle aus.
Wiederholen Sie diesen Vorgang fiir das zweite Kartenfeld und
wahlen Sie fUr dieses Kartenfeld einen alternativen Kartentyp aus.

Wenn identische Karten zur Verfigung stehen — integriert oder tber
den Kartensteckplatz —, wéhlt das System automatisch die
detaillierteste Karte fir lhre angezeigte Region aus.

Schiffssymbol

Wenn das System Uber eine festgelegte, gultige GPS-Position
verflgt, zeigt das Schiffssymbol Position und Kurs an. Ist kein GPS

yerfugba r—eﬁ%ha%ga géel%fﬁssym bol ea&Eragezemhen

f
J %

\ K;rtenm Bst\ab | D D

e
| —= Kéteﬂberemhe und’Dlstanz%ﬁgrﬂ%eﬁaﬂe (sofem aktiviert) werden

10 in der rechten unteren Ecke des Kartenfeldes angezeigt.

Schwenken der Karte

Sie kdnnen die Karte in jede beliebige Richtung verschieben, indem
Sie mit dem Finger auf dem Bildschirm ziehen.

Wahlen Sie die MenU-Option Clear Cursor aus, um den Cursor und
das Cursor-Fenster aus dem Bedienfeld zu entfernen. Dabei wird
auch die Schiffsposition auf der Karte zentriert.

Positionieren des Schiffes im Kartenfeld

Kartenausrichtung

Es gibt verschiedene Einstellungsmaoglichkeiten fir die Ausrichtung
der Karte im Kartenfeld. Das Symbol fur die Kartenausrichtung in der
oberen rechten Ecke des Kartenfeldes zeigt die Nordausrichtung an.
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Nord oben Steuerkurs oben Kurs oben

Nord oben
Richtet die Karte so aus, dass Norden nach oben zeigt.

Steuerkurs oben

Richtet die Karte so aus, dass der Kurs des Schiffes nach oben zeigt.
Die Informationen zur Fahrtrichtung werden von einem Kompass
bezogen. Ist kein Kurs verfligbar, wird der Kurs Gber Grund (COG)
vom GPS verwendet.

Kurs oben

Dreht die Karte bei der Navigation einer Route oder zu einem
Wegpunkt in die Richtung des ndchsten Wegpunktes. Wenn Sie
nicht navigieren, wird bis zum Beginn der Navigation die

Ausrichtun mitS@u oben vedet.

Bildschirmrand, damit Sie die Ansicht des vor Ihnen liegenden
Bereichs maximieren kdnnen.

Anzeigen von Informationen zu

Kartenobjekten

Wenn Sie ein Kartenobjekt, einen Wegpunkt, eine Route oder ein
Ziel auswahlen, werden grundlegende Informationen zum
ausgewdhlten Element angezeigt. Aktivieren Sie das Popup-Fenster
des Kartenobjekts, um alle verfigbaren Informationen zu diesem
Element anzuzeigen. Sie kdnnen das Dialogfeld mit ausfihrlichen
Informationen auch Uber das MenU aufrufen.

> Hinweis: \Wenn Sie in Ihnrem System geeignete Jeppesen-Karten
ansehen, kdnnen Sie Marineobjekte auswahlen, um
Informationen zu Services sowie auch Multimediaressourcen
(Fotos) zu den Positionen bzw. Objekten anzuzeigen.
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N 59°01.280'

E 13°37.148'

110.5 mi, 104 °M |

,,,,,,mcht, um damSLthfzuiQLgen

-» Hinweis: Popup-Informationen mussen in den
Karteneinstellungen aktiviert sein, damit grundlegende
Informationen zum Element angezeigt werden.

Edit Wegpunkt

009
8040 km 069°M )

- N59°19.624' E010°35.801" Display-Symbol und Name
og° Notes Tiefe (m)
X ’I 00000.00
Alarm Radius (km)
00.00

rstelt: 10:49 am 02/23/2015

Loschen

Verwenden des Cursors im Kartenfeld
Der Cursor wird standardmaRig im Kartenfeld nicht angezeigt.

Wenn der Cursor aktiv ist, wird das Fenster mit der Cursor-Position
angezeigt. Bei aktivem Cursor verschiebt oder dreht sich die Karte

Wahlen Sie die Meni- Opfuon tlear ur#or au,s um den Cursor und

—__das Cursbr Fehstera\us dem Bedien jﬂ‘d’i entfemen. Dabei wird
N auch d|e/Sch|ffs\p05|t|onaufdér Kart

~ Wahlen Sie die Ment- -Option Cursor zuriicksetzen aus, um den

tnert/

Cursor wieder an seiner vorherigen Position anzuzeigen. Die
Optionen Clear Cursor und Cursor zuriicksetzen sind nutzlich,
um zwischen der aktuellen Position des Schiffes und der Cursor-
Position umzuschalten.

GoTo cursor (Zur Cursorposition wechseln)

Sie wechseln zu einer ausgewahlten Position im Bild, indem Sie die
Cursor im Feld positionieren und dann die MenUoption GoTo
Cursor (Zur Cursor-Position wechseln) auswdahlen.

Cursor-Hilfsfunktion

Die Cursor-Hilfsfunktion erméglicht die Feinabstimmung und die
genaue Platzierung des Cursors, ohne dass dabei Details von lhrem
Finger verdeckt werden.
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Halten Sie den Finger auf den Bildschirm gedrickt, um vom Cursor-
Symbol zu einem Auswahlkreis zu wechseln, der Gber Ihrem Finger
angezeigt wird.

Ziehen Sie den Auswahlkreis — ohne den Finger vom Bildschirm zu
nehmen - Uber das gewiinschte Objekt, um nahere Informationen
dazu anzuzeigen.

Wenn Sie den Finger vom Bildschirm nehmen, wird zur normalen
Cursor-Bedienung zuriickgekehrt.

1. Positionieren Sie den Cursor auf den Punkt, ab dem Sie die
Distanz messen wollen. Starten Sie die Messfunktion im Men.
- Die Mess-Symbole werden auf einer vom Schiffsmittelpunkt
zur Cursor-Position gezogenen Linie angezeigt, und die
Distanz wird im darunter angezeigten Cursor-
Informationsfenster angegeben.
2. Sie konnen die Messpunkte neu positionieren, indem Sie eines
der Symbole an eine neue Position ziehen. Dies ist nur moglich,
solange die Messfunktion aktiv ist.

= Hinweis: Die Peilung wird immer vom grauen Symbol zum
blauen Symbol gemessen.

Sie kdnnen die Messfunktion auch ohne aktiven Cursor initiieren.
Beide Messsymbole werden dann zundchst an der Position des
Schiffes angezeigt. Das graue Symbol folgt dem Schiff, wahrend es
sich fortbewegt, wahrend das blaue Symbol an der Position
verbleibt, die beim Aktivieren der Funktion ermittelt wurde.
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Sie kdnnen die Messfunktion Uber die MenU-Option Beende
Messung beenden.

Erstellen von Routen
Sie kbnnen Routen wie folgt im Kartenfeld erstellen.

1. Positionieren Sie den Cursor im Kartenfeld.

2. Wahlen Sie im Men(i Neu und dann Neue Route aus.

3. Tippen Sie auf das Kartenfeld, um den ersten Routenpunkt zu
setzen.

4. Legen Sie die Position der verbleibenden Routenpunkte fest.

5. Speichern Sie die Route durch Auswahlen der Option Speichern
im Mend.

> Hinweis: Weitere Informationen finden Sie unter "Wegpunkte,
Routen und Tracks" auf Seite 63.

Suchen von Objekten in Kartenfeldern
Sie kdnnen in einem Kartenfeld nach anderen Schiffen oder

P ""*Versﬁﬁedeﬂeﬂ—K&FE@’WkteQ suchen..——

Aktl\ﬂeren S|e den rsbrlm FEId urrLLJsgehend von der Cursor-
Posmon\zu suchen. | der Cursor mcEﬁktmer‘s sucht das System
lfausgehe/nd von\der ScTﬁTﬁspo osition nach' Objekten.

Finde Vom Schiff X

Bestimmen Sie eine Kategorie von Objekten, welche Sie suchen
mdochten

Wegpunkte Karten Objekte
Routen Schiffe

Tracks Koordinaten

- Hinweis: Fir die Suche nach Tankstellen bendtigen Sie ein
Abonnement fir SIRIUS-Datenpakete und fir die Suche nach
Schiffen einen AlS-Empfanger.

3D-Karten

Die 3D-Option bietet eine dreidimensionale grafische Ansicht von
Landes- und Meereskonturen.
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/' —Um derrNewgw@s

-> Hinweis: Alle Kartentypen funktionieren im 3D-Modus, aber
ohne 3D-Kartographie wird der entsprechende Bereich der
Grafik flach dargestellt.

Wenn die 3D-Kartenoption ausgewahlt ist, werden die Symbole
zum Verschieben und Drehen im Kartenfeld angezeigt.

Verschieben der 3D-Karte

Sie kénnen die Karte mit dem Verschieben-Symbol in jede Richtung
bewegen und dann schwenken.

Wahlen Sie die MenU-Option Zuriick zum Schiff aus, um das
Schwenken zu beenden und die Schiffsposition in der Kartenmitte
ZU zentrieren.

Steuerung des Betrachtungswinkels
Sie kbnnen den Betrachtungswinkel mit dem Symbol zum Drehen
steuern und dann das Kartenfeld schwenken.
Um die angezeigte Richtung zu andern, schwenken Sie die
Ansicht horizontal.
andenCFschweren Sie die Ansicht
verﬂ?al )

\ —% Hmy/els Wennﬁ@ Schiff posm{% der/*artenmltte ist, kann
" nUr der Ne@uﬁgsvvmkeleﬁgepaﬁwerden Die

Ansichtsrichtung wird mit der Einstellung fir die Karten-
Orientierung gesteuert. Siehe "Positionieren des Schiffes im Kartenfeld"
auf Seite 33.

Zoomen von 3D-Karten

VergroBern und verkleinern Sie eine 3D-Karte mit den Zoom-
Schaltflachen (+ oder -) oder indem Sie zwei Finger zusammen-
bzw. auseinanderfihren.

Karten-Overlay

Struktursonarinformationen (StructureMap) kénnen als Einblendung
in Ihrem Kartenfeld angezeigt werden.

Wenn ein Overlay ausgewahlt ist, wird das KontextmenU der Karte
erweitert und enthalt dann die Grundfunktionen fur die
ausgewadhlte Einblendung.
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Weitere Informationen zu den Men(funktionen in StructureMap
finden Sie im Abschnitt "Struktur-Optionen" auf Seite 130.
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Insight-Karten

Insight-Kartenoptionen

Alle Kartentypen bieten die folgenden Optionen: Orientierung,
Vorausblick, 3D und Wechseln der Kartenquelle (zuvor in diesem
Abschnitt beschrieben).

Bildliche Kartendarstellung
Es gibt drei bildliche Darstellungsformen fir Karten.

arten-Details

- Full (Vol))
Samtliche flr die verwendete Karte verfigbaren Informationen.
Medium (Medium)
Die mindestens zur Navigation erforderlichen Informationen.
Low (Niedrig)
Grundlegende Informationen, die nicht entfernt werden kénnen.
Dazu gehoren Informationen, die in allen geografischen
Bereichen erforderlich sind. Diese Informationen reichen fir eine
sichere Navigation ggf. nicht aus.

Insight-Kartenkategorien

Die Insight-Karten umfassen verschiedene Kategorien und
Unterkategorien, die Sie abhangig von den Informationen, die
angezeigt werden sollen, einzeln ein- und ausschalten kénnen.
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Karten Kategorien

[
o5
L

> |Nautical Chart
> | POI-Other
> |Political Boundaries

> |Roads

> |Topo Boundaries

> |Water

O 0 @ @ @ @ §pgg

> |Water Structure

Hervorhebung von Land und Wasser

Grafische Einstellungen sind nur im 3D-Modus verfligbar. Die
Hervorhebungsoption ist ein Multiplikator, der auf aufgezeichnete
Landerhebungen und Wassertiefen angewendet wird, um diese
hoher bzvﬁmdﬁjanzu Iasse[

\ /
Nawonlcg Karten B ( J
Spezielle Kartenoptionen fiir Navionics
Alle Kartentypen bieten die folgenden Optionen: Orientierung,
Vorausblick, 3D und Wechseln der Kartenquelle (zuvor in diesem
Abschnitt beschrieben).

Community edits (Bearbeitungen der Community)

Aktiviert die Kartenebene, darunter Bearbeitungen der Navionics-
Community. Hierbei handelt es sich um Benutzerinformationen
oder -bearbeitungen, die von Benutzern zur Navionics-Community
hochgeladen wurden und in Navionics-Karten zur Verfligung
gestellt werden.

Weitere Details finden Sie in den in der Karte enthaltenen Navionics
Informationen oder auf der Navionics Website unter
WWW.Navionics.com.
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Navionics-Ansichtsoptionen

Kartenschattierung
Durch Schattierungen konnen Sie Geldndeinformationen zur Karte
hinzuflgen.

Navionics-Symbole fiir dynamische Tiden und Strémungen

Die Tiden und Stromungen werden anstelle der fUr die statischen
Tiden- und Strémungsinformationen verwendeten Rautensymbole
mit Messanzeigen und Pfeilen dargestellt.

Die Uber Navionics-Karten verfligharen Tiden- und
Stromungsinformationen sind datums- und zeitspezifisch. Das
System bietet zur Darstellung der Tiden- und
Stromungsbewegungen im Verlauf der Zeit animierte Pfeile und/
oder Messanzeigen.

DANGER-CHA

Dynamische Tideninformationen Dynamische Strdmungsinformationen

Verwendet werden die folgenden Symbole bzw. folgende Symbolik:

Aktuelle Geschwindigkeit
Die Pfeillange richtet sich nach der Geschwindigkeit,

und das Symbol dreht sich im Einklang mit der
FlieRrichtung. Die Flie3geschwindigkeit wird
innerhalb des Pfeilsymbols angezeigt. Das rote
Symbol dient zur Darstellung einer zunehmenden
Stromungsgeschwindigkeit, das blaue Symbol weist
auf eine abnehmende Geschwindigkeit hin.
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—ff}sZHEgie&e rd

a Tidenhub
E ﬁ w | Die Messanzeige hat 8 Stufen und wird
entsprechend dem absoluten Hochstwert/Tiefstwert
des berechneten Tages festgesetzt. Der rote Pfeil
zeigt eine steigende Tide (Flut), der blaue Pfeil eine
zurlickgehende Tide (Ebbe) an.

= Hinweis: Alle numerischen Werte werden in den relevanten,
durch den Benutzer festgelegten Systemeinheiten
(Maleinheiten) angezeigt.

Easy View
VergréBerungsfunktion zum VergréRern von Objekten und Text auf
den Karten.

> Hinweis: Auf der Karte wird nicht angezeigt, dass diese
Funktion aktiv ist.

Foto-Overlay

i i telli nahmen eines Bereiches
él&Qv\r)a)u der eigen. Satellit nauﬁahmen sind nur far
best|m\te Regione 5/ d als Kartier ve?rs\nen verflgbar.

ivederLBE odf/m 3D anzeigen.

Kein Foto-Overlay Foto-Overlay, nur Land Volles Foto-Overlay

Fototransparenz

Mit der Fototransparenz wird festgelegt, wie durchscheinend ein
Foto-Overlay ist. Bei minimalen Transparenzeinstellungen werden
die Kartendetails fast komplett vom Foto verdeckt.
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Navionics Fish N' Chip
Das System untersttzt die Kartenfunktion "Navionics Fish N' Chip"
(nurin den USA).

Weitere Informationen finden Sie unter www.navionics.com.

Tiefen hervorhebender Bereich
Wahlen Sie einen Bereich zwischen unterschiedlichen Tiefen aus,
der durch Navionics andersfarbig hervorgehoben werden soll.

wird die Schattierung gerundet fir die nachste verfigbare
Tiefenkontur angezeigt.

- Lo . | |
Keine Tiefen hervorhebende Anzeige Tiefen hervorhebende Anzeige, 6 m bis
12m

Hervorheben von Flachwasser
Dadurch werden Flachwasserbereiche hervorgehoben.

Karten | Vulcan Series Bedienungs-Anleitung



Dies gestattet Ihnen die Markierung von Bereichen mit einer
Wassertiefe zwischen 0 und der ausgewahlten Tiefe (bis zu
10 Meter).

Ty o
hes L

Kein Flachwasser hervorgehoben Hervorhebung von Flachwasser: 0 m bis
3m
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Navionics Kartenoptionen

Farbige Meeresbodenbereiche
Zur Anzeige unterschiedlicher Tiefenbereiche in verschiedenen
Blauschattierungen.

Presentations-Typ

Bietet Seekarteninformationen, wie Symbole, Farben der
Navigationskarte und Bezeichnungen fir internationale oder US-
amerikanische Prasentations-Typen.

Anmerkung
Legt fest, welche Bereichsinformationen, z. B. Namen von Orten und
Hinweise zu Bereichen, angezeigt werden kdnnen.

Karten-Details
Bietet verschiedene Informationsebenen zu geografischen
Schlchten

o — < —

Slchere\l'lefe \ / ‘ L

&
—Die Navionics Karte\\/ervven en vef \Blauschatnerungen

3ssern zu' unterscheiden.

Die sichere Tiefe basiert auf dem ausgewahlten Grenzwert und wird
ohne blauen Schatten dargestellt.

> Hinweis: Die integrierte Navionics-Datenbank umfasst Daten
bis zu 20 m Tiefe, darliber hinaus werden alle Bereiche in Weil3
angezeigt.

Konturen-Tiefe
Legt fest, welche Konturen auf der Karte bis zum ausgewahlten
Wert fir die Konturen-Tiefe angezeigt werden.

Stein Filter Level

Hiermit wird die Identifizierung von Fels und Gestein unterhalb der
angegebenen Tiefe auf der Karte ausgeblendet.

Dadurch kann die Ubersichtlichkeit von Karten in Gegenden
verbessert werden, in denen sich weit unterhalb des Tiefgangs lhres
Schiffes viel Gestein befindet.
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Jeppesen-Karten

Untenstehend sind alle verfligharen Optionen fUr Jeppesen-Karten
beschrieben. Die verfigbaren Jeppesen-Funktionen und Mena-
Optionen kdnnen je nach den verwendeten Jeppesen-Karten
variieren.

Tiden und Stromungen von Jeppesen

Das System kann Tiden und Strdmungen von Jeppesen anzeigen.
Anhand dieser Daten ist eine Vorhersage von Uhrzeit, Tidenhub,
Richtung und Stérke von Tiden und Strémungen maoglich. Diese
Funktion ist fur die Planung und Navigation von Trips wichtig.

In stark verkleinerten Bereichen werden die Tiden und Stromungen
als quadratische Symbole mit den Buchstaben T (Tiden) bzw. C
(Currents, Stromungen) angezeigt. Wenn Sie eines der Symbole
auswdhlen, werden Tiden- bzw. Stromungsdaten fur diese Position
angezeigt.

Dynamische Strdmungsdaten erhalten Sie durch Auswahl eines

,ZonyBeremhes von 1 Seemeile. In diesem Zoom-Bereich wird statt

-
\

= Pesrﬁon in Sch (mehr als

angeze\gt daRStro sgeschwindi eitW—richtung angibt.
Dynamm “he Symbole erdeme nach Stromung an der relevanten
-Rot (mehr als 2 Knoten
und weniger/gleich 6 Knoten), in Gelb (mehr als 1 Knoten oder
weniger/gleich 2 Knoten) oder in Griin (gleich/weniger als

1 Knoten) dargestellt.

@QS Smjbok fiir Stfém Z;\fén in animiertes, aynammches Symbol

Ist keine Strdmung vorhanden (0 Knoten), wird ein weilles Quadrat
angezeigt.

- ; / |
( A .

S tat/sche S ymbo/e fiir Strémungen und Dynamische Symbole fiir Strmungen
Tiden
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Karten
Optionen
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Karten-Optionen speziell fiir Jeppesen

Alle Kartentypen bieten die folgenden Optionen: Orientierung,
Vorausblick, 3D und Wechseln der Kartenquelle (zuvor in diesem
Abschnitt beschrieben).

Zuriick

Orientierung

Vorausbliqu Presentation (Darstellung)
Es gibt unterschiedliche bildliche Darstellungsformen fur Karten.

Rasterdarstellung Hochaufidsende Bathygraphie
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Zuriick

Schatten Relieff
v

Keine Konturen

Raster-Karten

High-res bathy

Zuiss

Orientiert
Ste urs@

Voraushl

Presentatior

Chart detail

Kategorien... |

Foto-Overlay

Tiefen,
Farbpalette

Schatten»

Schatten-Relief
Schattierte Darstellung des Meeresbodens.

Keine Konturen
Entfernt Konturlinien von der Karte.

Rasterkarten
Andert die Ansicht so, dass sie wie eine herkdmmliche Papierkarte

aussieht.

Raster transparency (Rastertransparenz)
Steuert die Transparenz der Rasterdarstellung.

Hochaufldsende Bathygraphie
Ermoglicht eine hdhere und niedrigere Auflésung der Konturlinien.

Jeppesen-Anzeigeoptionen

|/

- Full(yol))\

77123&5&@&31!5 N ) ’L\‘ N
; i ] D

—.Sadmtliche fir die vé}vvendqte Kart@%rﬂjgb\éflren Informationen.

—Medium (Medium) =
Die mindestens zur Navigation erforderlichen Informationen.

- Low (Niedrig)
Grundlegende Informationen, die nicht entfernt werden kénnen.
Dazu gehdren Informationen, die in allen geografischen
Bereichen erforderlich sind. Diese Informationen reichen fir eine
sichere Navigation ggf. nicht aus.

Jeppesen-Kartenkategorien

Die Jeppesen-Karten umfassen verschiedene Kategorien und
Unterkategorien, die Sie abhangig von den Informationen, die
angezeigt werden sollen, einzeln ein- und ausschalten kénnen.

Foto-Overlay

Mit dieser Option kénnen Sie Satellitenaufnahmen eines Bereichs als
Einblendung in der Karte anzeigen. Satellitenaufnahmen sind nur
fUr bestimmte Regionen und als Kartierungsversionen verflgbar.

Sie kbnnen Foto-Overlays entweder in 2D oder in 3D anzeigen.
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::j////Minima Transparenz

Tiefen Farbpalette

Kategorie|
Foto-Ovel

d TiefenfilterAus

Tiefen
Fe tte

Schatten

50 |

Kein Foto-Overlay Foto-Overlay, nur Land Volles Foto-Overlay

Fototransparenz

Die Transparenz legt fest, wie durchldssig ein Foto-Overlay ist. Mit
minimalen Transparenzeinstellungen sind die Kartendetails fast
komplett vom Foto verdeckt.

4 8
3
%.. / o

Tiefen Farbpalette
Mit der Tiefenpaletten-Steuerung kann die auf der Karte
verwendete Tiefenpalette eingestellt werden.

Paper Chart (Papierkarte)
Andert die Darstellung der Karte, sodass sie einer Papierkarte dhnelt.

Sichere Tiefe

Auf Jeppesen-Karten wird anhand verschiedener
Blauschattierungen zwischen Flachwasser (hellere Schatten) und
tiefemn Wasser (dunklere Schatten) unterschieden. Aktivieren Sie die
Option fur die sichere Tiefe, und geben Sie dann den gewinschten
Grenzwert fUr die sichere Tiefe ein. Die sichere Tiefe legt fest, ab
welcher Tiefe Bereiche ohne blaue Schattierung dargestellt werden.
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Depth filter (Tiefenfilter)
Filtert Tiefen heraus, die flacher als der ausgewahlte Tiefenfilter-
Grenzwert sind.

Shading (Schatten)
Stellt unterschiedliche Bereiche des Meeresbodens abhangig von
der ausgewahlten Schattenkategorie schattiert da.

-> Hinweis: Schattierung der Beschaffenheit des Meeresbodens
und der Vegetation sind in Jeppesen-Karten nicht verflgbar.

Tiefe 1/Tiefe 2
Tiefenvoreinstellungen, die unterschiedliche Tiefen in
verschiedenen Farben schattieren.

Chart de: Zuriick

Tiefe 1 .
] Custom (Benutzerdefiniert)
TiEfeé Sie kdnnen die Tiefenschwelle, die Farbe und die Transparenz der

Farbschattierung von Tiefe 1 und Tiefe 2 einstellen.

Kategoriel

Foto-Ove;

| Zusammmenstel...
trd

Vegetation 1:37:08 pnbm
Tiefen

Farbpalette

Benutzerdefiniert —_—
m Tiefe2  Zusammmenstellung  Vegetation |

Tiefe (m) Farbe Einfarbung (%)

. NN DT I

12 100

Pers. Tiefenschattierung

24 100

37 100

49 1100

Hinzufiigen Farbstarke

3D-Hervorhebungsoption

Grafische Einstellungen sind nur im 3D-Modus verfiigbar. Die
Hervorhebungsoption ist ein Multiplikator, der auf aufgezeichnete
Landerhebungen und Wassertiefen angewendet wird, um diese
hoher bzw. tiefer erscheinen zu lassen.
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-» Hinweis: Diese Option ist ausgegraut, wenn die Daten auf der
verbundenen Karte nicht verfigbar sind.

Karteneinstellungen

Einstellungen und Anzeigeoptionen in den Karteneinstellungen
sind fur alle Kartenfelder gleich.

=
Wegpunkte

"

Routen

Simulation... S HDG 007 “M
Einstellungen

3D Boot-Auswahl Segelboot  ~
Boots-Einstellungen...

Distanz Ringe
Echo
Extension lines...

Autopilot

Anlieger...

Navigation Sinchronisiere 2D/3D Karte

Treibstoff Popup Information

~ittar Lini
Tracks Gitter-Linien

~ 3D-Boot-Auswahl -
Legt fest, welches Symbol auf 3D-Karten verwendet werden soll.

Boots-Einstellungen

Die Boots-Einstellungen werden beim Berechnen einer
automatischen Route verwendet. Autorouting und Easy Routing
erfordern die Eingabe des Tiefgangs, der Breite und der Hohe des
Schiffes.

Distanzringe

Die Distanzringe kdnnen verwendet werden, um die Distanz
zwischen Ihrem Schiff und anderen Kartenobjekten anzuzeigen.
Die Bereichsskala wird vom System automatisch an den
Kartenmal3stab angepasst.
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Verlangerungslinien
A: Steuerkurs

AT B: Kurs Uber Grund (COG)
I/ B

Die Langen der Verlangerungslinien werden entweder als feste
Distanz oder zur Anzeige der Entfernung verwendet, die ein Schiff in
einem ausgewdhlten Zeitraum zuricklegt. Wenn keine Optionen fir
das Schiff aktiviert sind, werden fur Ihr Schiff keine
Verldngerungslinien angezeigt.

Der Kurs lhres Schiffes basiert auf den Informationen des aktiven
Kurs-Sensors. Die COG-Daten basieren auf den Informationen des
aktiven GPS-Sensors.

Verldngerungslinie

Dieses Schiff— -Optionen
[€0]¢] (v]

Kurs v| Linge

Andere Schiffe 2Min

N Beenden

Anlieger

Konfiguriert die Optionen fir Anlieger auf der Karte und in SailSteer-
Feldern.

Im Bild werden Anlieger von der Markierung bzw. dem Wegpunkt
mit Grenzen angezeigt.
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N

Anlieger
Boot
Zeige immer die Laylines an
Marke

Tidenfluss-Korrektur

Uberlappend

Speichern Aufheben

Folgende Einstellungen sind verfligbar:

Boat (Boot)

Zeigt Anlieger vom Boot aus und gibt den Zielkurs an.

Always show boat laylines (Zeige immer die Laylines an)
Zeigt Anlieger fUr das Boot an.

Mark (Markierung)

Zeigt Anlieger von der Markierung bzw. dem Wegpunkt an und

,fj;f:}g'ibt\de‘na\Zielkus 'Z‘u?/l;rre’i?hen diﬂV\TafKiemng bzw. des

‘Wegpunktes an.

— \Tidaljflow torrecti'én (TiienfluEs-iforrektur)
~._ Berechnet déQGezéTtene ( /Bootbasierend auf den

COG-Daten und Ubertragt das Ergebnis auf die Anlieger.
Overlapped (Uberlappend)

Erweitert die Anlieger Uber den Wende/Halse-Schnittpunkt
hinaus.

Length (Ldnge)

Legt die Lange der Anlieger fest.

Target wind angle (Ziel-Windwinkel)

Definiert das Ziel fir den wahren Ziel-Windwinkel (TWA). Das Ziel
kann anhand Ihrer Polartabelle, den Live-Messungen oder den
manuell eingegebenen Amwind- und Vormwind-Winkeln
ermittelt werden.

Limits (Grenzen)

Legt die maximale Dauer der Wende/Halse beiderseits der
Anlieger fest. Ist diese Funktion aktiviert, werden die Grenzen
durch eine gestrichelte Linie auf der Karte und im SailSteer-
Bedienfeld dargestellt.
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ForwardScan

Wenn Sie ForwardScan und diese Option ausgewahlt haben, wird
die ForwardScan Heading-Erweiterung auf der Karte angezeigt.
Siehe "Heading extension" auf Seite 135.

SailSteer Overlay

Schaltet die Anzeige des SailSteer-Bild-Overlays auf der Karte ein/
aus. Siehe "SailSteer-Overlay" auf Seite 72.

Synchronisieren der 2D-/3D-Karte

VerknUpft die Position auf einer Karte mit der Position auf der
anderen Karte, wenn eine 2D- und 3D-Karte nebeneinander
angezeigt werden.

Popup-Informationen

Legt fest, ob grundlegende Informationen fiir Kartenobjekte
angezeigt werden, wenn Sie ein Objekt auswahlen.

- /?

Gltter\Llnien \ ) L )
Schaltet die Anze|ge\/0n Lan T@renengraden auf der Karte
“‘u\\r:;’:we;rgde/aus \ )

Kurskorridor

Flgt der Route eine grafische Darstellung der XTE-Limits (Cross-
Track-Fehler) hinzu. Informationen zum Festlegen des XTE-Limits
finden Sie unter "XTE-Limit" auf Seite 68.

Wegpunkte, Routen, Tracks

Zum Ein- oder Ausschalten dieser Elemente in den Kartenbereichen.
Dient auch zum Offnen von Dialogfeldern fir Wegpunkte, Routen
und Tracks, um diese zu verwalten.
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Wegpunkte, Routen und Tracks

Wegpunkte

Ein Wegpunkt ist eine vom Benutzer auf einer Karte bzw. auf einem
Echolot Bild gesetzte Markierung. Jeder Wegpunkt besitzt eine
exakte Position mit Ldngen- und Breitenkoordinaten. Ein Wegpunkt,
der auf dem Echolot Bild gesetzt wird, verfigt zusatzlich zu den
Positionsdaten Gber einen Tiefenwert. Ein Wegpunkt wird
verwendet, um eine Position zu kennzeichnen, zu der Sie eventuell
spater zurlickkehren mochten. Zwei oder mehr Wegpunkte kdnnen
kombiniert werden, um eine Route zu erstellen.

Speichern von Wegpunkten

Sie kbnnen einen Wegpunkt an einer ausgewdhlten Stelle
speichern, indem Sie den Cursor im Feld positionieren und dann die
Option Neuer Wegpunkt im MenU auswdahlen.

S e /egpunktsetzen wo Cursor

N T ) N 26°00.232'/ W 080°06.437'

—— Mehr Optionen...

Speichern Beenden

In den Karten- und Navigationsfeldern konnen Sie einen Wegpunkt
an der Schiffsposition speichern, wenn der Cursor nicht aktiv ist,
indem Sie im MenU die Option Neuer Wegpunkt auswahlen.

Verschieben eines Wegpunktes

1. Wahlen Sie den Wegpunkt aus, den Sie verschieben méchten.

Zuriick Das Wegpunkt-Symbol wird erweitert, um anzuzeigen, dass es
aktiv ist.
Bl 2. Aktivieren Sie das Menii und wahlen Sie den Wegpunkt im
Editieren... Menu aus.
sechen 3. V\/?hlen S?e d?e Option Bewegen aus..
4. Wahlen Sie die neue Wegpunkt-Position aus.

5. Wahlen Sie im Meni die Option Fertigstellen (Finish) aus.
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Der Wegpunkt wird nun automatisch an der neuen Position
gespeichert.

Bearbeiten von Wegpunkten

Alle Daten fur einen Wegpunkt kdnnen im Dialogfeld Edit
Wegpunkt bearbeitet werden..

Sie aktivieren das Dialogfeld durch Auswahlen des Popup-Fensters
fir den Wegpunkt oder Uber das Mend, wenn der Wegpunkt
aktiviert ist.

Sie kdnnen auch Uber das Wegpunkt-Werkzeug auf der Startseite
auf das Dialogfeld zugreifen.

Edit Wegpunkt

009
8040 km

# N59°19.624' E010°35.801 Display-Symbol und Name
Tiefe (m)

x1 00000.00
Alarm Radius (km)
00.00

Notes

V \\‘ \\ \ / ,\/ —
— ) // ‘ )

~Loschen von Wegpunkten
Sie kbnnen einen Wegpunkt tber das Fenster Edit Waypoint
(Wegpunkt bearbeiten) oder durch Auswahlen der Mendoption
Delete (Loschen) I6schen, wenn der Wegpunkt aktiviert ist.

Sie kbnnen Wegpunkte auch tber das Wegpunkt-Werkzeug auf der
Startseite |6schen.

MOB-Wegpunkte kénnen auf die gleiche Weise geldscht werden.

Wegpunkt-Alarm-Einstellungen

Sie kbnnen fur jeden einzelnen Wegpunkt einen Alarmradius
einstellen. Der Alarm wird im Dialog Edit Wegpunkt festgelegt.

> Hinweis: Der Alarm fur den Wegpunkt-Radius muss im
Alarmfeld eingeschaltet sein, um einen Alarm zu aktivieren,
wenn lhr Schiff in den festgelegten Radius fahrt. Weitere
Informationen finden Sie unter "Alarme" auf Seite 167.
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Routen

= Eine Route besteht aus mehreren Routenpunkten, die in der
j Reihenfolge Ihrer geplanten Navigation erfasst wurden.

C{o/ Wenn Sie eine Route im Kartenfeld auswahlen, wird sie in Grin,
zusammen mit dem Routennamen angezeigt.

58

Das System unterstltzt Navionics Autorouting und Jeppesen Easy
Routing. Diese Funktion schlagt automatisch Routenpunkte
zwischen dem ersten und dem letzten Routenpunkt einer Route
vor, oder — bei einer komplexen Route — zwischen ausgewahlten
Routenpunkten. Sie kdnnen die Funktion verwenden, wenn Sie eine
neue Route einrichten, oder Sie kdnnen bereits gespeicherte
Routen damit bearbeiten.

Erstellen einer neuen Route im Kartenfeld
1. Aktivieren des Cursors im Kartenfeld
2. Wabhlen Sie die Option Neue Route im Men( aus.
3. Positionieren Sie den ersten Wegpunkt im Kartenfeld.
4. Setzen Sie weitere neue Routenpunkte im Kartenfeld, bis die
7 C__ Route vollstandig ist. | ) D)
o _ 5. Spelﬁhem Siedi R@ute durch A ’éh%efﬁgerOption Speichern

'\J|m M/enu \ \ ‘ B

Bearbeiten einer Route im Kartenfeld

1. Wahlen Sie die Route aus, um sie zu aktivieren.

2. Wabhlen Sie die Option Route editieren im MenU aus.

3. Positionieren Sie den neuen Routenpunkt im Kartenfeld:

- Wenn Sie den neuen Routenpunkt auf einem Streckenteil
positionieren, wird ein neuer Punkt zwischen den bereits
bestehenden Routenpunkten hinzugefigt.

- Wenn Sie den neuen Routenpunkt aulerhalb der Route
setzen, wird der neue Routenpunkt in der bestehenden Route
hinter dem letzten Punkt hinzugefugt.

4. Ziehen Sie einen Routenpunkt, um ihn an eine neue Position zu
verschieben.
5. Speichern Sie die Route durch Auswahlen der Option Speichern

im Mend.

- Hinweis: Das Men( andert sich entsprechend der gewahlten
Bearbeitungsoption. Alle Bearbeitungen werden tber das MenU
bestatigt oder verworfen.
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Loschen einer Route

Eine Route kann Uber die Mentoption Delete (Loschen) entfernt
werden, wenn die Route aktiviert ist. Sie kdnnen Routen auch Gber
das Routen-Werkzeug auf der Startseite I6schen.

Autorouting und Easy Routing

Die Funktionen Autorouting und Easy Routing schlagen, basierend
auf den Informationen in der Karte und der Gréf3e Ihres Schiffs, neue
Routenpunkt-Positionen vor. Bevor Sie die Funktionen verwenden
konnen, mussen Sie Tiefgang, Breite und Hohe des Schiffs in das
System eingeben. Das Dialogfeld "Bootseinstellungen” (Boat
Settings) wird automatisch angezeigt, wenn Sie die Funktionen
aufrufen und diese Informationen noch fehlen.

= Hinweis: Gerate, die fur den Verkauf in den USA bestimmt sind,
bieten kein Autorouting oder Easy Routing. In anderen Gerdten
sind Autorouting und Easy Routing deaktiviert, wenn sie in US-
Gewassern verwendet werden.

""”T;):Hmwers*ﬁcrtom Easy f@tmg konnen nicht

""""ve\wendet werden, Wenn einer rJausgevvahlten
Rou\enpunkte Si h/m einem un P ren Gebiet befindet. In
) diesem Fallwird ein Warndialogfel angeze|gt und Sie mussen
" die betreffenden Routenpunkte an eine sichere Position
verschieben, um fortfahren zu kénnen.

> Hinweis: Wenn keine kompatible Kartografie verfligbar ist, sind
die Menuoptionen "Autorouting” und "Easy Routing" nicht
verflgbar. Kompatible Kartografien sind unter anderem
Jeppesen CMAP MAX-N+, Navionics+ und Navionics Platinum.
Fir eine vollstandige Liste verfligbarer Karten besuchen Sie
insightstore.navico.com, c-map.jeppesen.com oder
navionics.com.

1. Setzen Sie mindestens zwei Routenpunkte auf eine neue Route
oder 6ffnen Sie eine vorhandene Route zum Bearbeiten.
2. Wahlen Sie Autorouting, gefolgt von:

- Komplette Route (Entire Route), wenn das System neue
Routenpunkte zwischen dem ersten und dem letzten
Routenpunkt der offenen Route hinzufligen soll.

- Auswahl (Selection), wenn Sie die Routenpunkte zur
Begrenzung von Autorouting manuell festlegen und dann die
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gewUlnschten Routenpunkte auswdhlen wollen. Ausgewahlte
Routenpunkte werden rot angezeigt. Es kbnnen nur zwei
Routenpunkte ausgewdhlt werden und das System verwirft
jegliche Routenpunkte zwischen dem ausgewahlten Start-
und Endpunkt.
3. Wahlen Sie Bestatigen (Accept), um das Autorouting zu
starten.

- Wenn das Autorouting abgeschlossen ist, erscheint die Route
im Vorschaumodus. Dabei sind die Etappen farbkodiert, um
sichere und unsichere Gebiete anzuzeigen. Navionics
verwendet rot (unsicher) und griin (sicher), wahrend C-MAP
rot (unsicher), gelb (geféhrlich) und griin (sicher) benutzt.

4. Verschieben Sie Routenpunkte bei Bedarf, wahrend die Route
im Vorschaumodus angezeigt wird.

5. Wahlen Sie Bestatigen (Keep), um die Positionen der
Routenpunkte zu akzeptieren.

6. Wiederholen Sie Schritt 2 (Auswahl) und Schritt 3, wenn das
System die Routenpunkte fur weitere Teile der Route
positionieren soll.

Wahlen Sie Speichern (Save), um das Autorouting

T(\W:ab@scmleBen und‘d/e/RoPte zu Ee’cherh

7.

™ \ =
— N
\ Beisplelg/fur Autgroutlng,und E$sy ROUP; /‘

D|e Option Komplette Route wird verwendet, wenn der erste
und der letzte Routenpunkt ausgewahlt sind.

Erster und letzter Routenpunkt Automatisches Routing-Ergebnis

Die Option Auswahl wird verwendet, um einen Teil der Route
im Autorouting-Modus zu navigieren.
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Zwei Routenpunkte ausgewdhlt Automatisches Routing-Ergebnis

Erstellen von Routen anhand vorhandener Wegpunkte
Sie kbnnen eine neue Route im Dialogfeld Routen erstellen, indem
Sie vorhandene Wegpunkte miteinander kombinieren. Das
Dialogfeld wird Gber das Routen-Tool auf der Startseite
aufgerufen.

_
_
VAR

Konvertieren Tracks von Routen

Im Dialogfeld Track bearbeiten (Edit Track) kdnnen Sie einen Track in
eine Route umwandeln. Sie rufen dieses Dialogfeld auf, indem Sie
den Track auswahlen und dann das Popup-Fenster fur diesen Track
aktivieren oder die Info-Optionen im MenU auswahlen.

Das Dialogfeld Editieren Tracks kann auch mit dem Tracks -Tool tber
die Startseite aufgerufen werden.
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Edit Tracks

Track001

Anzeigen | |Aufzeichnen

Beschreibung

Erstelle Route ‘

Loschen Zeigen Speichern Beenden

Dialog Route editieren

Sie kénnen Routenpunkte im Dialogfeld Route editieren
hinzufigen oder entfernen. Zum Offnen dieses Dialogfeldes wéhlen
Sie das aktive Popup-Fenster einer Route aus oder verwenden Sie
das Men.

Der Dialog kann auch mit dem Werkzeug Routen tber die
Startseite aufgerufen werden.

Route Editieren

Bl Route003 -

Leg Wegpunkt Distanz(mi) Peilung (°M)
g 0 005

1 006 0.04 018

2 007 4137 004

Loschen

Tracks

Tracks sind grafische Darstellungen einer zuriickgelegten Strecke,
anhand derer Sie Ihre Fahrten rekonstruieren kdnnen. Tracks kdnnen
im Dialogfeld Editieren in Routen umgewandelt werden.

Ab Werk ist das System so eingerichtet, dass die Schiffsbewegung
im Kartenfeld in Form eines Tracks verfolgt wird. Das System erfasst
die Schiffsbewergung Tracks solange, bis die Ldnge die festgelegte
Hochstzahl an Punkten erreicht hat. AnschlieBend werden die
altesten Punkte automatisch Uberschrieben.
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Die automatische Tracking-Funktion kann im Dialogfeld Tracks
ausgeschaltet werden.

Neu erstellen Tracks
Sie kbnnen einen neuen Track im Dialogfeld Tracks erstellen. Das
Dialogfeld 6ffnen Sie mit dem Werkzeug Tracks auf der Startseite.

Tracks Einstellungen

Tracks bestehen aus einer Reihe von Punkten, die durch
Liniensegmente verbunden werden, deren Lédnge von der
Aufzeichnungsfrequenz abhangt.

Sie kénnen festlegen, dass Track-Punkte auf Grundlage von Zeit-
oder Entfernungseinstellungen gesetzt werden, oder Sie kdnnen
das System jedes Mal automatisch einen Wegpunkt setzen lassen,
wenn eine Kursdnderung registriert wird.

=> Hinweis: Die Tracks Option muss aul3erdem in den
Karteneinstellungen aktiviert werden, damit sie angezeigt wird.

=
Wegpunkte

Simulation... S HDG 097 M

Einsteliungen

" § — .
= : L+ system
Routen :

T‘ra‘c ‘;’5
Oy

Gezeiten 2)  Autopilot

Distanz 1.85km
® Echo

i
\ Ve Karte Log-Type Distanz ~

Navigation

Treibstoff

Wegpunkt-, Routen- und Tracks
Dialogfelder

In den Wegpunkt-, Routen- und Dialogfeldern Tracks kdnnen Sie auf
erweiterte Bearbeitungsfunktionen und Einstellungen fur diese
Elemente zugreifen.

Wegpunkte, Routen und Tracks | Vulcan Series Bedienungs-Anleitung | 63



64

Uber den Werkzeugbereich auf der Startseite konnen Sie auf die
Dialogfelder zugreifen.
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Navigation

Mit der Navigationsfunktion des Systems kénnen Sie zur Cursor-
Position, zu einem Wegpunkt oder entlang einer vordefinierten
Route navigieren.

Verflgt Ihr System Uber eine Autopilotfunktion, kédnnen Sie die
automatische Navigation des Schiffes mit dem Autopiloten
einstellen.

Weitere Informationen zur Positionierung von Wegpunkten und
zum Erstellen von Routen finden Sie unter "Wegpunkte, Routen und Tracks"
auf Seite 56.

Navigieren zur Cursor-Position

Sie kdnnen zu jeder Cursor-Position in Karten- oder Echolot
Bedienfeldern navigieren.

Positionieren Sie den Cursor am ausgewahlten Bestimmungsort im
Bedienfeld und wahlen Sie dann im Men die Option Zur Cursor-
Posmon aus.

\—)7 thwels Die Menuop’(o Goto|Cursor (Zur Cursor-Position

vvecbselq ist nm\ht »/erfug ar, wenn Sie- bére|ts navigieren.

:\/‘ / / \ ) ,\,5—‘ - ,J

k’ﬁéhtenna\\ii'gationf

Sie kdnnen die Routennavigation Uber das Kartenfeld oder das
Dialogfeld Route starten.

Beim Start der Routennavigation wird das MenU erweitert und zeigt
Optionen zum Abbrechen der Navigation, Uberspringen eines
Wegpunktes und zum erneuten Starten der Route von der aktuellen
Schiffsposition aus an.

Starten einer Route liber das Kartenfeld

Aktivieren Sie eine Route im Feld, und wahlen Sie dann die
Mentoption fir die Routennavigation aus.

Sie kdnnen angeben, dass die Routenpunktnavigation ab einer
bestimmten Position beginnt.

Starten der Routennavigation iiber das Dialogfeld
Route
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Beenden

Sie kdnnen die Navigation vom Dialogfeld Route aus starten, das
folgendermal3en aktiviert wird:

- Wahlen Sie auf der Startseite das Werkzeug Route aus.
- Wahlen Sie die Routendetails im Mend aus.

Distanz (NM)

Route001 B Ancigen

Leg Wegpunkt Distanz (NM) Peilung (°M) TWA (°)
Rpt001 4098 039 -117

Rpt002 0.99 050 -127
Rpt003 2.00 152 131
Rpt004 260 23

Loschen

Abbrechen der Navigation
Das Men( enthalt eine Option zum Abbrechen der Navigation.

Navigieren mit dem Autopiloten

Wenn Sie die Navigation auf einem System mit Autopilot-Funktion
starten, werden Sie aufgefordert, den Autopiloten in den
Navigationsmodus zu setzen.

Wenn Sie den Autopiloten nicht aktivieren, kdnnen Sie ihn zu einem
spateren Zeitpunkt immer noch Uber das Autopilot-Bedienfeld in
den Navigationsmodus setzen.

Weitere Informationen zur Autopilot-Funktion finden Sie im
Abschnitt "Autopilot” auf Seite 86.
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Navigationseinstellungen

Simulation... S HDG 007 *M
Einstellungen

System Methode Loxodrom ~

Ziel-Radius... 0.09 km
Karte

XTE limit... 0.09 km
Echo
Alarm bei Ankunft

Autopilot Magnetabweichung AUTOMATIK ~ ~

Navigation Datum...

Treibstoff Koordinaten System Grad/Minuten ~ ~

e Phantom Loran

Nawgatlonsmethode

Es glbtverschledene Methodén zur erdchnung von Entfernung
wund Pellung szschén zwe| beliebigerrPunkten auf einer Karte.

Die GroBkreis- Route istdie kiirzeste ergmdung zwischen zwei

~ Punkten. Wenn Sie jedoch entlang einer solchen Route fahren, ware

eine manuelle Steuerung schwierig, weil sich die Fahrtrichtung
permanent dndern wirde (mit Ausnahme exakter Navigation nach
Norden, Stiden oder entlang des Aquators).

Loxodrome sind Tracks mit konstanter Peilung. Es ist mdglich,
anhand der Loxodromberechnung zwischen zwei Orten zu
navigieren, aber die Entfernung wére in der Regel gro3er als bei der
Grol3kreis-Route.

Ziel-Radius
Legt einen unsichtbaren Kreis um den Zielwegpunkt fest.

Wenn das Schiff sich in diesem Radius befindet, gilt der Wegpunkt
als erreicht.
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XTE-Limit

Diese Einstellung definiert, wie weit sich das Schiff von der
ausgewahlten Route entfernen darf. Wenn das Schiff diesen
Grenzwert Uberschreitet, wird ein Alarm ausgeldst.

Alarm bei Ankunft

Wenn der Alarm bei Ankunft aktiviert ist, wird ein Alarm ausgeldst,
wenn das Schiff den Wegpunkt erreicht oder sich im angegebenen
Zielradius befindet.

Magnetabweichung

Die magnetische Abweichung ist die Differenz zwischen echter und
magnetischer Peilung durch die unterschiedliche Lage von
geografischem und magnetischem Nordpol. Auch lokale
Anomalien, zum Beispiel Eisenablagerungen, kénnen eine
magnetische Abweichung verursachen.

Wenn die Funktion auf "Auto" gesetzt ist, rechnet das System den

__magnetischen Nordpol automatisch in den wahren Nordpol um.

Wahle&&e\den ménue{leﬂ M?dus enrp Sie d|e magnetische
Abwemhung an Ihré\@ Sxtandort eing nmussen

N / \ ‘ /‘ /,/’
Datum T -
Die meisten Papierkarten werden im Format WGS84 erstellt, das
auch vom Vulcan verwendet wird.

Wenn lhre Papierkarten ein anderes Format haben, kénnen Sie die
Datumseinstellungen an Ihre Papierkarten anpassen.

Koordinatensystem

Es kdnnen verschiedene Koordinatensysteme verwendet werden,
um das Format fir Langen- und Breitengrade im Kartenfeld
einzustellen.

Phantom Loran
Aktiviert die Nutzung des Ortungssystems Phantom Loran.
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N 25°44.044'
W 80°08.285"
43132.70 7980
62156.66

0.30 nm, 254 °M

Loran Einstellungen
Legt Loran-Ketten (GRI) und bevorzugte Stationen fir
Wegpunkteingaben, Cursorposition und Positionsfeld fest.

Die Beispielgrafik zeigt ein Fenster der Cursor-Position mit
Informationen zur Loran-Position.

Weitere Informationen finden Sie in der Dokumentation des Loran-
Systems.
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SailSteer-Bedienfeld

Das SailSteer-Bedienfeld bietet eine zusammengefasste Ansicht der
wichtigsten Segeldaten. Alle Daten, die in Relation zum Bug der
Jacht angezeigt werden, gewdhren eine deutliche und leicht
verstandliche Ubersicht der Fahrtdaten.

Sie kbnnen das SailSteer-Feld als Einzelseite oder als ein Teil einer
Seite mit mehreren Bereichen einrichten.

Die Anzahl der Datenfelder pro Bedienfeld hangt von der
verflgbaren FeldgroRe ab.

‘M p 0:28:03
NIs
§ 0:48:36

DTW-S mi

y" 30.6
TWS mph WPTBRG  °M

11.5 adbes” 121

TWD °M DEPTH ft

108 Var: 6°W Cursor 7003
I
11 10 9

Durch Nutzer konfigurierbare Datenfelder
Kurs des Schiffes

COG (Kurs Uber Grund)

Scheinbarer Wind*

Backbord- und Steuerbord-Anlieger

SN 1 A W N =

Verweis auf Magnetisch oder Wahr
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7 TWA (Wahrer Wind-Winkel) - Griin bei Ubereinstimmung
mit Aufwind- oder Vormwind-Windwinkel-Werten. Blau bei
Abweichung von mindestens 10° oder bei einer freien
Teilstrecke der Route. Die Anzeige verfarbt sich allméahlich
von Blau zu Grin, je mehr Sie sich dem exakten Winkel
anndhern *

Peilung zum aktuellen Wegpunkt

9  Aktive (ndchste) Wegpunkt-ID, Routenpunkt-ID oder
Cursor

10  Ruderwinkel
11 Magnetische Abweichung
12 Tiden-Mal3stab und relative Richtung*

* Optionale Bilder. Sie kdnnen die optionalen Bilder im Men(
aktivieren bzw. deaktivieren.

Auswahl von Datenfeldern flir das
SatISt

‘\\ D|e mt& em yste er;un 4nen Dgelquel%n kénnen im

\ Sa|ISteer Bed|enfe| %geze|g werden.

= e Tfp/en Sie aufdas SallSte - ,—rurﬁ es zu aktivieren.

2. Tippen Sie auf die MENU-Taste und wahlen Sie die Option
"Editieren” aus.
- Der Editiermodus wird oben im Bedienfeld angezeigt.

3. Wahlen Sie das Instrumentenfeld, das Sie &ndern mochten.
- Das ausgewahlte Bedienfeld ist mit einem Rahmen markiert.

4. Tippen Sie die MENU-Taste erneut an, um die Informationen
auszuwahlen.

5. Wiederholen Sie die Schritte fiir die anderen
Instrumentenfelder.

6. Speichern Sie Ihre Anderungen durch Auswéhlen der Option
"Speichern" im Mend.

Sail Time Berechnung der Fahrtzeit

Das System berechnet die Zeit und Distanz zum Wegpunkt und
berlcksichtigt dabei, dass das Schiff den Wegpunkt auf einem
Anliegerkurs ansteuert. Die gezeigte Fahrtzeitberechnung wird mit
der Erweiterung "-S" angezeigt:
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DTW-S  Entfernung zum Wegpunkt
TTW-S  Zeit zum Wegpunkt
ETA-S  Geschéatzte Ankunftszeit

SailSteer-Overlay

Sie kbnnen das SailSteer-Bild als Overlay in die Karte einblenden. Das
SailSteer-Bild-Overlay kann Uber das Dialogfenster
"Karteneinstellung" (Chart setting) aktiviert und deaktiviert werden.

- Hinweis: Wenn sowohl das SailSteer-Bild als auch die Autopilot-
Kompass-Overlays aktiviert sind, wird lediglich das SailSteer-
Overlay angezeigt.

=» Hinweis: Das SailSteer-Overlay wird nicht gezeigt, wenn der
Cursor aktiv ist oder die Karte geschwenkt wird. Wahlen Sie die
Option "Cursor l6schen" (Clear Cursor) aus, um das SailSteer-
Overlay erneut anzuzeigen.

Zuriick ,,,,%

- tLQnALQtausbllck ausgewadhlt wird,
Orientierung O L muss a\uch d|e\d\/\e} t| n Ste er urso en ausgewahlt
- vveNen m das Sa/ Stee rOverIa uzeigen. Wenn die
Vorausblick \ \ M@Uopu Vor sbllc nlcht au gevva It ist, wird das
\——SailSteer-Ov ay mit allér gsemstellungen
angezeigt: Nord oben, Steuerkurs oben und Kurs oben.
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Regatta-Bedienfeld

Das Regatta-Bedienfeld kann fur folgende Zwecke verwendet
werden:

Anzeige und Steuerung des Regatta-Zeitmessers

Erstellung und Verwaltung der Regatta-Start-Linie

Anzeige der Regatta-Start-Linien-Daten

Anzeige der Regatta-Start-Linie auf einem Kartendiagramm im
Regatta-Bedienfeld

> Hinweis: Die Regatta-Start-Linien-Funktion erfordert ein H5000-
System mit einem Hydra-, Hercules- oder Performance-CPU in
lhrem NMEA2000-Netzwerk.

Wahlen Sie die Regatta-Schaltfliche auf der Startseite aus, um das
Regatta-Bedienfeld anzuzeigen.

Anzeigeoptionen
T — Verwenden Sie das Regatta-Bedienfeldmenu, um festzulegen, ob
il Sieden! Regaﬁa%eﬁmesseﬁ'\(\/as wenn?"-Baten, Start-Linien-Daten
Was wenn? oderd% Start-Linieh-Anzéige (Anzeige des Bootes und der Start-

Start Line Data RS L|n|e|n g\raﬂséhem ﬁbrr‘nat darstelleFFllen N

. RN

Start Linie [ —
Startlmle im Kartenfenster

Einstellungen® Sie kdnnen eine Regatta-Startlinie als Overlay im Kartenfenster
anzeigen. Die Startlinien-Daten kdnnen auf der Instrumentenseite
angezeigt werden. Die Startlinien-Berechnungen werden vom
start Linie» H5000 Gbernommen.

Race timer,
control

Das Anzeigen der Startlinie im Kartenfenster ermoglicht es dem
Navigator, den Startbereich nach moglichen Gefahren abzusuchen.
Die Anlieger kdnnen verwendet werden, um zu ermitteln, wo die
wahrscheinlichen Kurse in den und aus dem Startbereich relativ zu
den Kartendaten verlaufen werden.

Die durchgéngige schwarze Linie im Kartenfenster steht fur die
Startlinie (zwischen den zwei Start-Kennzeichnungen). Sie kdnnen
das Startlinien-Overlay im Kartenfenster bei Bedarf auch
deaktivieren.
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Regatta-Zeitmes...

Was wenn?

Start Line Data
]

Start Linie

74 |

"'jkGraoLund %ootﬁaﬂgefﬁm das, begur[i@{fe Ende an.

B 13705 125

Start-Linien-Daten-Bedienfeld

Wahlen Sie die MenUoption Start-Linien-Daten (Start Line Data)
aus, um das Start-Linien-Daten-Bedienfeld anzuzeigen. Das Start-
Linien-Daten-Bedienfeld zeigt die Start-Linien-Daten und eine
grafische Darstellung der Start-Linie an, und zwar auf die gleiche
Weise wie das H5000 Grafik-Display. Es zeigt die Distanz des Bootes
von der Start-Linie, die Tidenrichtung, den empfohlenen
Anliegewinkel fur das Schiffsende beim Start sowie den Vorteil in

DI:TP m DIST BEHINDLINE  m DISTS  m

BIAS ° RACE TIMER 0 hr BIASADV m

11 231 2.7

r\ Start-Linien-Ende nicht eingestellt (Position nicht
L/ erfasst)
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Start-Linien-Ende eingestellt (Position erfasst)

Start-Linien-Ende veraltet (letzte bekannte Start-
Linien-Position)

Das Start-Linien-Ende gilt ab 23:59 Uhr des Tages, an
dem es erfasst wurde, als veraltet, bleibt aber gultig.

™
AN

Ungiltige Start-Linie — mindestens ein ungdltiges
Ende (Position nicht erfasst)

Start-Linie als blaue, gerade Linie: kein
Anliegewinkelvorteil

Start-Linie als roter Pfeil nach links: Neigung zum
Backbord-Ende

—
* Start-Linie als griner Pfeil nach rechts: Neigung zum
"

Steuerbord-Ende

Anzeige der Tidenrichtung

SV AN

\ Aqf dem Start- Lklén Beflenf@ ange\zelgte Daten
| —Dié folgenden A werderrauf dern Start- t|men Bedienfeld
angezeigt:

DIST P - Distanz zum Backbord-Ende der Start-Linie

DIST BEHIND LINE - Distanz zur Start-Linie (senkrecht)

DIST S — Distanz zum Steuerbord-Ende der Start-Linie

BIAS — Anliegewinkel zur Start-Linie

REGATTA-ZEITMESSER - Zeit auf dem Regatta-Zeitmesser

BIAS ADV - Anliegewinkelvorteil (Bootslangen)

Einstellen einer Start-Linie

Die Start-Linie dient als visuelle Hilfe, um die Distanz des Bootes von
der Start-Linie, die Tidenrichtung, den empfohlenen Anliegewinkel
Race fif - Y f(ir das Schiffsende beim Start sowie den Vorteil in Grad und
Bootslangen fur das beglinstigte Ende anzuzeigen. Die Start-Linie ist
eine Linie zwischen den Backbord- und Steuerbord-Endpunkten.

Start Linie»

= Hinweis: Die Start-Linien-Informationen werden zwischen dem
MFD und H5000 ausgetauscht. Die Zahlen der Start-Linien-
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BB Ende

STB Ende

76

Zuriick

Ping
Backbord

Erstellen wo Cur...
Backbord

Erstellen Koordin...
Backbord

Erstellen von STB
Backbord

Schieben
Backbord

™\
| N\

Daten werden vom H5000 CPU berechnet und Uber das
Netzwerk Ubermittelt. Es gibt nur eine Start-Linie. Wenn Sie die
Start-Linie auf dem MFD einstellen, wird sie auch auf dem
grafischen Display des H5000 angezeigt. Umgekehrt verhdlt es
sich genauso.

Uber die MenUoptionen kénnen Sie verschiedene Methoden fir die
Einstellung der Backbord- und Steuerbord-Enden der Start-Linie
verwenden. Sie kdnnen sie mit einem Ping-Signal festlegen, sie an der
Cursor-Position einstellen, Koordinaten angeben und einen
Endpunkt erstellen, der auf den Einstellungen des anderen beruht.
Sie kbnnen auch Wegpunkte bearbeiten, um Start-Linien-
Endpunkte zu erstellen. Sobald die Enden eingestellt sind, kdnnen
Sie jedes Ende anpassen, um es bei Bedarf zu verschieben.

Die MenUoptionen zur Einstellung der Backbord- und Steuerbord-
Endpunkte der Startlinie stehen sowohl im Kartenbedienfeld als
auch im Regatta-Bedienfeld zur Verfligung.

Einstellen von Start-Linien-Endpunkten mit der Ping-

~ Methode

Um die Start-Linien- Endpunktp mithilfe de @er ng Methode
emzustellen muss o\gs Boot an jedes deder Start-Linie manovriert
und anschheﬁgnd das ng S@nal verw#ndet vverden

—5 “Hinweis: Vor dem Einstellen der Start-Linien-Position mithilfe
der Ping-Methode muss der Bugversatz aktualisiert werden, um
die Differenz zwischen der GPS-Position und dem Schiffsbug zu
negieren.

DISTP  NM DIST BEHIND LINE NM DISTS  NM

° RACE TIMER 0 hr BlASADV M

500 ---

1. Beginnen Sie mit dem Backbord-Ende der Start-Linie.
\ §

Regatta-Bedienfeld| Vulcan Series Bedienungs-Anleitung



2. Wenn das Boot das Backbord-Ende der Start-Linie erreicht hat,
offnen Sie das Menu und wahlen Sie Start-Linie, BB Ende und
anschlieSend Ping BB (Ping port) aus. Die Kennzeichnung des
Backbord-Endes auf dem Start-Linien-Bedienfeld leuchtet
daraufhin durchgéngig rot auf, um die Einstellung zu
bestatigen.

3. Fahren Sie nun mit dem Steuerbord-Ende der Start-Linie fort.

“\

4, Wenn das Boot das Steuerbord-Ende der Start-Linie erreicht hat,
offnen Sie das Men( und wéhlen Sie Start-Linie, STB Ende
und anschlieBend Ping STB (Ping Starboard) aus. Die
Kennzeichnung des Steuerbord-Endes auf dem Start-Linien-
Bedienfeld leuchtet daraufhin durchgangig griin auf, um die
Einstellung zu bestatigen.

Die Endpunkte der Startlinie sind nun eingestellt und kbnnen im
Karten- und im Start-Linie-Feld angezeigt werden.

DISTP  m DIST BEHIND LINE m DISTS m

137 -0.5 125

BIAS ° RACETIMER 0hr BIASADV m

11  5:00 2.7

Einstellen von Endpunkten an der Cursor-Position

1. Offnen Sie das Kartenbedienfeld und bewegen Sie den Cursor
zu der Position auf der Karte, an der Sie den Backbord-Endpunkt
erstellen mochten.

2. Offnen Sie das Men( und wéhlen Sie Start-Linie, BB Ende und
anschlieSend Erstellen wo Cursor aus.

3. Wiederholen Sie die Schritte 1 und 2 fir den Steuerbord-
Endpunkt.

Die Endpunkte der Startlinie sind nun gesetzt und kbnnen im
Karten- und im Start-Linie-Feld angezeigt werden.
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Regatta-Zeitmes...
Was wenn?

Start Line Data

Start Linie
]

/ NN OY ) [\ D)

Einstellen von Endpunkten bei Koordinaten

Wahlen Sie die MenUoption Backbord-Koordinate erstellen (Set
coordinate Port) und anschlieSend die MenUoption Steuerbord-
Koordinate erstellen (Set coordinate Starboard) aus, um die
Koordinaten der Backbord- und Steuerbord-Endpunkte einzugeben.

Einstellen von wechselseitigen Endpunkten

Verwenden Sie die MenUoptionen STB anhand von BB erstellen
(Set from stbd Port) und BB anhand von STB erstellen (Set from
port Starboard), um Bereich und Peilung der Endpunkte auf
wechselseitige Weise einzustellen.

Entfernen von Endpunkten und der Start-
Linie

Verwenden Sie die MenUoptionen Clear BB (Clear Port) oder Clear
STB (Clear Starboard), um die jeweiligen Startpunkte zu entfernen.

Sobald beide Punkte entfernt wurden, wird auch die Start-Linie
— entfernt. « —

\ Startllmgn )—\nzelqe
——=Wahlen Sie die MenUoption Start-Linie-aus, um die Start-Linien-
Anzeige im Regatta-Bedienfeld darzustellen. Die Start-Linien-
Anzeige zeigt die konfigurierte Start-Linie mal3stabsgetreu zu Ihrem
Boot an. Dadurch kénnen Sie die Distanz zur Linie und die relative
Position zu den Anliegern deutlich erkennen. Alle Starteinstellungen
werden ebenfalls auf dieser Anzeige dargestellt.
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DISTS

196— 5

DISYP DIST BEHIND LINE

38.2

BIAS ADV

I2 ¢ 11|.4
I
12 11 10 9 8

Start-Linie

Rechtvvmkhge Windlinie — wird mithilfe der Anlieger-Start-
Trvvahr de|chtung gezeichnet

> /

\ — @
Dlstanz zum Steuerbord Ende der Start Linie
Gitter

Steuerbord-Wende-Anliegerkurs zum Steuerbord-Endpunkt
der Start-Linie

Erhaltener Vorteil durch Start am begUnstigten Ende

Backbord-Wende-Anliegerkurs zum Steuerbord-Endpunkt
der Start-Linie

Race Timer (Regatta-Zeitmesser)

Steuerbord-Wende-Anliegerkurse zum Backbord-Endpunkt
der Start-Linie

Anliegewinkel zur Start-Linie

Backbord-Wende-Anliegerkurse zum Backbord-Endpunkt
der Start-Linie

Tidenpfeil (relativ zur Start-Linie)

Verldngerungslinie



Regatta-ZeitmeSi

Start Line D

80

Was wel

Start Li

Regatta-Zeitmes...

Was wenn?
]

Start Line Data

Start Linie

Zurlick

Nehme Bootslange
V|

Gitter
v

16 Distanz zum Backbord-Ende der Start-Linie

Wenn dariber hinaus eine Zielbootsgeschwindigkeit verfligbar ist
(aus der Hercules-Polartabelle oder der manuellen Einstellung der
Vulcan Anlieger-Einrichtung) wird unter Umstanden eine Linie
angezeigt, fur die keine Aufwarmzeit erforderlich ist. Sie verlduft
parallel zur Start-Linie und gibt die Distanz an, die Sie von der Start-
Linie entfernt sein sollten, wenn die Zeit herunterzéhlt.

Einstellungen

Bootslange

Wahlen Sie die Einstellung Nehme Bootsldnge aus, um die Distanz
hinter der Linie und den Anliegewinkelvorteil mithilfe der
Messungen der Bootsldngendaten auf dem Start-Linien-Bedienfeld
anzuzeigen. Durch die Anzeige der Messungen in Bootsldngen
erhalten Sie einen besseren Eindruck davon, wie weit Ihr Boot von
der Start-Linie entfernt ist.

Anzergen der Anllegergl}ter ) )

Wahlen Sie Gltter (C&\ncb) aus, um die hegerg\tter im Start-Linien-
Dragramm arm{zagerv Bei dern Gitter h%ndelt es sich um einen
~Hintergrund, der-auf die Anlieger abgestimmt ist. Sie konnen einen
besseren Eindruck davon vermitteln, welche Fahrten zur Start-Linie
moglich sind.

Was wenn?

Wahlen Sie im Meni die Option Was wenn? aus, um
Navigationsdaten im Regatta-Bedienfeld anzuzeigen und Variablen
zu andern, und so zu sehen, was geschehen kénnte. Dieses Tool
dient der Einschatzung potenzieller Anderungen der Windrichtung
oder Tide auf aktuellen oder anstehenden Teilabschnitten der
Strecke.

Heben Sie die Auswahl Live auf und geben Sie Parameter fiir den
Wind, die Tide oder beides ein, um zu sehen, wie sich die Daten auf
dem Teilabschnitt dndern kdnnten. Wenn Sie beispielsweise
bemerken, dass der Seewind zunimmt und Boote am Horizont in
anderen Winkeln segeln, kdnnen Sie diese Daten eingeben, um die
Auswirkungen abzuschatzen.
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Boot Zu SimWpt 109°M3.52 NM

Wahrer Wind 293°M 22.2kmh ™ Live
Tide 305°M 15.9kmh ¥ Live

Backbord Steuerbord
Steuerkurs 103°M 123°M
oG 050°M 113°M
Bootsgeschwindigkeit 19.3kmh 19.3kmh

7.5kmh 3.4kmh

-170° 170°

-123° 125°

4.7kmh 4.6kmh
DINENT 0.27 NM 3.39NM
Zeit 00:03 01:50

Aktueller Anlieger

Regatta-Zeitmesser

Der Regatta-Zeitmesser kann von einer bestimmten Zeit abwarts bis
null zdhlen, was z. B. ideal fir den Countdown bis zum Start einer
Regatta ist-Stekénpenihnaberauch-als Stoppuhr verwenden, um
( die vergangene Zeit abjndll 2 mess@ $ie konnen den Zeitmesser
\ _starten und anhalten, ibin zurucksetzfn ihn synchron|5|eren und
. einen Startvvert\angeben )

e

Regatta Zeitmes... a " Der Regatta -Zeitmesser kann Uber das Regatta Bedienmen(
- angezeigt werden oder indem der Trip-Rechner Uber das Tools-Feld

? N .
Was wenn? ausgewdhlt wird.

Start Line Data Der eingestellte Zeitmesser-Wert wird in Stunden:Minuten (hh:mnm)
angezeigt. Im Zadhler des Zeitmessers werden Minuten:Sekunden

(mm:ss) angezeigt. Die Stundenanzeige befindet sich oben rechts
im Display.

Start Linie

o1 Tip2 e [T

5:00 OH

Auto star tip

5:00

Reset (01:00:00) set startvalue... % Rollingt

2 autostar tip

Reset(01:00:00)  Sync  Setstartvalue... ¥ Rolling timer

Regatta-Zeitmesser-Bedienfeld Regatta-Zeitmesser im Fahrtenbuch
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Regatta-Zeitmes..

q° Zuriick
Was wel

t
Start Line Pt

startld Reset

Auto start trip

. ™
Einstellung

Set start value

Rolling timer
/]

Regatta-Zeitmesser-Kontrolle

Die Regatta-Zeitmesser-Kontrolle kann tber das Regatta-
Bedienfeldmeni aufgerufen werden. Die Kontrolle kann aber auch
im unteren Bereich des Regatta-Zeitmesser-Bedienfelds auf der
Startseite oder Uber das im Trip-Rechner (Werkzeuge-Bedienfeld)
angezeigte Regatta-Zeitmesser-Bedienfeld aufgerufen werden.
Abhangig davon, ob der Zeitmesser lduft oder angehalten wurde,
sind unterschiedliche Kontrollen aktiv.

2 Auto start trip

Reset (01:00:00) Set start value... [ Rolling timer

Startwert einstellen

Stellen Sie einen Zeitwert ein, den der Zeitmesser verwenden soll,
um zur Startzeit der Regatta herunterzuzahlen. Der Zeitmesser
beginnt mit dem Herunterzahlen, sobald Sie Start auswahlen.

\ N set startvalue

Set/start value (Minuten)

Beenden

Starten/Stoppen des Zeitmessers

Sie kbnnen den Zeitmesser jederzeit starten, indem Sie im
EinstellungsmenU die Option Start wahlen. Ist ein Zeitwert
vorgegeben, zahlt der Zeitmesser abwarts. Ist der Startwert beim
Starten des Zeitmessers auf null (00:00) gesetzt, zahlt der Zeitmesser
nach oben und zeichnet die vergangene Zeit auf.

Um den Zeitmesser anzuhalten, wahlen Sie im MenU die Option
Stopp (Stop) aus.
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Zurlicksetzen

Setzt den Zeitmesser auf den Startwert zurlick. Wenn der Zeitmesser
beim Auswahlen von Zuriicksetzen (Reset) aktiv war, wird die
Ausfihrung ab dem Startwert fortgesetzt.

Sync (Synchronisieren)

Wenn der Zeitmesser absteigend zahlt, wird die Zeit durch die
Auswahl von Synchronisieren (Sync) auf die nachste volle Minute
nach unten oder oben gerundet.

Auto start trip (Autostart Trip)

Wenn Sie "Autostart Trip" (Auto start Trip) auswahlen, erfasst das
"Fahrtenbuch" Ihre Zeit und die zurlickgelegte Distanz ab dem
Moment, ab dem der Countdown-Zeitmesser von Null hochzahlt.

Rolling Timer (fortlaufender Zeitmesser)
Wenn Sie fortlaufender Zeitmesser (Rolling Timer) auswahlen,

——wird der COLLDIdDAALDZQLtmﬁSSQFJedQS Mal neu gestartet, wenn er

null errelcht\hat Er\lauﬁj SO Ianpe vvelL \bls der Zeitmesser
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Grafische Zeit- und Wind-Plots

Das System kann den Datenverlauf auf unterschiedliche Weise
grafisch darstellen. Die Plots konnen als Vollbildansicht oder in
Kombination mit anderen Bedienfeldern angezeigt werden.

Bereich fiir die grafische Zeit-Darstellung

Der Bereich fur die grafische Zeit-Darstellung besteht aus zwei
vordefinierten Layouts. Zum Wechseln zwischen den Layouts
verwenden Sie die rechte bzw. linke Pfeiltaste oder wahlen das
gewdinschte Layout im Mend aus.

Sie kdnnen auswahlen, welche Daten im Bereich fur die grafische

Zeit-Darstellung angezeigt werden, und Sie kdnnen den Zeitraum
fUr die einzelnen Plots definieren.

WGt

Fehlende Daten

Wenn Daten nicht verflgbar sind, wird im entsprechenden Plot eine
gestrichelte Linie angezeigt, die sich zum Zeitpunkt des
Datenverlustes verflacht. Sobald die Daten wieder verflgbar sind,
werden die beiden Punkte durch eine gestrichelte Linie verbunden,
die eine durchschnittliche Trendlinie anzeigt, um die Zeit der
fehlenden Daten zu Uberbricken.

Auswahlen von Daten

Jedes Datenfeld kann so angepasst werden, dass es den
bevorzugten Datentyp und Zeitraum anzeigt.

1. Wahlen Sie die Option "Editieren" im Men aus.

2. Aktivieren Sie das zu bearbeitende Feld.

3. Andern Sie die Informationsart und dann den Zeitraum.
4. Speichern Sie die Anderungen.

Grafische Zeit- und Wind-Plots| Vulcan Series Bedienungs-Anleitung



Die fUr Zeit-Plots verfligbaren Daten stammen standardmafig von
den Quellen, die das System verwendet. Wenn fr einen Datentyp
mehrere Datenquellen zur Verfligung stehen, kdnnen Sie
auswahlen, dass eine alternative Datenquelle im Zeit-Plot angezeigt
wird. Der Datentyp wird Uber die Mentoption fir Datenquellen
geandert.

Wind-Plot-Tastatur

Ein Wind-Plot ist eine spezielle Art von Zeit-Plot, der die jingsten
Anderungen der Windgeschwindigkeit und -richtung
veranschaulichen soll. Die Wind-Plot-Tastatur umfasst die
Windrichtung und die Windgeschwindigkeit. Die Grafiken werden
vertikal angeordnet, wobei die neuesten Daten oben angezeigt
werden.

TWD (000) N WS (12.1)
11

3
N 25°35.074'
W 80°21.439
80D

209

e Loc
13:37:53

STEER

» -27
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Autopilot

Wenn ein AC12N-, AC42N- oder H5000-Autopilot-Computer an das
System angeschlossen ist, ist Autopilot-Funktionalitdt im System
verflgbar.

Das System unterstltzt nur einen einzigen Autopilot-Computer im
Netzwerk.

Das Display erkennt den im Netzwerk verfligbaren Autopiloten
automatisch und gibt Einstellungen, Konfiguration und
Benutzeroptionen fir den angeschlossenen Computer vor.

Im Vulcan Installationshandbuch werden Installation und
Konfiguration der AC12N- und AC42N-Autopilot-Computer
beschrieben. Spezifische Optionen fir den H5000 sind im
getrennten H5000-Installationshandbuch beschrieben, das zum
Lieferumfang des H5000-Autopiloten gehort.

Die Autopilot-Funktion soll dazu dienen, unter unterschiedlichsten
Seebedingungen mit minimalen Bewegungen der Ruderanlage
exakt Kurs zu halten.

i . Slchérer BetReb mit Au@plloi

:/,,We/nunﬁ Ein AUtopJot |st@pe nitzliche

Navigationshilfe, ersetzt aber NIEMALS einen
menschlichen Navigator.

Warnung: Es sollte eine physische Standby-Taste fur
den Autopiloten verfigbar sein. Der NAC-1 ist mit einer
Standby-Taste ausgeristet, wahrend fur andere
Autopilot-Computer eine kompatible Fernbedienung
mit Standby-Taste verwendet werden kann.
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Aktivieren des Autopiloten

Autopilot Der Autopilot kann von jedem Feld aus aktiviert werden, indem Sie

Autopilot-Bedienfeld den markierten Modus auswahlen.

manuellen Betrieb

den Autopilot-Ausschnitt in der Instrumentenleiste und dann im

Umschalten vom Automatikmodus in den

Sie kdnnen den Autopiloten in jedem Automatikmodus Uber das
Autopilot-Popup-Fenster oder die physische Standby-Taste in den

STBY-Modus versetzen.

= Hinweis: Bei Anschluss des Gerats Uber den SGO5 an ein EVC-

System konnen Sie unabhéngig vom Autopilot-Modus zur

manuellen Steuerung wechseln. Weitere Informationen finden
Sie unter "Verwenden des Autopiloten in einem EVC-System" auf Seite 102.

Autopllot Anzelge auf den Selten

Autopilot

HDG 006°M
7 i

N \

Set Kurs

POS
N 25°44.391"
W 80°07.720'

Autopilot-Anzeige in der Statusleiste
Autopilot-Pop-up-Fenster
Autopilot-Bereich in der Instrumentenleiste
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Anzeige des Autopilot-Modus in der Statusleiste

Die Statusleiste zeigt Autopilot-Informationen an, solange ein
Autopilot-Computer mit dem Netzwerk verbunden ist.

Die Symbole sind ebenfalls vorhanden, wenn der Autopilot passiv
oder durch eine andere Autopilot-Steuereinheit gesperrt ist.

Autopilot-Pop-up-Fenster
Sie steuern den Autopiloten Uber das Autopilot-Pop-up-Fenster.

Das Pop-up-Fenster hat eine feste Position auf der Seite und kann
auf allen Seiten angezeigt werden, aufSer wenn ein Autopilot-
Bedienfeld aktiv ist.

Solange das Autopilot-Pop-up-Fenster aktiv ist, kdnnen Sie das
Bedienfeld im Hintergrund oder dessen Mendi nicht verwenden.

Zum Entfernen des Pop-up-Fensters von einer Seite wéhlen Sie
oben rechts das X aus. Um das Fenster wieder anzuzeigen, wahlen
Sie den Autopilot-Bereich in der Instrumentenleiste aus.

Folgende Pop-up-Fenster sind verfigbar:

""U'ﬁ'dx\«erschiedeﬁg&t@@erin ormat

’Tg-fijlijér{\‘u‘tqpiIot-thtrt/ﬂle’?‘zeigt CEWT aktiven Modus, Kurs, Ruder-

mgbﬁéngig vom aktiven

N

— Autopjlot-Modus. \/'énuellj Anpa@lgen dés eingestellten
- ,,,7;1{,,urse/s k(’jnné@,nwvﬁrgem mmen-werden; wenn die Backbord-

und Steuerbordanzeigen grin bzw. rot leuchten.
Modusauswahl mit Zugriff auf die Wendemusterauswahl.
Auswihlen des Wendemusters

Autopilot Autopilot

N

Autapilot-Controller Auswdhlen der Betriebsart Auswdhlen des
Wendemusters
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Autopilot-Ausschnitt in der Instrumentenleiste

Sie kdnnen auswahlen, wie der Autopilot-Ausschnitt in der
Instrumentenleiste angezeigt wird.

Wenn das Autopilot-Pop-up-Fenster deaktiviert ist, kdnnen Sie es
durch Auswahlen dieses Abschnitts in der Instrumentenleiste
aktivieren.

Das Autopilot-Feld

Das Autopilot-Feld wird zur Anzeige von Navigationsdaten
verwendet. Es kann als Vollbild oder als Seite mit mehreren Feldern
angezeigt werden.

Wie viele Datenfelder im Autopilot-Feld angezeigt werden, hdngt
von der verflgbaren FeldgroRe ab.

Cursor |

WPT DIST XTE m

%215 8 59.51

Datenfelder
Folgende Abkurzungen werden im Autopilot-Feld verwendet:

CTs Steuerkurs

DTD Distanz zum Bestimmungsort

WPTDIST  Distanz zum nachsten Wegpunkt

SOG Speed Uber Grund

COG Kurs Gber Grund

XTE Cross-Track-Fehler (L: links bzw. R: rechts)

Modus-Ubersicht

Der Autopilot besitzt verschiedene Steuerungsmodi. Die Anzahl der
Modi und Funktionen des jeweiligen Modus hangen vom Bootstyp
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und den verflgbaren Eingaben ab, wie in der folgenden Liste
gezeigt.
Standby
Der Standby-Modus wird verwendet, wenn das Boot manuell
gesteuert wird. Kompass und Ruderwinkel werden auf dem
Display angezeigt.
NFU / Zeitsteuerung
Bei der Non-Follow-up-Steuerung wird die Ruderbewegung mit
den Backbord- und Steuerbord-Tasten im Pilot-Popup-Fenster
oder von einem anderen NFU-Gerédt gesteuert.
FU / Wegsteuerung
Follow-up-Steuerung, wobei der Ruderwinkel von einer anderen
FU-Einheit eingestellt wird.
AUTO
Bei der automatischen Steuerung wird der eingestellte Kurs
beibehalten.
- Kurshalten
Bricht die Wende ab und verwendet die aktuelle
Kompassmessung als festgelegten Kurs.
- Wendemuster
,,;B&we@t das Schﬁf@ui/ompﬂsch in vprab definierten
Steuerumgsmuxem fur Wenden—_
~ We)ﬁden )
""f—»—rNurverfug\aar wenn i wtopilot-Voreinstellung"
(Autopilot Commissioning) der Bootstyp "Segelboot" (Sail)
eingestellt ist.
Wenden mit festem Winkel.
Kein Stromungsversatz
Automatische Steuerung, steuert das Schiff ohne
Stromungsversatz entlang einer geraden Peillinie.
- Ausweichen
Zurickkehren in den NoDrift-Modus nach einem Kurswechsel.
NAV
Navigationssteuerung. Steuert das Schiff zu einem bestimmten
Wegpunkt oder auf einer bestimmten Route.
WIND
Nur verfligbar, wenn im Dialogfeld "Autopilot-Voreinstellung"
(Autopilot Commissioning) der Bootstyp "Segelboot" (Sail)
eingestellt ist.
Automatische Steuerung, wobei der Schiffskurs gedandert wird,
um den eingestellten Windwinkel beizubehalten.
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- Wenden/Halsen
Nur verfligbar, wenn im Dialogfeld "Autopilot-Voreinstellung"
(Autopilot Commissioning) der Bootstyp "Segelboot" (Sail)
eingestelltist.
Wenden/Halsen mit dem scheinbaren oder wahren
Windwinkel als Referenz.
WIND Nav
Nur verfligbar, wenn im Dialogfeld "Autopilot-Voreinstellung"
(Autopilot Commissioning) der Bootstyp "Segelboot" (Sail)
eingestellt ist.
Automatische Steuerung mithilfe von Wind- und GPS-Daten, um
das Schiff zu einem bestimmten Wegpunkt oder auf einer
bestimmten Route zu steuern.

Standby-Modus

Der Standby-Modus (STBY) wird verwendet, wenn Sie das Boot
manuell steuern.

Sie kdnnen den Autopiloten aus jedem Betriebsmodus in den
— _STB¥-Modus versetzen, indem Sie im Autopllot Popupfenster

Ve dehSTB\ -Modus aqsy/hle?n E‘

\ ~~

NRY .
\ NOWFOIIO\M/up(NFALLe@biIf/é)

Im NFU-Modus verwenden Sie die Pfeilschaltflachen fir Backbord
und Steuerbord im Autopilot-Pop-up-Fenster, um das Ruder zu
steuern. Das Ruder bewegt sich solange, wie Sie die Schaltflachen
gedriickt halten.
Aktiveren Sie den NFU-Modus durch Auswéhlen der
Pfeilschaltflache fur Backbord oder Steuerbord im Pop-up-
Fenster, wenn sich der Autopilot im Modus STBY oder FU
befindet.

Zum Zurlckkehren zum STBY-Modus wahlen Sie die Schaltflache far
den STBY-Modus im Autopilot-Pop-up-Fenster aus.

Follow-up-Steuerung (FU)

-» Hinweis: Der FU-Modus ist nur verfligbar, wenn Ihr System
Uber ein ZC1-Gerét verfigt. Das Vulcan hat keinen Drehknopf.
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Im FU-Modus wird der Ruderwinkel mit dem Drehknopf eingestellt.
Drlcken Sie den Drehknopf, und drehen Sie ihn, um den
Ruderwinkel einzustellen. Das Ruder bewegt sich bis zu dem
eingestellten Winkel und hélt dann an.

Sie wahlen den FU-Modus im Autopilot-Pop-up-Fenster aus.

-» Hinweis: Ist das Autopilot-Pop-up-Fenster geschlossen oder ein
Alarm auf dem Gerét aktiviert, das den Autopiloten im FU-
Modus steuert, wechselt der Autopilot automatisch in den
STBY-Modus.

Warnung: Wenn Sie sich im FU-Modus befinden,
kdnnen Sie das Steuerrad nicht manuell bedienen.

AUTO-Modus (Auto-Kompass)

Im AUTO-Modus gibt der Autopilot die erforderlichen Ruderbefehle
aus, um das Schiff automatisch auf einem festgelegten Kurs zu
halten.

- """’T{*’Béﬁ AU TO-Moduswahl ﬁfie im Autopilot-Pop-up-Fenster aus.

(
\

~Wenn der Modu! aktiviert ist, wéhhd}erﬁutbpilot den aktuellen
_Kursals zu steue%qf?én Kurs aus. T\ ™
u> e . _— ) J )

dern des festgelegten Kurses im 0O-Modus
Sie kénnen den festgelegten Kurs Uber die Pfeilschaltflachen fir
Steuerbord und Backbord im Autopilot-Popup-Fenster oder durch
Auswadhlen des Kurs-Ausschnitts im Autopilot-Popup-Fenster und
Angabe des gewlinschten Kurswertes andern.

Die Kursénderung wird umgehend umgesetzt, und der neue Kurs
wird beibehalten, bis ein neuer Kurs eingestellt wird.

Kurserfassung

Wenn das Schiff im AUTO-Modus wendet, kdnnen Sie die
Kurserfassungsfunktion durch ein sofortiges Zuriicksetzen des
Modus aktivieren. Dadurch wird die Wende automatisch
abgebrochen, und das Schiff folgt wieder dem Kurs, der zum
Zeitpunkt der erneuten Modusaktivierung auf dem Kompass
angezeigt wurde.
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Wenden im AUTO-Modus

-> Hinweis: Die Wendefunktion ist nur verfligbar, wenn das
System im Fenster "Autopilot-Voreinstellung" (Autopilot
Commissioning) fur Segelboote eingerichtet wurde.

Autopilot Wenden sollten nur in den Wind erfolgen und mussen bei ruhigen

i = Seebedingungen mit leichtem Wind ausprobiert werden, um
herauszufinden, wie sich das Boot verhalt. Aufgrund verschiedenster
Bootsmerkmale (von Touren- bis hin zu Regattabooten) kann die
Wendefunktion sich von Boot zu Boot unterscheiden.

Wenden im AUTO-Modus unterscheiden sich von Wenden im
WIND-Modus. Im AUTO-Modus ist der Wendewinkel, wie vom
Benutzer definiert, und kann nicht verandert werden. Weitere
Informationen finden Sie unter "Wenden im WIND-Modus" auf Seite 97.
Die Wendefunktion wird Uber den AUTO-Modus initiiert.

Nachdem die Wenderichtung ausgewdhlt wurde, dndert der
Autopilot den derzeit vorgegebenen Kurs gemal} dem eingestellten
unveranderbaren Wendewinkel.

e Slékor{wen\dm Weﬁde terbrechen Plange das Wenden-

“\\ D|alogfe{15ter\geoff nd m S|e e’entgegengesetzte

(. Richtung/der end usvvahl n. Wu de‘d|e Wende unterbrochen,
\ :::,nijhm{’tfas Boo deﬁzuvore urs wieder auf.

NoDrift-Modus (Kein Stromungsversatz)

Der NoDrift-Modus kombiniert den Autopiloten mit den
Positionierungsinformationen des GPS.

Im NoDrift-Modus wird das Schiff entlang einer berechneten Track-
Linie in die vom Benutzer festgelegte Richtung gesteuert. Wenn das
Boot wegen der Stromung und/oder des Windes vom
urspriinglichen Kurs abkommt, folgt es der Kurslinie mit einem
Luvwinkel.

1. Bringen Sie das Schiff auf den gewnschten Kurs.

2. Aktivieren Sie den NoDrift-Modus. Der Autopilot zieht eine
unsichtbare Peillinie auf der Basis des aktuellen Kurses und
ausgehend von der Bootsposition.

Im Gegensatz zum AUTO-Modus (Kompass) verwendet der
Autopilot jetzt die Positionsinformationen zur Berechnung der
Cross-Track-Fehler und hélt das Boot automatisch direkt auf Kurs.
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Verwenden Sie die Backbord- bzw. Steuerbord-Anzeigen im
Autopilot-Popup-Fenster, um die Peillinie im NoDrift-Modus
zurlickzusetzen.

Ausweichen

Wenn Sie im NoDrift-Modus (Kein Stromungsversatz) einem
Hindernis ausweichen missen, kdnnen Sie den STBY-Modus fiir den
Autopilot aktivieren und die Steuerhilfe oder die Ruderanlage
verwenden, bis Sie das Hindernis umschifft haben.

Wenn Sie innerhalb von 60 Sekunden in den Modus "NoDrift"
zurlickkehren, kdnnen Sie der zuvor eingestellten Peillinie weiter
folgen.

Wenn Sie keine Eingabe vornehmen, wird das Dialogfeld
geschlossen, und der Autopilot wechselt mit dem aktuellen Kurs als
eingestellte Peillinie in den NoDrift-Modus.

NAV-Modus

— WarwaerﬂM-Modu fnqr in offenen
C Gevvassem ver\«erﬁd/et vberde 4,,/‘

N

\ S|e konr(en dleV\thpHot Fun.liUon VJE‘DNLI’]deW um das Boot

‘ ‘automatisch zu einem bestimmten Wegpunkt oder auf einer
vordefinierten Route zu navigieren. Mithilfe der GPS-
Positionsinformationen wird der zu steuernde Kurs verandert, das
Boot auf der Kurslinie gehalten und der Zielwegpunkt angesteuert.

- Hinweis: Um eine zufriedenstellende Navigationssteuerung zu
erzielen, muss im Vulcan eine glltige Positionseingabe
vorgenommen werden. Die automatische Steuerung muss vor
Nutzung des NAV-Modus ausreichend getestet und bestimmt
werden.

Starten der automatischen Navigation

Wenn Sie die Navigation einer Route oder zu einem Wegpunkt Gber
das Kartenfeld starten, werden Sie aufgefordert, den Autopiloten in
den NAV-Modus zu setzen. Wenn Sie dieser Aufforderung zu diesem
Zeitpunkt nicht nachkommen, kénnen Sie den NAV-Modus Uber
das Mend fir den Autopilot-Modus starten.

Nachdem der NAV-Modus gestartet wurde, halt der Autopilot das
Schiff automatisch auf dem Teilstrecken-Kurs.
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Sobald das Schiff den Ankunftskreis fir einen Routenpunkt erreicht,
gibt der Autopilot einen Warnton aus und zeigt ein Dialogfeld mit
den neuen Kursinformationen an. Wenn die erforderliche
Kursdanderung zum ndchsten Wegpunkt innerhalb der Grenzwerte
fUr eine Navigationsdanderung liegt, andert der Autopilot den Kurs
automatisch. Wenn die erforderliche Kursdnderung zum ndchsten
Wegpunkt einer Route den eingestellten Grenzwert Ubersteigt,
muUssen Sie bestdtigen, dass die anstehende Kursénderung
akzeptabel ist.

> Hinweis: Weitere Informationen zu den
Navigationseinstellungen finden Sie unter "Navigationseinstellungen”
auf Seite 67.

Wegpunkt-Ankunftskreis
Der Zielradius legt den Punkt fest, an dem eine Wende gestartet
wird, wenn Sie eine Route navigieren.

Der Ankunftskreis (1) muss an die Bootsgeschwindigkeit angepasst
werden. Je hoher die Geschwindigkeit, desto gro3er der Kreis. Auf
diese Weise soll der Autopilot die Kursanderung rechtzeitig so
einleiten, dass eine sanfte Kurve zum nachsten Schenkel gefahren
werden kann.

Die nachfolgende Abbildung kann dazu verwendet werden, den
richtigen Wegpunktradius beim Erstellen der Route auszuwahlen.
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X-Achse = Bootsgeschwindigkeit in Knoten
Y-Achse = Ankunftskreis, Radius in 1/100 sm

Beispiel: Bei einer Geschwindigkeit von 20 Knoten sollten Sie einen
Wegpunktradius von 0,09 sm auswahlen.

> Hinweis: Die Distanzen zwischen einzelnen Wegpunkten einer
Route durfen nicht kirzer sein als der Radius des Wegpunkt-
Ankunftskreises.

WIND Modus | () D

\ % Hmyl/els BﬁrWIND Modqis ist n@\}@rfug/ar wenn das System
—im  Dialogfe

d”AutopllorVUrewmt?ﬁUﬂg" (Autopilot
Commissioning) auf "Segelboot" eingerichtet wurde.

Bevor Sie den WIND-Modus aufrufen, mussen Sie sicherstellen, dass
geeignete Eingabedaten vom Windmessgerdt vorliegen.

Starten Sie die Windsteuerung wie folgt:

1. Schalten Sie den Autopiloten in den Modus "AUTO" um.

2. Passen Sie den Bootskurs an, bis der Windwinkel dem
beizubehaltenden Winkel entspricht.

3. Aktivieren Sie die Modus-Anzeige im Autopilot-Controller, um
das Autopilot-MenU anzuzeigen, und wahlen Sie den WIND-
Modus aus

Der eingestellte zu steuernde Kurs und der eingestellte Windwinkel
werden vom Kompasskurs und dem Windmessgerat in dem
Moment erfasst, in dem der WIND-Modus ausgewahlt wird. Von
diesem Punkt an andert der Autopilot den Kurs, um den Windwinkel
beizubehalten, falls die Windrichtung sich dndern sollte.
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Wenden im WIND-Modus

-> Hinweis: Die Wendefunktion ist nur verfligbar, wenn das
System im Fenster "Autopilot-Voreinstellung" (Autopilot
Commissioning) fur Segelboote eingerichtet wurde.

Autopilot Wenden sollten nur in den Wind erfolgen und mussen bei ruhigen

i = Seebedingungen mit leichtem Wind ausprobiert werden, um
herauszufinden, wie sich das Boot verhalt. Aufgrund verschiedenster
Bootsmerkmale (von Touren- bis hin zu Regattabooten) kann die
Wendefunktion sich von Boot zu Boot unterscheiden.

Wenden im WIND-Modus kénnen —im Gegensatz zum AUTO-
Modus - beim Segeln mit scheinbarem oder wahrem Wind als
Referenz durchgefiihrt werden. Der wahre Windwinkel darf nicht
weniger als 90° betragen.

Die Kurvengeschwindigkeit bei der Wende wird durch die bei der

Einrichtung der Segelparameter definierte Wendedauer

vorgegeben. Die Wendedauer wird au3erdem durch die

Bootsgeschwindigkeit gesteuert, um Geschwindigkeitsverluste
"fffwahfeﬁd eme%eﬂde%u#e{hmdem—

Ve
{ S|e k@nn\en dle Wende- FUnkUA)n im \M\Lb f\/\odus starten.

.
\ —Beim Starten derVV de spiegelt de AuTtopHot den eingestellten
_ Windwinkel zur\gegenuberh des Bugs.
Sie kdnnen die Wenden unterbrechen, solange das Wenden-
Dialogfenster gedffnet ist, indem Sie die entgegengesetzte

Richtung der Wende auswahlen. Wurde die Wende unterbrochen,
nimmt das Boot den zuvor eingestellten Kurs wieder auf.

Halsen

Halsen sind moglich, wenn der wahre Windwinkel groBer ist als
120°.

Die fur eine Halse erforderliche Zeit wird durch die
Bootsgeschwindigkeit bestimmt, um diese so schnell wie mdglich
durchzufthren, ohne die Kontrolle Uber das Boot zu verlieren.

Verhindern von Wenden und Halsen

Setzen Sie den Autopiloten beim Kreuzen und Segeln vor dem
Wind vorsichtig ein.

Wenn die Segel beim Kreuzen nicht ausgeglichen sind, kénnen
Gierkrafte der Segel das Boot in den Wind dricken. Wenn das Boot
aus dem vorgegebenen minimalen Windwinkel herausgedrtickt
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wird, geht der Vorschub von den Segeln plétzlich verloren, und das
Boot verliert an Geschwindigkeit. Das Boot wird dadurch
schwieriger zu steuern, da das Ruder nicht mehr so effektiv ist.

Die Funktion zum Verhindern von Wenden im WIND-Modus soll
derartige Situationen verhindern. Diese Funktion reagiert sofort,
wenn der scheinbare Windwinkel 5° weniger betragt als der
eingestellte minimale Windwinkel, und ein groRerer Ruderwert wird
vorgegeben.

Beim Segeln vor dem Wind ist es schwierig, das Boot zu steuern, da
die Wellen seitlich oder von hinten kommen. Diese Wellen kdnnen
das Boot in eine unerwiinschte Halse dricken, was fur die Crew und
fur den Mast gefahrlich sein kann.

Die Funktion zum Verhindern von Halsen ist aktiviert, wenn der
tatsachliche scheinbare Windwinkel gréer wird als 175° oder sich in
das Gegenteil des eingestellten Windwinkels verkehrt. Ein groRerer
Ruderwert wird vorgegeben, um eine unerwinschte Halse zu
verhindern.

Die Funktionen zum Verhindern von Wenden und Halsen sind
Jedoch/kelne Garantie fur die Vermeidung von gefahrlichen
”S’tuattgnen\ V\/enndle é;I/uhE von@r oder Antrieb nicht
ausrerck\ kann es z gef hrlichen Si nem«ommen. Derartige
Sltuatlonen erforder besondefre Aufme ksamkelt

D \\ J

WIND Nav-Modus

-> Hinweis: Der WIND Nav-Modus ist nur verfiigbar, wenn das
System im Feld "Autopilot-Voreinstellung" (Autopilot
Commissioning) auf ein Segelboot eingerichtet wurde.

Im "WIND Nav"-Modus steuert der Autopilot das Boot anhand von
Wind- und Positionsdaten.

In diesem Modus berechnet der Autopilot den ersten Kurswechsel,
der erforderlich ist, um zum aktiven Wegpunkt zu navigieren,
bertcksichtigt bei der Berechnung aber auch die aktuelle
Windrichtung.

Steuerung mit Wendemustern

Der Autopilot bietet verschiedene Funktionen fiir die automatische
Steuerung von Wenden im Modus "Auto”.
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-> Hinweis: Die Option zum Steuern von Wendemandvern ist
nicht verfligbar, wenn der Bootstyp im Fenster "Autopilot-
Voreinstellung" (Autopilot Commissioning) auf Segelboote
eingestelltist.In diesem Fall wird die Wenden-/Halse-Funktion
verwendet.

Starten einer Wende

Sie starten eine Wende, indem Sie das entsprechende
Wendesymbol und dann im Dialogfeld "Wenden" (Turn) die Option
"Backbord" (Port) bzw. "Steuerbord" (Starboard) auswahlen, um die
Richtung der Wende zu bestimmen.

Stoppen der Wende
Sie kdnnen die Wende im Dialogfeld "Wende" stoppen.

Sie kénnen jederzeit wahrend einer Wende "Autopilot-Standby"
im Popup-Fenster des Autopiloten auswahlen, um in den Standby-
Modus und zur manuellen Steuerung zurlckzukehren.

Variablen fiir Wenden

Die Steuerungsopnonen fur Wenden, mit Ausnahme der

KTelsvvenda, D|etentlmteﬁh§%en dliﬁvorgderwahrend einer
N

Wende. anpassen kcgném

//

e

™
|
)

\

J ~

Bei einer 180°-Wende wird der vorgegebene Steuerkurs um 180°in
die entgegengesetzte Richtung gedndert.

Die Drehgeschwindigkeit entspricht den Einstellungen fur die

Drehgeschwindigkeits-Begrenzung und kann wahrend der Wende
nicht verandert werden.

=» Hinweis: Informationen zu den Einstellungen fir die
Drehgeschwindigkeits-Begrenzung finden Sie im gesonderten
Installationshandbuch fir das Vulcan.

Kreiswende
Steuert das Schiff in einem Kreis.

Sie kdnnen die Drehrate vor oder wahrend der Wende einstellen.
Wenn Sie die Drehrate erhohen, dreht sich das Schiff in einem
engeren Radius.
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Spiral-Wende

Bei einer Spiral-Wende dreht sich das Schiff in einer Spirale mit
einem kleiner oder groRer werdenden Radius. Sie setzen den
Anfangsradius fest, bevor die Wende eingeleitet wird. Die Anderung
pro Wende wird wahrend der Wende eingestellt. Wenn die
Anderung pro Wende auf null eingestellt wird, dreht sich das Schiff
im Kreis. Negative Werte geben einen kleiner werdenden Radius an,
positive einen grofSer werdenden Radius.

Zickzack-Wenden

Steuert das Schiff in einem Zickzackmuster.

Wenn Sie in einem Zickzackmuster navigieren, geben Sie die erste
Kursanderung an, bevor Sie die Wende beginnen.

Wahrend der Wende kénnen Sie den Hauptkurs, die Kursdanderung
und den Abstand der Schenkel verdndern.

Quadrat-Wende
_Das Schiff dreht sich automatisch um 90°, nachdem es eine
( vorgegebene Strecke fpy}f'ékg\blegt Witj D)
S Sie kénnen je?:jerzeit\/\/éfﬁrend der Wende denHauptkurs und die
\ I_é\fngezdér Sché()ke_l/bjé:zur nraJ:hstengiof‘—V\/gnd‘e andern.

Trage S-Wende
Damit giert das Schiff um den Hauptkurs (Heading).

Sie legen vor Beginn der Wende den ausgewahlten Kurswechsel
fest.

Wahrend der Wende kénnen Sie mithilfe dieses Dialogfeldes den
Hauptkurs, den Kurswechsel und den Wenderadius andern.

Tiefenkonturverfolgung (Depth contour tracking,
DCT™)

Wenn das System Daten von einem Echolot erhélt, kann der
Autopilot so eingestellt werden, dass er einer Tiefenkontur folgt.
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Warnung: Verwenden Sie diese Funktion nur, wenn
der Meeresboden dafiir geeignet ist. Verwenden Sie die
Funktion keinesfalls in felsigen Gewassern, in denen die
Tiefen auf kleiner Flache stark abweichen.

Vo | X | X

Gehen Sie wie folgt vor, um die DCT-Steuerung zu starten:

1. Stellen Sie sicher, dass der Empfang von Tiefendaten im
_ Bedienfeld aktiviert ist oder ein separates Tiefenmessinstrument

/ Ciléfénd tene p@m

2. Steuern Sie dar_g@zf zuderzuv g n Tiefe und entlang
(\ der Tiefen .

| —==37 ivieren Sie-den ModusAUTO, wahlen Sie die DCT-Steuerung
aus, und Uberwachen Sie die Tiefendaten.

4. Wahlen Sie die Backbord- oder Steuerbord-Option im Wende-
Dialog, um die Tiefenkontur-Steuerung zu starten und dieser
abhéangig davon, ob der Grund nach Steuerbord oder Backbord
abfallt, zu folgen.

Die folgenden Parameter sind fir die Tiefenkonturverfolgung
verflgbar:

Tiefenzunahme

Dieser Parameter legt das Verhaltnis zwischen Ruder-Aktivitat und
der Abweichung von der ausgewahlten Tiefenkontur fest. Je hoher

der Wert fUr die Tiefenzunahme, desto stérker wird das Ruder
verwendet.

Ist der Wert zu klein, dauert es sehr lange, bis der vorgegebenen
Tiefenkontur wieder gefolgt wird, und der Autopilot kann das Boot
nicht auf der ausgewahlten Tiefe halten.

Ist der Wert zu hoch, erhdht sich das Risiko, dass das Boot aus dem
Kurs herausgetragen und die Steuerung instabil wird.
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Contour Cross Angle (CCA) (Winkel zum Uberfahren der
Tiefenkontur)

Der CCA ist ein Winkel, der zum gesetzten Kurs hinzuaddiert bzw.
davon abgezogen wird.

Mit diesem Parameter kdnnen Sie das Boot mit trdgen S-
Bewegungen Uber der Referenztiefenkontur pendeln lassen.

Je grélRer der CCA-Wert, desto groRer ist die Pendelbewegung. Wird
der CCA-Wert auf null gesetzt, gibt es keine tragen S-Bewegungen.

Gebrauch des Vulcan in einem AP24/AP28-
System

Kommandoiibertragung

Wenn Ihr Vulcan an ein Autopilot-System mit einer AP24- oder
AP28-Bedieneinheit angeschlossen ist, kann immer nur ein
Bediengerét gleichzeitig aktiv sein. Ein inaktives Bediengerat wird
durch ein Quadrat mit einem Kreuz im Popup-Fenster der
Autopilot-Bedieneinheit angezeigt.

“ N

— T;:,Zf\f'/“‘\‘ < — —
/~ Sperren dezentraler St ‘loten 3
Die )’XPZQ/APXS Bed ngeréte ieten ei Spe*r/rfunktion, die die

\ \""""Au,topilojsteué ung vén anderen Geréten deahiviert. Eine gesperrte

HDG °M
_ 350
AN

—Bedienéinheit wird-durch ein-Schli bol im Autopilot
Bediengerat-Popup dargestellt.

Wenn die Sperrfunktion auf der an AP24/AP28-Bedieneinheit
aktiviert ist, hat nur die aktuelle Bedieneinheit die Steuerung. Die
Steuerung kann nicht an Vulcan oder andere Autopilot-
Bedieneinheiten im System Ubertragen werden.

Sie kdnnen die dezentralen Stationen ausschliel3lich an der AP24/
AP28-Steuereinheit entsperren, die das Kommando innehat.

Verwenden des Autopiloten in einem EVC-
System

Wenn das Vulcan tGber den SGO5 an ein EVC-System angeschlossen
ist, kdnnen Sie unabhangig vom Autopilot-Modus zur manuellen
Steuerung Ubergehen.

Die Modus-Anzeige im Popup-Fenster des Autopiloten wird durch
einen Strich ersetzt, der den Wechsel zum EVC anzeigt.
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Gezeiten
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Alarme

Karte Kompass . | (

~Sie kdnnen auf dem Kartenfeld ein K(‘\)Rbars'éfSymbol um lhr Boot

Das System kehrt zur Vulcan Kontrolle im Standby-Modus zurlck,
wenn es innerhalb eines bestimmten Zeitraums keinen Ruderbefehl
vom EVC-System erhalt.

Autopilot-Einstellungen

Simulation... A 006M
Einstellungen

Karte Kompass Ausblenden ~

Autopilot...

Seegangsfilter

Autopilot

Navigation Riickmeldung

Treibstoff Atomatische Steuerung...

> Tracks

N

-\ A\ g N Pz N\ ~
N \ )/ )

anzeigen lassen. Das Kompass-Symbol ist deaktiviert, wenn der
Cursor sich aktiv auf dem Bildschirm befindet.

Sperren des Autopilot-Betriebes fiir ein Gerit

Sie kdnnen ein Vulcan-Gerat sperren, um eine unautorisierte
Bedienung des Autopiloten zu verhindern. Wenn das Gerat gesperrt
ist, wird dies durch ein Schloss-Symbol und einen Text im Popup-
Fenster angezeigt. An einem gesperrten Gerat kdnnen keine
Automatikmodi ausgewahlt werden.

- Hinweis: Die Sperrfunktion ist nicht auf Geraten mit AP
Kontrolle verfligbar.

Wenn das Vulcan Teil eines AP24/AP28-Systems ist, kann die AP
Kontrolle fir alle anderen Bedieneinheiten des Autopiloten tber die
AP24/AP28-Bedieneinheit gesperrt werden.

Seegangsfilter
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\ Wende auer

Mit dem Seegangsfilter wird die Ruderaktivitdt und die Autopilot-
Empfindlichkeit bei unruhiger See reduziert. Mogliche Einstellungen
sind:
Aus
Der Seegangsfilter ist deaktiviert. Dies ist die Standardeinstellung.
Auto
Reduziert die Ruderaktivitdt und die Autopilot-Empfindlichkeit
bei unruhiger See in einem adaptiven Prozess. Diese Einstellung
wird fUr die Verwendung des Seegangsfilters empfohlen.
Manuell
Ist mit den oben beschriebenen Einstellungen zur Kontrolle der
Steuerrlickmeldung verbunden. Diese Einstellung kann
verwendet werden, um die optimale Kombination aus
Kursbeibehaltung und niedriger Ruderaktivitat unter rauen, aber
gleichbleibenden Seebedingungen zu ermitteln.

Segelparameter

> Hinweis: Die Segelparametereinstellungen sind nur verfigbar,
wenmm£ensi;er_Au:ch|lot Voreinstellung" (Autopilot

Co\mm|55|omnader)3/oot typ “SEe{Iboot (Sail) eingestellt ist.
N

// ~ -
)
—\Wenn S% eine b\!endé”iﬁw M@A@W&L@gr{hﬁjhren, kann die

Geschwindigkeit der Wende (Kurvengeschwindigkeit) eingestellt
werden. Dadurch erhalten Einhandsegler Zeit, sich bei einer Wende
um das Boot und die Segel zu kimmern.

Eine Wende, die ohne wechselnde Windseite durchgefihrt wird,
erfolgt ebenfalls mit einer kontrollierten Dreh-Geschwindigkeit.

Wendewinkel

Anhand dieses Wertes wird die bei Wenden im AUTO-Modus
verwendete Kursanderung voreingestellt. Sie kdnnen durch
Dricken der Backbord- und Steuerbord-Anzeigen im Autopilot-
Popupfenster den Kurs im Rahmen dieses Wertes andern.

Wind Funktion

Ist die Windfunktion auf "Auto" eingerichtet, wahlt der Autopilot
automatisch zwischen der scheinbaren und wahren
Windsteuerung. "Auto" ist die Standardeinstellung und wird fir den
Fahrbetrieb empfohlen.
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Wenn das Boot in Fahrt ist, gleitet es auch auf den Wellen. Dies kann
eine deutliche Veranderung der Bootsgeschwindigkeit und damit
auch des scheinbaren Windwinkels mit sich bringen. Daher wird
beim Gleiten die wahre Windsteuerung verwendet, wéhrend der
scheinbare Wind beim Kreuzen oder Segeln am Wind verwendet
wird.

Die scheinbare Windsteuerung wird bevorzugt, wenn Sie die
maximale Bootsgeschwindigkeit erreichen mochten. Der Autopilot
versucht, einen konstanten scheinbaren Windwinkel beizubehalten,
um den maximalen Vorschub aus einer bestimmten Trimmung der
Segel zu erreichen.

Beim Segeln in geschlossenen Gewdssern kann der scheinbare
Windwinkel zeitweise aufgrund von Windboen wechseln. In diesem
Fall kann das Segeln nach dem wahren Wind sinnvoll sein.

VMG Optimierung
Sie kdnnen die VMG (Velocity Made Good) an den Wind anpassen.
Wenn Sie diese Funktion auswahlen, ist sie flr etwa 5-10 Minuten
nach dem Einstellen eines neuen Windwinkels und nur beim

- Kreuze)n aktlv

& V1 DO

\\ Laylme \Steu\erungﬁ J)

\ —Die Layline Steueru st bei jer NavFFon sehr hilfreich. Der Cross
Track Fehler XTE ) aus-dem Navigator halt das-Boot auf der

. Tracklinie. Wenn der XTE des Navigators den Wert von 0,15 sm
Uberschreitet, berechnet der Autopilot den Anliegerkurs und den
Track zum Wegpunkt.

Riickmeldung

Standardmaflig wechselt das System zwischen den HI/LO-
Parametern auf Grundlage der Geschwindigkeit (Motorboote) oder
auf Grundlage von Geschwindigkeit und Wind (Segelboote). Sie
kénnen jedoch auch manuell festlegen, welcher Parametersatz
verwendet werden soll.

Sie mussen HI oder LO auswahlen, wenn keine Geschwindigkeit
eingegeben wurde.

Sie kdnnen eine manuelle Feinabstimmung der beiden
Parametersatze (HI/LO) vornehmen. Stufe 4 ist die Standard-
Parametereinstellung, die von der Autotune-Funktion voreingestellt
wird. Wird keine Feinabstimmung vorgenommen (nicht
empfohlen), ist Stufe 4 ab Werk voreingestellt.

Autopilot| Vulcan Series Bedienungs-Anleitung | 105



106

Eine niedrige Reaktionsempfindlichkeit reduziert die Ruderaktivitat
und ermaoglicht eine "lockerere" Steuerung.

Eine hohe Reaktionsempfindlichkeit steigert die Ruderaktivitat und
sorgt flr eine "strammere" Steuerung. Ein zu hoher Reaktionswert
kann dazu flhren, dass das Schiff in Schlangenlinien fahrt.

Automatische Steuerung
Diese Option zeigt eine Ubersicht Gber alle Steuerungsparameter
des Autopiloten an und Sie kdnnen bei Bedarf Parameter anpassen.

Weitere Informationen finden Sie im getrennten Vulcan
Installationshandbuch

Installation
Wird far die Installation des Autopiloten und die Inbetriebnahme
verwendet. Siehe das separate Vulcan Installationshandbuch
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Echolot

Die Echolot-Funktion erméglicht die Anzeige des Wassers und des
Grundes unter lhrem Schiff, sodass Sie Fische finden und die Struktur
des Meeresgrundes priifen kdnnen.

Das Echolot Bild

§ HDG 359 °M

— 28.5°C
1200kHz / 2x

POS

B N 59°01.118'
E 13°22.259'
DEPTH m

i 6.6

Tiefe

Temperatur

Frequenz und Zoom-MalRstab
Meeresgrund

Zoomtasten
Tiefenbereich-Mal3stab
Instrumentenfeld

Zoomleiste

O 0O N & 1 A W N =

Fischbogen

*Optionale Echolot Elemente.

Zoomen von -Bildern
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So verwenden Sie die Zoom-Funktion fir Bilder:
mit den Zoom-Tasten (+ oder -)

Das Zoomniveau wird auf der oberen linken Seite des Bildes
angezeigt.

Wenn Sie ein Bild vergroRern, wird der Meeresgrund am unteren
Bildschirmrand angezeigt, unabhangig davon, ob das Gerét sich im
manuellen oder im Autobereichsmodus befindet.

Ist der Bereich viel kleiner eingestellt als die tatsdchliche Tiefe, kann
das Gerdt beim Zoomen den Meeresgrund nicht finden.

Wenn der Cursor aktiv ist, wird die Anzeige um den Bereich
vergroBert, auf den der Cursor zeigt.

Zoomleiste
Die Zoomleiste wird wird beim Verkleinern oder Vergré3ern des
Bildes angezeigt.

Ziehen Sie die Zoomleiste in vertikale Richtung, um andere Bereiche
der Wassersdule anzuzeigen.

Nerwenden des cuqsor |m (im Bild

Der CurS@r kann ver emdet vverden eine l;ntfernung ZU einem
ifm n und um Ziele

—auszawahlen,

Der Cursor wird standardmaf3ig nicht auf dem Bild angezeigt.

Wenn Sie den Cursor auf dem Bild positionieren, halt der Bildschirm

an, und es wird die Tiefe an der Cursor-Position angezeigt.

AufSerdem wird das Informationsfenster aktiviert.

Entfernen Sie den Cursor und die Cursor-Elemente aus dem Feld,

indem Sie die Option Clear Cursor (Cursor 16schen) auswahlen.

GoTo cursor (Zur Cursorposition wechseln)

Sie wechseln zu einer ausgewdhlten Position im Bild, indem Sie die
Cursor im Feld positionieren und dann die MenUoption GoTo
Cursor (Zur Cursor-Position wechseln) auswahlen.

Die Cursor-Hilfsfunktion

Die Cursor-Hilfsfunktion ermdglicht die Feinabstimmung und die
genaue Platzierung des Cursors, ohne dass dabei Details von lhrem
Finger verdeckt werden.
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Halten Sie den Finger auf den Bildschirm gedrickt, um vom Cursor-
Symbol zu einem Auswahlkreis zu wechseln, der Gber Ihrem Finger
angezeigt wird.

Ziehen Sie den Auswahlkreis — ohne den Finger vom Bildschirm zu
nehmen - Gber das gewiinschte Objekt, um einen neuen
Wegpunkt zu erstellen oder nahere Objektinformationen, wie zum
Beispiel Tiefe und Position, anzuzeigen.

Wenn Sie den Finger vom Bildschirm nehmen, wird zur normalen
Cursor-Bedienung zuriickgekehrt.

Y E‘ltfe{n ungsmessun B
‘\ Sie kénnen den Cur r/%%verlwden -die- En{femung zwischen

\ de@ Po)|one zweje /Beobaqhtung punkte ﬁ Bild zu messen.
—=1. PositionierenSie den Cutsor auf den Punkt, ab dem Sie die
Entfernung messen wollen.
2. Starten Sie die Messfunktion im Mend.
3. Positionieren Sie den Cursor auf den zweiten Messpunkt.
- Es wird eine Linie zwischen den Messpunkten gezogen und
die Distanz wird im Informationsfenster angegeben.
4. Wahlen Sie bei Bedarf weitere neue Messpunkte aus.
Mit dem Meni kénnen Sie den Start- und Endpunkt neu
positionieren, solange die Messfunktion aktiv ist.
Wenn Sie Beende Messung (Finish measuring) wahlen, wird der
normale Bildlauf wiederaufgenommen.

Speichern von Wegpunkten

Sie kbnnen einen Wegpunkt an einer ausgewdhlten Stelle
speichern, indem Sie den Cursor im Feld positionieren und dann die
Option "Neuer Wegpunkt" (New waypoint) im MenU auswahlen.
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Mehr Optionen...

Speichern Beenden

Anzeigen der Historie

Sie konnen den Echolotverlauf anzeigen, indem Sie das Bild
verschieben.

\\\ - ) /,/ \ ) \ J,‘ L i //,,
v Einrichten des Bildes
Range Verwenden Sie die Echolot Menii-Optionen, um das Bild

einzurichten. Wenn der Cursor aktiv ist, werden einige Optionen im
Echolot Ment durch Cursormodus-Funktionen ersetzt. Tippen Sie
auf Clear Cursor, um zum normalen Echolot Men(
zurlckzukehren.

Frequenz
200kHz

Der Bereich
Die Bereichseinstellung legt die auf dem Bildschirm angezeigte
Wassertiefe fest.

Frequenz

Das Gerat untersttzt verschiedene Schwingerfrequenzen. Welche
Frequenzen verflgbar sind, hdangt vom angeschlossenen
Schwinger-Modell ab.

Sie kdnnen zwei verfligbare Frequenzen gleichzeitig anzeigen,
indem Sie duale Echolot Felder auf der Startseite auswahlen.
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Eine Frequenz ist der Ton, den ein Schwinger abgibt. Schwinger
wurden speziell fiir den Einsatz in verschiedenen
Frequenzbereichen konzipiert, da verschiedene Frequenzen
verschiedene Eigenschaften aufweisen.

Eine geringe Frequenz, wie z. B. 50 kHz, dringt sehr tief nach
unten. Sie erzeugt einen breiteren Kegel, ist gegentber Rauschen
jedoch empfindlicher. Sie eignet sich ideal fir die
Bodenunterscheidung und Suchen in grof3flachigen
Einzugsbereichen.

Eine hohere Frequenz, wie z. B. 200 kHz, gewadhrleistet eine
bessere Differenzierung und ist gegentber Rauschen weniger
empfindlich. Sie eignet sich gut fir die Zieldifferenzierung sowie
fur schnellere Schiffe.

Gain (Verstiarkung)

Der Gain-Wert bestimmt die Empfindlichkeit. Je hdher der Gain-
Wert, desto mehr Details werden im Bild angezeigt. Eine hdhere
Gain-Einstellung kann jedoch auch zu mehr stérenden
Hmtergrundechos im Bild fihren. Wenn der Gain-Wert dagegen zu
medng\st werden/schvvag/he ?chos @Fcheﬁwelse nicht

Auto-Galn )/

Mit der Option "Auto-Gain" (automatische Verstarkungsregelung)
wird die Empfindlichkeit auf einen Wert festgelegt, der fur die
meisten Bedingungen gut geeignet ist. Wenn Sie die automatische
Gain-Einstellung ausgewahlt haben, kdnnen Sie eine positive oder
negative Verschiebung definieren, die auf den Auto-Gain-Wert
angewendet wird.

Farbe

Starke und schwache Echosignale werden in verschiedenen Farben
dargestellt, um die unterschiedlichen Signalstdrken anzuzeigen. Die
Farben hdngen von der ausgewahlten Palette ab. Wenn Sie die
Farbeinstellung erhéhen, werden mehr Echos am Skalenende fir
starke Echos angezeigt.

DownScan-Optionen

Bietet Optionen zur Festlegung des DownScan-Bildes. Diese
Mendoption ist verfugbar, wenn im Feld "Echo settings" (Echolot-
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Einstellungen) die Option fur das DownScan-Overlay ausgewahlt
wird. Weitere Informationen finden Sie unter "Echolot-Einstellungen" auf
Seite 118.

Anhalten des Bildes
Sie kbnnen das Bild anhalten, um es genauer zu Uberprifen.
Diese Funktion ist hilfreich, wenn Sie einen Wegpunkt exakt im Bild

positionieren mochten und wenn Sie den Cursor verwenden, um
eine Entfernung zwischen zwei Punkten im Bild zu messen.

Wenn "Pause" aktiviert ist, sendet Echolot keine Ping-Signale an
den Schwinger. Das System erfasst keine Echolot Daten, wenn es
auf diese Weise angehalten wird.

Weitere Optionen

Die weiteren Optionen sind nur verfligbar, wenn der Cursor nicht
aktiv ist.

St6runterdr|’.ickung
5|gna s\orungen durchwgeplimpe Mo t’o’r\berationen und
Luﬁbiasgn kénnen zu Storech s auf Bild fuhren.

~Die Opt|Qn Sto unterdruckung ﬂltert d|e‘Ausvv|rkungen von
&gnaistorungen und reduzi uf dem Bildschirm.

TVG

Wellenaktivitat, Nachlaufstromung und Temperaturunterschiede
konnen zu Stérechos auf dem Bildschirm nahe der Oberflache
fuhren. Mit der TVG-Option werden Oberflachen-Stoérechos
reduziert, indem die Empfindlichkeit des Empféngers nahe der
Oberflache verringert wird.

> Hinweis: Standardmalig ist ein geringer Wert eingestellt, um in
den meisten Situationen eine optimale Bildwiedergabe und
Klarheit zu erhalten.

Scroll-Geschwindigkeit

Sie kdnnen die Verlaufsgeschwindigkeit des Bildes auf dem
Bildschirm auswahlen. Eine hohe Scroll-Geschwindigkeit aktualisiert
das Bild schnell, eine langsame zeigt einen langeren Verlauf.
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-> Hinweis: Unter bestimmten Bedingungen kann es notwendig
sein, die Scroll-Geschwindigkeit anzupassen, um ein
aussagekraftigeres Bild zu erhalten, darunter zum Beispiel die
Einstellung des Bildes auf eine schnellere Geschwindigkeit beim
senkrechten Fischen von fester Position aus.

Ping-Geschwindigkeit

Uber die Ping-Geschwindigkeit wird festgelegt, wie haufig der
Schwinger Signale ins Wasser sendet. Standardmafig ist die Ping-
Geschwindigkeit auf max eingestellt. Die Ping-Geschwindigkeit
muss eventuell angepasst werden, um Stérungen oder spezielle
Fischfangbedingungen zu bericksichtigen.

Aufzeichnen von Lot-/Sonardaten starten

Sie kdnnen das Aufzeichnen von Lot-/Sonardaten starten und die
Datei im System selbst oder auf einer Karte speichern, die Sie in den
Kartenleser des Gerdtes gesteckt haben.

Die Funktion wird Uber die MenU-Option Weitere aktiviert.

~(Wenn dleﬁmfgezemhﬁeét werden; blinkt oben links ein rotes
Symbol und am untereny/Bilds h|rmr£d vv|rd in regelma&gen

\ Abstanden eme\ Mel ung angeze@t( \‘

Echo aufzeichnen

Dateiname
N ETVIE]

Datenformat
sI2 (Sonar & Structure)

Speichernin
Intern

Bytes per Lotung
3200

Create StructureMap

Upload to Insight Genesis

Privacy
Public

Verbleibende Zeit
Aufzeichnen Beenden

Dateiname
Geben Sie den Namen der Aufzeichnung ein (Log).
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Dateiformat

Wahlen Sie ein Dateiformat aus dem Dropdown-Mend aus: SLG
(nur Echolot), XTF (nur DownScan®), SL2 (Echolot und
DownScan).

> Hinweis: Das XTF-Format wird nur fir bestimmte Echolot
Anzeige-Tools von Fremdanbietern verwendet.

"Save to" (Speichern unter)
Wahlen Sie aus, ob die Aufzeichnung auf dem Gerat oder auf einer
Speicherkarte im Kartensteckplatz gespeichert werden soll.

Bytes per Lotung

Wahlen Sie aus, wie viele Bytes pro Sekunde zum Speichern der
Log-Datei verwendet werden sollen. Eine hohere Byte-Zahl ergibt
eine bessere Auflosung, flhrt aber auch zu einer gré3eren Datei.

~__StructureMap erstellen
‘/ Wenn&trué{ureScém aOfdem etzwerk yerfugbar ist, kdnnen Sie
. nach Ab§ch|uss der ufzemhnung die-sl2-Speicherdaten in das
\ Stmcturgf\/\ap— atelformat( f) kon erberen \[Dle Protokolldatei
|—=selbstkann tberdie Option Daten ebenfallsins StructureMap-
Format konvertiert werden.

Zu Insight-Genesis hochladen

Nach Abschluss der Aufzeichnung werden die Dateien zu Insight
Genesis Ubertragen, sofern eine Verbindung zu einem WLAN-
Hotspot besteht. Weitere Informationen zu WLAN-Hotspots finden
Sie unter "WLAN-Verbindung" auf Seite 140.

Datenschutz

Sofern Ihr Insight Genesis-Konto dies gestattet, kdnnen Sie Ihre
aufgezeichneten Lot-/Sonar-Speicherdaten in Insight Genesis als
privat oder offentlich zuganglich markieren.

Verbleibende Zeit
Zeigt den verbleibenden Speicherplatz fiir Aufnahmen.
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Aufzeichnen von Lot-/Sonardaten beenden

Wahlen Sie im Dialogfeld Aufzeichnen Echo die Option Stop, um
das Aufzeichnen samtlicher Echolotdaten zu beenden.

> Hinweis: Wenn Sie die Option Zu Insight-Genesis
hochladenausgewdhlt haben und mit einem WLAN-Hotspot
verbunden sind, werden lhre aufgezeichneten Daten an Insight
Genesis Ubertragen, wenn Sie Stop wahlen.

Aufzeichnen Echo

Dateiname Sonar0010.slg

Verbleibende Zeit 4 Tage03:59:59
Zeitiiberschreitung 0:00:21
DateigroBe 628.1kB

Stop

Anzeigen der aufgezeichneten Sonar-Daten
,,J—SJEKOPIHGD*(LOAALO.ID.LL[]IELD_&IS auch extern gespeicherte
‘5/ \Sonaraufzemhnungen au;;ﬁvaHlen un uberprufen wenn die Option
. Sonar- Spemherdate afisehen im Dialoc jfefd flir die Echolot-
N Emstelltmgen a\usgevvahlt ist. $|ehe cholot- Emstgllungen auf Seite 118,
::’D*e Protokolldatei wird als Pausenbild ar angeze|gt und Sie steuern
das Blattern und die Anzeige Uber das Wiedergabe-Mend.

7

Sie kdnnen den Cursor im wiedergegebenen Bild verwenden und
das Bild wie ein reguldres Echolotbild verschieben.

Wenn mehrere Kanéle in der ausgewahlten Echo-Datei
aufgezeichnet wurden, kdnnen Sie den anzuzeigenden Kanal
auswahlen.

Sie beenden den Wiedergabemodus Uber das X-Symbol rechts
oben im wiedergegebenen Bild.

Echolot-Ansichtsoptionen
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Optionen fiir einen geteilten Bildschirm

Farb-Palette Zoom
S Der Zoom-Modus bietet eine vergroRerte Sicht des Sonarbildes auf
der linken Seite des Feldes.

Temp-Anzeige

Tiefenlinie StandardmaBig ist eine zweifache VergréBerung eingestellt. Sie

o kénnen Uber das Dropdown-Men(, Uber die Tasten +/- oder Uber
die Zoom-Tasten (+ und -) eine bis zu 8-fache VergréRerung
raomeE. einstellen.

Fish D Der Bereich zwischen den Zoomleisten auf der rechten Seite des
- Displays zeigt, welcher Bereich vergréert wird. Wenn Sie den
VergroBerungsfaktor erhdhen, wird der Bereich verkleinert. Dies
erkennen Sie an der verringerten Entfernung zwischen den
Zoomleisten.

Bottom Lock (Bodenfokus)

Der Modus Bottom Lock (Bodenfokus) ist hilfreich, wenn Sie Echos

nahe am Grund sehen mdchten. In diesem Modus zeigt die linke
— Seitedes FddeﬁwBﬁdmﬁem der Grand-abgeflacht ist. Die

Bere+ch%skala wird s0 géander dass Mr}w Meeresgrund (0) nach
—_oben ge?nessen vwrék Die Grund- u e Nullhme werden immer
imJlinken Bild ahgeze@t unadhaan&n derlerelchsskala Der
Skaherungsfaktor fiir das Bild auf der linken Seite des Feldes wird
eingestellt, wie im Abschnitt zur Zoom-Option erldutert.

Farb-Paletten

Sie kdnnen zwischen verschiedenen Paletten fur die Anzeige
wahlen, die flr eine Vielzahl von Fischfangbedingungen optimiert
sind.

Temperaturanzeige
Die Temperaturanzeige dient zum Veranschaulichen von
Anderungen der Wassertemperatur.

Wenn eingeschaltet, werden eine farbige Linie und die Temperatur
in Zahlen auf dem Echolot-Bild angezeigt.
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Tiefenlinie

FUr den Meeresgrund kann eine Tiefenlinie angezeigt werden,
damit es einfacher ist, den Meeresgrund von Fischen und Strukturen
zu unterscheiden.

Amplitudenanzeige

Die Amplitudenanzeige zeigt Echos in Echtzeit an, wenn sie das
Gerét erreichen. Die Starke des jeweiligen Echos wird sowohl durch
die Breite als auch durch die Farbe angezeigt.

Zoomleisten

Die Zoomleisten zeigen den Bereich, der in der geteilten Zoom-
Ansicht vergroBert ist.

Die Bereichsleisten auf der rechten Seite des Displays zeigen,
welcher Bereich auf der linken Seite vergroRert dargestellt wird.
Wenn Sie den VergroBerungsfaktor erhdhen, wird der Bereich
verkleinert. Dies erkennen Sie an der verringerten Entfernung
——zwischen deal@omJ

-
( Elek@rﬁﬂen die Zoo Ieist/n aJ,lfder Eﬂten Se|te nach oben und
\,\\ —_nach un\en bewegen, §odass as Bllfi derhnken Seite
\\ versch|edene ﬂefen mderV\/a ssersd e|gt/

Ve

Fisch-ID

Sie kdnnen auswahlen, wie die Echos auf dem Bildschirm angezeigt
werden sollen. Sie kdnnen auch festlegen, ob durch einen Piepton
angegeben werden soll, wenn eine Fisch-ID im Feld angezeigt wird.

Traditionelle Fisch-Echos Fischsymbole Fischsymbole und
Tiefenangabe

=» Hinweis: Es handelt sich nicht bei allen Fischsymbolen
tatsdchlich um Fische.
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Wenn ein HDI- Schv\xger mit ovvnEL:aVL an- Ih/r System
angeschl@sseh ist, kdrnen Sle‘Dovvn carb Bllder in das reguldre
—FEcholot Bild emﬁalenden = =

Wenn die Funktion aktiviert ist, werden im Echolot Men(
grundlegende DownScan-Optionen angezeigt.

Ansicht Echolot Speicherdaten

Zur Ansicht von Echolot Aufzeichnungen. Die Speicherdatei wird
als Pausenbild angezeigt, und Sie steuern den Bildlauf und die
Anzeige Uber das Menu.

Sie konnen den Cursor im Bild verwenden, Entfernungen messen
und Anzeigeoptionen wie bei einem Echtzeitbild des Echolot
festlegen. Wenn mehrere Kanale in der ausgewahlten Echolot Datei
aufgezeichnet wurden, kdnnen Sie den anzuzeigenden Kanal
auswahlen.

Sie beenden die Funktion Gber das X oben rechts.
Suchtiefe

Rauschen kann dazu fUhren, dass das Echolot nach unrealistischen
Tiefen sucht.
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Wenn Sie die Suchtiefe manuell einstellen, zeigt das System Echos
von Objekten im festgelegten Tiefenbereich an.

Installation

Wird fUr die Installation und die Systemeinrichtung verwendet.
Siehe separates Vulcan Installationshandbuch.

ForwardScan-Installation

Wird fdr Installation und Setup von ForwardScan verwendet. Siehe
dazu "ForwardScan-Setup” auf Seite 136.

-

e
\
\ /\\A/
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StructureScan

StructureScan HD liefert mithilfe hoher Frequenzen ein
hochauflésendes, naturgetreues Bild des Meeresgrundes.

StructureScan-Bild

Ansicht
Das StructureScan-Feld kann als DownScan-Bild oder fir die
T@é’r’ﬁéllung\des linken/rechten Sideﬁﬁelde\s eingerichtet
L vv'e'rden;‘\ \ )/ ‘ :

g \ / \ —_ -
~. bas DovghScah—Bildﬁaf{n auBerdem als %inblen‘dung in ein
\ - ::,—,,hgfkém?nIiches\ﬁgho'léfBild‘ ( rden.

-

) /

1 Tiefe

2 Temperatur

3  Frequenz
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,,,angezengt

4  Meeresgrund
5  Symbole fiir Zoom (DownScan)/Range (SideScan)
6  Bereichsskala

VergroBBern/Verkleinern des StructureScan-
Bildes

Sie kbnnen StructureScan-Bilder folgendermal3en verkleinern bzw.
vergrofern:

Verwenden Sie die Zoomsymbole des Feldes.
Fuhren Sie zwei Finger auf dem Bildschirm auseinander oder
zusammen.

Verwenden des Cursors im StructureScan-
Feld

Der Cursor wird standardmaf3ig im StructureScan-Bild nicht

Durchﬁas Pbsmon}i( es Cbrsors ufbmem DownScan-Bild wird

‘,\ __das Blldéngehalten nd das Cursor- IEF; at@msfensterund die

\/e\rlaufsJemte werden. aktmer Aufei

DowhScan Bild wird die
T|efe an der Cursor-Position gezelgt

Durch das Positionieren des Cursors auf einem SideScan-Bild wird
das Bild angehalten und das Cursor-Informationsfenster wird
aktiviert. Auf einem SideScan-Bild wird die Distanz zum Schiff auf
der linken bzw. rechten Seite zur Cursor-Position gezeigt.

GoTo cursor (Zur Cursorposition wechseln)

Sie wechseln zu einer ausgewahlten Position im Bild, indem Sie die
Cursor im Feld positionieren und dann die MenUoption GoTo
Cursor (Zur Cursor-Position wechseln) auswahlen.

Die Cursor-Hilfsfunktion

Die Cursor-Hilfsfunktion ermdglicht die Feinabstimmung und die
genaue Platzierung des Cursors, ohne dass dabei Details von [hrem
Finger verdeckt werden.
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Halten Sie den Finger auf den Bildschirm gedrickt, um vom Cursor-
Symbol zu einem Auswahlkreis zu wechseln, der Gber Ihrem Finger
angezeigt wird.

Ziehen Sie den Auswahlkreis — ohne den Finger vom Bildschirm zu
nehmen - Gber das gewiinschte Objekt, um einen neuen
Wegpunkt zu erstellen oder nahere Objektinformationen, wie zum
Beispiel Tiefe und Position, anzuzeigen.

Wenn Sie den Finger vom Bildschirm nehmen, wird zur normalen
Cursor-Bedienung zuriickgekehrt.

Y E‘ltfe{n ungsmessun B
‘\ Sie kénnen den Cur r/%%verlwden -die- En{femung zwischen

\ de@ Po)|one zweje /Beobaqhtung punkte ﬁ Bild zu messen.
—=1. PositionierenSie den Cutsor auf den Punkt, ab dem Sie die
Entfernung messen wollen.
2. Starten Sie die Messfunktion im Mend.
3. Positionieren Sie den Cursor auf den zweiten Messpunkt.
- Es wird eine Linie zwischen den Messpunkten gezogen und
die Distanz wird im Informationsfenster angegeben.
4. Wahlen Sie bei Bedarf weitere neue Messpunkte aus.
Mit dem Meni kénnen Sie den Start- und Endpunkt neu
positionieren, solange die Messfunktion aktiv ist.
Wenn Sie Beende Messung (Finish measuring) wahlen, wird der
normale Bildlauf wiederaufgenommen.

Speichern von Wegpunkten

Sie kbnnen einen Wegpunkt an einer ausgewdhlten Stelle
speichern, indem Sie den Cursor im Feld positionieren und dann die
Option "Neuer Wegpunkt" (New waypoint) im MenU auswahlen.
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Mehr Optionen...

Speichern Beenden

Anzeigen des StructureScan-Verlaufs

Immer wenn der Cursor in einem StructureScan-Feld angezeigt
wird, wird auch die Bildlaufleiste angezeigt. Die Bildlaufleiste zeigt
das derzeit angezeigte Bild im Verhaltnis zur gespeicherten
Gesamthistorie des StructureScan-Bildes. Abhangig von der
ausgewadhlten Ansicht wird die Bildlaufleiste auf der duf3eren
rechten Seite (SideScan) oder am oberen Bildschirmrand
(DownScan) angezeigt.

Sie kdnnen den Bildverlauf verschieben, indem Sie nach oben/
unten (SldeScan) oder links/rechts (DownScan) ziehen.

7 5eizen\Sle den regOlarén ru
Clear quson\(Curs rlo

?tureSan ‘B|Idlaqffort indem Sie auf
hen) driicken/ —

=
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Einrichten des StructureScan-Bildes
Range
Bereich (Range)
Die Bereichseinstellung legt die auf dem Bildschirm angezeigte
Wassertiefe und den SideScan-Bereich fest.

Frequenz
55kHz

W EIEE
~ Kontrast Auto Range

rb-Paletie Wenn der Bereich auf Auto eingestellt ist, stellt das System den
1. Bereich abhangig von der Wassertiefe automatisch ein.

Ansicht
pinle »Rechs Voreingestellte Bereichsniveaus
Sie kdnnen aus verschiedenen voreingestellten Bereichsniveaus

wahlen.

Pause

StructureScan-Frequenzen

StructureScan unterstltzt zwei Frequenzen: 455 kHz bietet in den
meisten Situationen die ideale Reichweite und Bildqualitat, wahrend
800 kHz hohere Details in Flachwasser liefert.

( Kontr\ast \ ) L B )
? Bestlmm\u das Helhgkeﬁsverhaltms zvtE
\n,:’gjggkrlerr Bereichen aufdem | BL‘|dSChI -

So stellen Sie den Kontrast ein:

1. Wahlen Sie das Kontrast-Symbol aus oder aktivieren Sie die
Option Kontrast im MenU, um die Farbanpassungsleiste
anzuzeigen.

2. Bewegen Sie den Schieber nach oben oder unten, bis der
Kontrast fur Sie stimmt. Oder wahlen Sie Auto-Kontrast aus.

= Hinweis: Wir empfehlen die Verwendung von Auto-Kontrast.

Farb-Paletten

Sie kbnnen zwischen verschiedenen Paletten fur die Anzeige
wahlen, die flr eine Vielzahl von Fischfangbedingungen optimiert
sind.
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Ansicht

Sie konnen die StructureScan-Seite als DownScan-Bild einrichten,

Zuriick
wobei nur links, nur rechts oder links/rechts angezeigt wird.

Links + Rechts

Wahlen Sie die MenUoption "Ansicht" (View), um die gewlnschte

Nur Link . .
e Ansicht anzuzeigen.

Nur Rechts

Nach Unten

Anhalten des StructureScan-Bildes

Sie kdnnen die StructureScan-Funktion anhalten, um die Strukturen
und andere Bilder detaillierter und ausfuhrlicher zu untersuchen.
Diese Funktion ist hilfreich, wenn Sie einen Wegpunkt exakt im
StructureScan-Bild positionieren méchten und den Cursor
verwenden, um eine Entfernung zwischen zwei Punkten im Bild zu
messen.

Weitere StructureScan-Einstellungen

Zuriick VG
1o LS ""J\/\/eﬂenaktwtat Nachilaufs trorqung uﬁ’fmperaturunterschiede
Bildwechsel links... kormen 2u Storech aufdem Bildschirm nahe der Oberfliche

Distanz-Linie \ - fuhren I\/ht der TVG- pnon WTrden beJrﬂachen Storechos
VN redumert mderﬁ die Emipfind!

chkeit'des Empfangers nahe der
Oberfliche verringert wird.

Sonar Log...

= Hinweis: Standardmalig ist ein geringer Wert eingestellt, um in
den meisten Situationen eine optimale Bildwiedergabe und
Klarheit zu erhalten.

Vertauschen des Strukturbildes nach links oder rechts

Bei Bedarf kénnen Sie die linken/rechten SideScan-Bilder je nach
Ausrichtung des Schwingers vertauschen.

Distanz-Linien

Zu dem Bild kénnen Distanz-Linien hinzugefligt werden, um die
Tiefe (DownScan) und die Entfernung (SideScan) einfacher
einzuschéatzen.
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Aufzeichnen von StructureScan-Daten

Sie kbnnen StructureScan-Daten aufzeichnen und die Datei intern
im Gerat Vulcan oder auf einer Speicherkarte im Kartensteckplatz,
wie unter "Aufzeichnen von Echolotdaten starten” auf Seite 113 beschrieben,
speichern.

-

/
\
\ /‘ \_/
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StructureMap

Die StructureMap-Funktion blendet SideScan-Bilder aus einer
StructureScan-Quelle auf der Karte als Overlay ein. So kann die
Umgebung unter Wasser einfacher in Bezug auf Ihre Position
visualisiert werden. Auch die Auswertung von SideScan-Bildern wird
vereinfacht.

Das StructureMap-Bild

Im folgenden Beispiel ist eine Kartendarstellung mit der Overlay-
Option Struktur sowie einer herkdmmlichen SideScan-Darstellung
zu sehen.

Die Navigation auf der Karte erfolgt bei aktivierter Overlay-Option
Struktur wie gewohnt:

Aktivieren der Overlay-Option "Struktur"
1. Aktivieren Sie die Overlay-Option "Struktur" Gber das
Kartenmendi.
- Das KartenmenU wird erweitert, um Strukturoptionen
anzuzeigen.
- Sofort nach der Aktivierung der Overlay-Option "Struktur"
werden auf dem Kartenbildschirm Strukturdaten angezeigt.
2. Wahlen Sie die Quelle fir die Strukturdaten aus.
- Die Standardeinstellung ist "Live".

StructureMap| Vulcan Series Bedienungs-Anleitung | 127



128

-» Hinweis: Sie kdnnen die Overlay-Option "Struktur" auch
aktivieren, indem Sie im Datei-Browser eine gespeicherte
StructureMap-Datei auswahlen.

StructureMap-Quellen

Es konnen zwei Quellen verwendet werden, um die Strukturdaten
auf den Karten als Overlay einzublenden. Es kann aber immer nur
eine Quelle angezeigt werden:

Live-Daten — werden verwendet, wenn StructureScan-Daten im
System verflgbar sind.

Gespeicherte Daten — aufgezeichnete StructureScan-Daten
(*s12), die in das StructureMap-Format (*.smf) konvertiert werden.
Gespeicherte *smf-Dateien kénnen auch auf Geraten verwendet
werden, die nicht mit StructureScan-Quellen verbunden sind.

Live-Quelle

Wenn die Option fur Live-Daten ausgewahlt ist, wird die SideScan-
Bildhistorie als Trail hinter dem Symbol des Schiffs angezeigt. Die
Lénge/des Trails ist vom verfligbaren Speicher des Gerdts sowie von

Ve """’T@“éfh’\Bgf‘eicﬂ\selnste{rrungen ab\lwéngig:ﬁﬁ zunehmend belegtem

(
\

gp"eirc—he‘r\platz\vverd\ n dié altesten D ten automatisch geléscht,
—wenn neuie Daten hi zlgefigt Werd@enhﬁer Suchbereich
-Geschwi

__vergroRert vvird\,\nfi/mm\f"die Ping indigkeit des

StructureScan-Schwingers ab. Breite und Lange des Bildverlaufs
werden jedoch erhoht.

> Hinweis: Im Live-Modus werden keine Daten gespeichert. Beim
Ausschalten des Gerédts gehen alle zuletzt aufgezeichneten
Daten verloren.

Gespeicherte Dateien

Wenn die Option fur gespeicherte Dateien ausgewahlt ist, wird die
StructureMap-Datei entsprechend den Positionsinformationen der
Datei auf der Karte Uberlagert.

Bei einem grof3en Kartenmal3stab wird der StructureMap-Bereich so
lange durch einen Rahmen gekennzeichnet, bis der Maf3stab grof3
genug ist, um die Strukturdetails zu sehen.

Der Modus fir gespeicherte Dateien wird verwendet, um
StructureMap-Dateien zu Uberprifen und zu untersuchen und um
das Boot auf bestimmten Points of Interest auf einem zuvor
gescannten Gebiet zu positionieren.
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-> Hinweis: Wenn gespeicherte Dateien als Quelle verwendet
werden, zeigt das Gerat alle auf der Speicherkarte und im
internen Speicher des Systems gefundenen StructureMap-
Dateien an. Falls mehrere StructureMaps desselben Gebietes
vorliegen, kommt es zu einer Uberlappung der Bilder und einer
unUbersichtlichen Kartenansicht. Falls mehrere Speicherdaten
desselben Gebiets erforderlich sind, sollten die Karten auf
unterschiedlichen Speicherkarten gespeichert werden.

StructureMap-Tipps

Wenn Sie eine Abbildung von groBeren Strukturen
(beispielsweise eines Wracks) wiinschen, steuern Sie das Schiff
nicht direkt darliber. Lenken Sie das Schiff vielmehr links oder
rechts an der Struktur vorbei.

Verwenden Sie bei der Nutzung von StructureScan nicht die
Funktion "Auto Range". Stellen Sie die Bereichs-Option fur die
Struktur auf einen Wert ein, der wesentlich hoher (zwei- oder
dreimal so hoch) als der Wert fir die Wassertiefe ist. So
gewahr|e|sten Sie nicht nur einen vollstdndigen Scan, sondern

7 amemgﬁ;?; auig T@erKonvemerung
a

~Vermeiden Sie eine U erlappung lten; gespeicherten Trails,

_wenn 5|e emen B emh in ?arallel n bsch\tten scannen.
/ J I

N

Aufzeichnen von StructureScan-Daten

StructureScan-Daten kénnen Uber eine Kartendarstellung mit
aktivierter Overlay-Option Struktur aufgezeichnet werden.

StructureScan-Aufzeichnungen kdnnen auch Uber eine
StructureScan-Darstellung gestartet werden.

Wenn StructureScan-Daten aufgezeichnet werden, blinkt ein rotes
Symbol, und am unteren Bildschirmrand wird in regelmal3igen
Abstanden eine Meldung angezeigt.

= Hinweis: Die Meldung enthalt Informationen zur Dateigrofe.
Achten Sie darauf, dass die GroRe der Aufzeichnungen maximal
100 MB betragt. Damit stellen Sie sicher, dass die
Dateikonvertierung schneller ablauft.

Die Aufzeichnung wird gestoppt, indem Sie die
Aufzeichnungsfunktion erneut anwahlen.
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Konvertieren von StructureScan-Daten in das StructureMap-
Format

Eine StructureScan-Aufzeichnungs-Datei (.s12) wird nach der
Aufzeichnung Uber das Aufzeichnungsdialogfeld oder Gber den
Datei-Browser in das StructureMap-Format (.smf) konvertiert.

Sie kbnnen Dateien in Standardauflésung oder hoher Auflésung
erstellen. Bei hoher Auflésung werden in den SMF-Dateien mehr
Details erfasst, wohingegen die Konvertierung langer als bei
Verwendung der Standardauflésung dauert und die Dateien groRer
sind.

Zur Optimierung des Speicherplatzes sollten Sie die StructureScan-
Dateien (:s12) nach der Konvertierung entfernen.

Verwenden von StructureMap mit

geografischen Karten

In StructureMap kénnen Sie die Kartenfunktionalitdt in vollem
Umfang beibehalten. Darlber hinaus kann StructureMap mit
integrierter Kartografie sowie mit hydrografischen Karten eingesetzt
— werden, die mit dern System-kompatibel-sind (beispielsweise von
P
‘;; Naworﬁets Ir‘|5|ght u&? ar)dgre?p Dnttiﬂbietem)

S Kop|eren Sie hel der e(vvend ng VOE}) ctu?@!\/\ap mit
\ gefograﬂ/schen &rten é’“re Stru tureM ateien (.smf) in den
v internen Speicher des Gerates. Wir empfehlen, Kopien von
StructureMap-Dateien auf externen Karten-Speichermedien
abzulegen.

Struktur-Optionen

StructureMap-Einstellungen werden Uber das MenU fur
Strukturoptionen angepasst. Das Mend ist verfligbar, wenn die
Overlay-Option Struktur aktiviert ist.

Wenn gespeicherte StructureMap-Dateien als Quelle verwendet
werden, sind nicht alle Optionen verfligbar. Nicht verfligbare
Optionen werden grau hinterlegt angezeigt.

Bereich
Einstellen des Suchbereiches.
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\ Frequenz \ |

Transparenz

Stellt die Transparenz des Overlays fur die Struktur ein. Mit
minimalen Transparenzeinstellungen sind die Kartendetails fast
komplett vom StructureMap-Overlay verdeckt.

Palette
Dient zur Auswahl der Struktur-Palette.

Kontrast

Bestimmt das Helligkeitsverhaltnis zwischen den hellen und
dunklen Bereichen auf dem Bildschirm.

Wassersaule
Blendet die Wassersaule im Live-Modus ein bzw. aus.

Ist die Option AUS, sind Kéderfischschwarme auf dem SideScan-Bild
maoglicherweise nicht zu sehen.

Ist die Opt|on EIN, kann die Genauigkeit des SideScan-Bilds auf der
Karte durcn d|e vvassemerp bﬁemtra#ﬁt‘?t sem

/ *\

—Diént zur Emrlchtung der vo%e%a%veﬁvendeten
Schwingerfrequenz. 800 kHz bietet die beste Auflésung, 455 kHz
bietet eine grolere Tiefen- und Bereichsabdeckung.

Storungsunterdriickung

Signalstérungen durch Bilgepumpen, Motorvibrationen und
Luftblasen kdnnen zu Stérechos auf dem Sonar-Bildschirm fuhren.
Die Option fur die Stérunterdriickung filtert die Auswirkungen von
Signalstérungen und reduziert Stérechos auf dem Bildschirm.

Live-Historie loschen
Loscht die vorhandenen Live-Historiendaten vom Bildschirm und

zeigt nur noch die aktuellsten Daten an.

Echo-Daten aufzeichnen
Zeichnet StructureScan-Daten auf.
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Quelle
Dient zur Auswahl der StructureMap-Quelle.
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ForwardScan

ForwardScan-Sonar ist eine Navigationshilfe, mit der Sie die
Unterwassserumgebung vor Ihrem Schiff Gberwachen kénnen,
wahrend Sie langsam mandvrieren.

Um die ForwardScan-Funktion verwenden zu kdnnen, muss ein
ForwardScan-Schwinger auf Ihrem Schiff installiert sein.
Anweisungen zur Installation finden Sie im ForwardScan-
Installationshandbuch.

Warnung: Verlassen Sie sich bei der Navigation und
zur Gefahrenerkennung nicht allein auf dieses Gerat.

Warnung: Verwenden Sie das Gerat nicht, um die
Wassertiefe oder andere Bedingungen fur das
Schwimmen oder Tauchen zu messen.

1 Schwingerposition wird als Ausgangspunkt angezeigt
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Tiefe

Voraus Range

Noise rejection
1

Ansicht»

Aufzeichnen

Pause

[QN
(IR

Aufzelchnen

2 Tiefenbereichsskala und Schiffsposition
3 Vorausbereichsskala

4  Punktdaten

5 Meeresgrund

6

Tiefen-Historie

Einrichten des ForwardScan-Bildes

Tiefe
Legt den Tiefenbereich fest. Der Tiefenbereich ist standardmafig
auf Auto-Modus eingestellt.

Vorausbereich
Legt den Vorausbereich fest. Der maximale Vorausbereich betragt
91 Meter (300 Fuld).

Nmse Rexettmrr(StorUnterdr@ungl
u

Filtert §Jgna|storung§n héraus‘ und reduziert die Stérungen auf dem
BJIdsch|rm \

/,/ \\ ) \ ;—f" [/ o /,,/"‘

Zeichnet ForwardScan-Sonardaten auf.

Pause
Halt vorausschauende Echolot Sendungen an.

ForwardScan-Ansichtsoptionen
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Zuriick

Farb-Palette
-

History ratio

T 35%

Point data
Zeige Zonen

Tiefenlinien

Palette
Es gibt verschiedene Farb-Paletten fiir das Anzeigen verschiedener
Wasserbedingungen.

Historienanteil
Legt fest, wie viel Echolot Historie hinter dem Schiff angezeigt wird.
Je hoher der Anteil, um so mehr Historie wird angezeigt.

Punktdaten

StandardmanRig zeigt ForwardScan nur den Grund an. Offnen Sie das
MenU "Punktdaten” (Point Data), um alle Sonardatenpunkte oder
nur Punkte (Objekte) in der Wassersaule anzuzeigen.

Zonen anzeigen

Zeigt Warnungszonen (gelb) und kritische Zonen (rot) auf dem
Bildschirm an. Siehe dazu "Kritischer Vorausbereich und kritische Tiefe" auf Seite
137.

N

N P — ™~

J

{/ “I'ieféhjini\én N ) L) D
—_ Zeigt Linien auf derr\E}irYdschirm an, fiﬁaBéT helfen, Tiefe und
‘ ::::y;ditgrwa(sserob}@l{te,sd—melIgr,,‘abzus hétz

a

Q n. 2

Heading Extension

Sie kdnnen die Heading Extension (Kursverldngerung) nutzen, um
ForwardScan im Kartenfeld zu iberwachen Die Farben der Heading
Extension basieren auf den ForwardScan-Alarmwerten.

Clear cursor

kn

1.9
140

M

POS

N 36°25.422'
W 95°40.147'
DEPTH ft

44.0

TIME
: : X 2:08:58 pm
N 36°25.417' j ) 3 STEER

)
JSNON
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ForwardScan-Verlangerung

1 Rot-Kritisch
2  Gelb-Warnung
3  Grun-Sicher

Wahlen Sie im Dialogfeld "Karteneinstellungen" (Chart Settings) die
Option "ForwardScan" aus, um die ForwardScan Heading Extension
im Kartenfeld anzuzeigen.

Einstellungen

I+ system 3D Boot-Auswahl Segelboot

Boots-Einstellungen...

(Gs)
D Echo

Distanz Ringe

Extension lines...

&) Autopilot ForwardScan

1) - Anlieger...

/) Navigation

Sail Steer overlay

Treibstoff P
Sinchronisiere 2D/3D Karte

Tracks und Trips Popup Information

‘1{\ B A Aarme Gitter-Linien

o Kurskorridor
Einheiten

ForwardScan-Setup

Die Konfiguration im Dialogfeld ForwardScan-Installation
einrichten.
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Zuriick

Farb-Palette [§
B\

History ratio (g
35% \

Point data [}

Zeige Zonen
v

Tiefenlinien

Einstellungen

o System Overlay downscan

) Karte
(@)

Sonar-Log ansehen...
Suche Tiefe ForwardScan installation

) Autopilot Installation... Critical forward range (m)

Navigation ForwardScan installation.. Kritische Tiefe(m)

P Warnung fiir Voraus Range(m)

Warnung Tiefe(m)
Tracks und Trips
Schwinger Winkel (Grad)

Al
larme Tiefen-Offset(m)

Einheiten

Speichern Loschen

Kritischer Vorausbereich und Kritische Tiefe

"Kritischer Vorausbereich" (Critical Forward Range) und "Kritische
Tiefe" (Critical Depth) sind benutzerdefinierte Schwellenwerte, die
eine kritische Zone im Bereich vor Ihrem Schiff definieren.

Wenn S|e in Gewasser fahren, in denen diese Schwellenwerte

N nerrercht‘vverden vv+rd Glerﬁ\lafm "K“Hjﬁ Zo&e" (Critical Zone)

aktlvrert Sie konner dle Kritischen Z e% anze1gen indem Sie die
I\/\enuoptwon i({ne zelgen ShowT Te aktMeren

ForwardScan-Bild mit angezeigten Zonen

1 Kritische Zone

2 Warnungszone
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Die Werte "Warnung fur Vorausbereich (Warning Forward Range)
und "Warnung Tiefe" (Warning Depth) basieren auf den
ausgewdhlten Werten fr "Kritischer Vorausbereich (Critical Forward
Range) und "Kritische Tiefe" (Critical Depth).

> Hinweis: Um Warnungen zur kritischen Zone zu erhalten,
aktivieren Sie im Dialogfeld "Alarmeinstellungen” (Alarm
Settings) die Option "ForwardScan-Alarm" (ForwardScan Alarm).
Nahere Informationen zum Aktivieren von Alarmen finden Sie
unter "Alarme”.

Schwingerwinkel

Wir empfehlen, den Schwinger vertikal zur Wasserlinie zu
montieren. Sollte dies nicht mdglich sein, kann der Schwingerwinkel
angepasst werden, um die Differenz zwischen Schwingerwinkel und
Wasserlinie auszugleichen.

Der Winkel kann zwischen 0 (senkrecht) und 20 Grad eingestellt
werden.

— = Warnung: Bei Anpassungen des Schwingerwinkels

| solltémlt grolter ngsm:ht vorLe@ang)en werden. GroRRe

Abvvemhu\ngen 65 Schvvmgiviimkels konnen verzerrte
_| Tieferidaten und-somit ein erhaht

tes Risiko von
Kollisionen mit Unterwasserhindernissen zur Folge
haben.

Tiefen-Offset

Der Offset-Wert kann auf der Sonar-Installationsseite eingegeben
werden, damit Tiefenmessungen sich auf einen beliebigen Punkt
zwischen der Wasseroberflache und dem tiefsten Punkt des Schiffes
beziehen. Im Folgenden sind einige typische Beispiele fir die
Verwendung des Ausgleiches angefihrt:

A) Tiefe unterm Kiel: Legen Sie die Distanz vom Schwinger bis zur
Kielunterseite fest — dabei sollte es sich um einen negativen Wert
handeln. Beispiel: -2,0

B) Tiefe unter dem Schwinger: kein Ausgleich erforderlich.

Q) Tiefe unter Oberflache (Wasserlinie): Legen Sie die Distanz vom
Schwinger bis zur Wasseroberflache fest — dabei sollte es sich um
einen positiven Wert handeln. Beispiel: +0,5
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Wireless

WLAN-Verbindung

Die in GoFree integrierte Wireless-Funktion ermdéglicht lhnen

die Nutzung eines drahtlosen Gerates zur Ferntberwachung (per
Smartphone und Tablet) und Fernsteuerung (nur per Tablet) des
Systems.

Zugang zum GoFree Shop.

Laden Sie Ihre Echolot Daten zur Erstellung von
benutzerdefinierten Karten zu Insight Genesis hoch.

Laden Sie Software-Aktualisierungen herunter

Vernetzen Sie Anwendungen von Drittanbietern

=> Hinweis: Karten, Software-Updates und andere Daten kénnen
viel Speicherplatz benétigen. Moglicherweise erhebt hr
Datendienstleister Geblhren fir die von lhnen Ubermittelten
Dgtenmengen Sollten Sie hierzu Fragen haben, wenden Sie

’ /""’”T( =i h ah\lhren L)Tehstl?ster

o - Das Sysfem umfasst memtegrlerte Iefss»Funktlon Uber die Sie
\ eme Verpmdung mit dem Int met oder uchmlt drahtlosen

| —=Geraten wie Smartphones ot der Tablets herstellen kdnnen.

Informationen zur Erstkonfiguration und Systemeinrichtung der
integrierten Wireless-Funktion finden Sie im Installationshandbuch
des Systems.

Verbindung zu einem WLAN-Hotspot

aufbauen/trennen

Um die Verbindung zu einem WLAN-Hotspot herzustellen, klicken
Sie im Dialogfeld System-Kontrolle auf die Option Wireless und
wahlen Sie Nicht verbunden aus. Damit wird das Dialogfeld
Wireless-Gerate gedffnet. Wahlen Sie in diesem Dialogfeld den
gewdlinschten Hotspot aus, geben Sie die entsprechenden
Anmeldedaten ein und klicken Sie auf Verbinden. Wenn Sie die
Verbindung zu einem WLAN-Hotspot herstellen, wird der WLAN-
Modus in den Client-Modus gedndert. In diesem Modus kdnnen
Sie auf den GoFree-Shop zugreifen.
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Um die Verbindung zu einem WLAN-Hotspot zu trennen, klicken Sie
im Dialogfeld System-Kontrolle auf die Option Wireless, wéhlen Sie
unter Verbunden hotspot_nameund klicken Sie dann auf Trennen.
Damit wird der WLAN-Modus in den Access Point-Modus
geandert. In diesem Modus kdnnen Sie drahtlose Gerate einbinden,
damit Anwendungen wie der GoFree-Controller & -Viewer auf die
Navigationsdaten des Schiffes zugreifen kénnen.

GoFree-Shop
Die integrierte Wireless-Funktion muss mit eine externen WLAN-
Finde

Hotspot verbunden sein, um den Zugriff auf den GoFree-Shop zu
ermdglichen.

Im GoFree-Shop kénnen Sie nach kompatiblen Inhalten fir Ihr
System suchen, darunter See- und Insight Genesis-Karten, und diese
kaufen und herunterladen. Wenn Sie sich anmelden, informiert das
System Sie automatisch, sobald eine neue Softwareversion fur lhr
System verfligbar ist. Sofern ein Update verflgbar ist, kdnnen Sie es
herunterladen oder den Download auf einen spateren Zeitpunkt
versch|eben Wenn Sie den Download auf einen spateren Zeitpunkt
' ﬂ/ersc‘hkbem, ist d|e/eﬁts%ec hende Benachrichtigung in den

Systeme\nstellunge |m |a|oEfe|d S st m- Uberbhck verfigbar.

GoFree Controller

m Uber die Wireless-Funktion kdnnen Sie ein kabelloses Gerat zur
=N Ferniberwachung (per Smartphone und Tablet) und Fernsteuerung
@ (nur per Tablet) des Systems verwenden. Das System wird mit dem

=

kabellosen Gerat Uber GoFree-Controller & -Viewer-Apps Uberwacht
und gesteuert, die aus dem jeweiligen App-Store heruntergeladen
wurden. Bei Akzeptanz der Fernsteuerung wird die aktive Seite auf
dem kabellosen Gerat angezeigt.

> Hinweis: Damit Sie das System mithilfe von Smartphones und
Tablets Uberwachen und steuern kdnnen, muss die Wireless-
Funktion vom WLAN-Hotspot getrennt werden (und sich im
Access Point-Modus befinden).

> Hinweis: Aus Sicherheitsgrinden kénnen die Autopilot- und
CZone-Funktionen nicht Uber ein kabelloses Gerat gesteuert
werden.
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Hochladen von Speicherdaten zu Insight

Genesis

Um aufgezeichnete Echolot Speicherdaten zu Insight Genesis
hochzuladen, wahlen Sie unter Dateien die gewUnschte Datei aus
und klicken Sie die Option Zu Insight-Genesis hochladen.

= Hinweis: Sie missen mit einem WLAN-Hotspot verbunden
sein, um aufgezeichnete Speicherdaten zu Insight Genesis
hochladen zu kénnen.

= Hinweis: Aufgezeichnete Speicherdaten kdnnen zudem in
Insight Genesis hochgeladen werden, wenn Sie im Dialogfeld
Aufzeichnen Echo Zu Insight-Genesis hochladen wahlen.
Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt "Aufzeichnen von
Lot-/Sonar-Daten starten" auf Seite 113.

Details Cougar Island.s|2

Typ Sonar log version 2
GroBe 17.2MB
R st 10/05/201

>~ . Zeichne

StructureMap... Kopieren Neu benennen Loschen

Wireless-Einstellungen

Hier finden Sie Optionen fur die Konfiguration und
Systemeinrichtung der Wireless-Funktion.

Weitere Informationen finden Sie im Vulcan Installationshandbuch.
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Einstellungen

Wegpunkte
- %) Navigation Verbinde mit WLan Hotspot...
Cd

D i Fernbedienungen
Routen F  Treibstoff g

Wireless Gerat
Tracks und Trips
Client Einstellungen

Alarme Weitere
Einheiten

Wireless

Netzwerk

i Schiffe

Simulator

Verbindung mit einem WLAN-Hotspot

Zeigt das Dialogfeld WLAN an, mit dem Sie das Gerat mit einem
WLAN-Hotspot verbinden kdnnen.

Fernlgedlenung“en\ a ( \‘ ™

‘*\ Wenn ein drahtlose G@rat (Smartph oéerTablet verbunden ist,

‘{‘\\ ~sollte es ;h der'Liste Fembedlqnung n ahgeze@t werden. Durch die

“— Adswahl von Immer zulasserkénnenSie festlegen, dass das Gerat
automatisch eine Verbindung herstellt, ohne dass jedes Mal ein
Passwort bendtigt wird. AuBerdem kdénnen Sie Uber dieses Men(
Geréte trennen, auf die nicht mehr zugegriffen werden muss.

Wireless-Gerate

Zeigt das interne Wireless-Modul und alle verbundenen WIFI-1-
Gerdte sowie ihre IP und Kanalnummer an. Ist ein WIFI-1 verbunden
und erkennt das System, dass die Software veraltet ist, wird auch
eine Update-Option angezeigt. WIFI-1-Updates sind wenn
erforderlich in den Display-Updates enthalten.

Wahlen Sie ein Gerdt aus, um weitere Informationen dazu zu
erhalten. Netzwerkname und Netzwerkschlissel kbnnen aus
Sicherheitsgrinden bearbeitet werden, der Kanal, kann gedndert
werden, wenn die Verbindung mit dem Gerat durch Stérungen
beeintrachtigt wird. Modus kann nur auf dem WIFI-1-Gerdt gedndert
werden. Mit Voreinstellungen wiederherstellen wird das Gerat auf
die Werkseinstellung zurlickgesetzt.
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Nutzer-Einstellungen

Zeigt Informationen zu dem WLAN-Hotspot an, mit dem lhre Einheit
momentan verbunden ist bzw. mit dem sie zuletzt verbunden war.
Im Dialogfeld kénnen Sie festlegen, dass sich Ihr Gerdt automatisch
mit diesem Hotspot verbindet, sobald es in Reichweite ist, oder Sie
kénnen den Hotspot auch 16schen.

Weitere

Startet die Iperf und DHCP Probe Tools, die die Fehlersuche und
Einrichtung des WLAN-Netzwerks unterstitzen.

> Hinweis: Bei Iperf und DHCP Probe handelt es sich um
Diagnosetools fur Nutzer, die mit der Netzwerkterminologie
und -konfiguration vertraut sind. Navico ist nicht der Entwickler
dieser Tools und bietet keinen Support in Verbindung mit
deren Nutzung an.

J
/
/

-

e
\
\ /\\A/
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AlS

Wenn ein AlS-fahiges NAIS400, ein AlI50 oder ein NMEA 2000 UKW-
Gerat mit dem Netzwerk verbunden ist, konnen alle von diesen
Gerédten erkannten Ziele angezeigt und verfolgt werden. Sie kdnnen
auBerdem Meldungen und Positionen von Schiffen sehen, die
innerhalb der Reichweite DSC-Ubertragungen vornehmen.

AlS-Ziele konnen als Overlay auf Kartenbildern eingeblendet
werden. Diese Funktion ist fUr die sichere Navigation und zur
Kollisionsvermeidung wichtig. Sie kdnnen Alarme definieren, die Sie
informieren, wenn ein AlS-Ziel zu nahe kommt oder das Ziel
verloren geht.

AlS-Zielsymbole

Das System verwendet die nachfolgend aufgefihrten AlS-
Zielsymbole:

J Schlafendes AlS-Ziel (nicht in Bewegung oder vor Anker)

Sich bewegendes und sicheres AlS-Ziel mit
Kursverldngerungslinie
Gefahrliches AlS-Ziel, dargestellt mit fett formatierter

Linie
/ Ein Ziel wird aufgrund der Bereichseinstellungen fiir CPA

und TCPA als geféhrlich eingestuft. Siehe "Definition
gefihrlicher Schiffe" auf Seite 152.
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Verlorenes AlS-Ziel.

Wenn Uber einen bestimmten Zeitraum keine Signale
{% empfangen werden, wird ein Ziel als verloren eingestuft.
Das Zielsymbol zeigt die letzte glltige Position des Ziels,
bevor keine Daten mehr empfangen wurden.

Ausgewahltes AlS-Ziel, aktiviert durch Auswahlen eines

Zielsymbols.
E ] Das Ziel wird wieder als das voreingestellte Zielsymbol

angezeigt, wenn der Cursor entfernt wird.

Anzeigen von Informationen zu AlS-Zielen

Suchen nach AlIS-Objekten

Mit der Option Finde im Tools-Feld kénnen Sie nach AlS-Zielen
suchen.

In Kartenfeldern kénnen Sie mithilfe der Meni-Option Finde nach
AlS-Zielen suchen. Wenn der Cursor aktiv ist, sucht das System nach

Sehtﬁe/n |&deFNahgdeF€%Qrposmea:|st der Cursor nicht aktiv,

‘sucht dﬂs System n\ach Bzﬁn(fe\n in deb\liahe Ihyes Schiffes.

P4 : Schiff »;

Bestimmen Sie eine Kategorie von Objekten, welche Sie suchen
mdochten

Wegpunkte Karten Objekte

Routen Schiffe

Tracks Koordinaten

Anzeigen von Informationen zu einzelnen AlS-Zielen
Wenn Sie ein AlS-Ziel im Kartenfeld auswahlen, éndert sich das
Symbol in das ausgewahlte Zielsymbol, und der Name des Schiffes
wird angezeigt.

Sie kdnnen detaillierte Informationen flr ein Ziel anzeigen, indem
Sie diese im AlS-Popup-Fenster oder im Meni auswahlen, wenn das
Ziel ausgewahlt ist.
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| . aktiviertwerden. -~

AIS Schiffsdaten
SIM VESSEL D (MMSI: 123456789)

Rufzeichen: XYZ1111 Status: Safe

IMO: 1234 Nav-Status: Segelnd

AIS Klasse: A Tiefgang (m): 0.9

Schiffs-Type: Unbekannt lange (Grad): N 25°45.900

Llange (m): 12.2 Breite (Grad): W 80°06.300"

Breite (m): 6.1 Genauigkeit: Schnell (10m)
ROT (°/s): 0.0

SOG (kn): 16.0
Bearing (°M): 016 C0G (.:M): 096
Distanz (km): 2.78 Heading (°M): 096
CPA (km): 2.42 Bestimmungsort: AUCKLAND
TCPA (hrs): 0:01:48 ETA: 11/04/2008 9:30 am
Relative speed (kn): 20.6
Relative course (°M): 136

Rufen eines AIS-Schiffes

Wenn das System Uber ein UKW-Funkgerat mit DSC (Digital Select
Calling) fur Rufe per NMEA 2000 verfugt, kdnnen Sie mit dem ELITE

—FiVulcapeinen DSC-Ruf an andere Schiffe initiieren.

‘\Dier—RQﬁ“jﬁpti\c“jn istim Dié‘lgéfekﬁ AlS S@iffsgl&i‘en sowie im
_Dialogfeld Schiffsst\atUS verfligbar, Fié\'rﬁ Bedjenfeld Werkzeuge

wlirﬁbialogfeld Ruf (Call) k(’jnhen Sie den Karrrwﬂal wechseln oder den
Ruf abbrechen. Das Dialogfeld Ruf (Call) wird geschlossen, wenn die
Verbindung hergestellt ist.

(«]]]
@ Mochten Sie einen Ruf auf Kanal 72 an 235008560 ausldsen?

Call Kanalwechsel Beenden

AIS SART

Wenn ein AIS SART (Search and Rescue Beacon/Such- und
Rettungsfunkbake) aktiviert ist, beginnt das Gerat mit der
Ubertragung der Positions- und Identifizierungsdaten. Diese Daten
werden von lhrem AlS-Gerdt empfangen.

Ist Ihr AIS-Empfanger nicht mit AIS SART kompatibel, so interpretiert
er die empfangenen AIS SART-Daten als ein Signal von einem
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standardmaBigen AlS-Sender. Auf der Karte wird ein Symbol
platziert, bei dem es sich jedoch um ein AlS-Schiffssymbol handelt.

Ist Ihr AIS-Empfanger mit AIS SART kompatibel, passiert nach dem
Empfang der AlS SART-Daten Folgendes:

Auf der Karte wird ein AIS SART-Symbol an der Position platziert,
die vom AIS SART empfangen wurde.
Es wird eine Alarmmeldung angezeigt.

Wenn Sie den Alarmton aktiviert haben, erfolgt nach der
Alarmmeldung ein akustischer Alarm.

= Hinweis: Das Symbol leuchtet griin, wenn es sich bei den
empfangenen AIS SART-Daten um eine Testmeldung und nicht
um eine aktive Meldung handelt.

AIS SART-Alarmmeldung

Wenn von einem AIS SART Daten empfangen werden, wird eine

Alarmmeldung angezeigt. Diese Meldung beinhaltet die einmalige

MMSI-Nummer des AIS SART sowie die jeweilige Position, Distanz
_und Peilung ausgehend von |hrem Schiff.

NN \ |/
~N Mann iiber Bord

AN 5 SART aktiviert

|~ MMSL:

’ Lange (Grad):
Breite (Grad): E174°51.571"
Peilung (°M): 348
Distanz (mi): 17.5

Ignorieren Speichern Wpt Aktiviere MOB

Sie haben folgende Optionen:

Ignorieren des Alarmes

- Das akustische Alarmsignal wird ausgeschaltet, und die
Meldung wird geschlossen. Der Alarm wird nicht erneut
angezeigt.

-> Hinweis: Wenn Sie den Alarm ignorieren, bleibt das AIS SART-
Symbol weiterhin auf lhrer Karte sichtbar und der AIS SART
bleibt in der Schiffsliste erhalten.

Speichern des Wegpunktes
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- Der Wegpunkt wird in Ihrer Wegpunktliste gespeichert. Der
Name eines solchen Wegpunkts wird mit dem Préfix MOB AlS
SART versehen, gefolgt von der eindeutigen MMSI-Nummer
des SART. Beispiel: MOB AIS SART - 12345678.

Aktivieren der MOB-Funktion

- Das Display schaltet auf ein vergroRertes Kartenfeld um, bei
dem sich die AIS SART-Position in der Mitte befindet.

- Das System erstellt eine aktive Route zur AIS SART-Position.

= Hinweis: Ist die MOB-Funktion bereits aktiviert, wird sie
beendet und durch die neue Route zur AIS SART-Position
ersetzt!

> Hinweis: Wird vom AIS keine SART-Meldung mehr empfangen,
wird der AIS SART-Alarm nach Eingang des letzten Signals noch
fur die Dauer von 10 Minuten in der Schiffsliste angezeigt.

Wenn Sie im Kartenfeld das AIS SART-Symbol auswahlen, werden
die AIS MOB-Informationen angezeigt.

_ Schiffsalarme
‘Sieilg‘o‘n{jeh“‘mehrerﬂe’/Na‘ rone definier ’rﬂJm benachrichtigt zu
werden;,wenn ein Ziel yérdeﬂnierte eic—hsgfr\enzen unterschreitet

""oderein/z‘uvor\grmittg@es Ziel‘verlor n gﬁeht.

=
Wegpunkte
"

Routen

Simulation... A0
A

Tracks :
/\/ .V T Einstellungen

Gezeiten > |Spannungen

» Fehlende Daten

Gefahrliches Fahrzeug

[
o [ —
O :
Einsteuungen

AIS Ziel verloren 1.9 (km)
Vessel message

> |Autopilot
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Gefahrliches Fahrzeug

Legt fest, ob ein Alarm aktiviert werden soll, wenn ein Schiff in die
vordefinierte CPA oder TCPA eindringt. Siehe "Definition gefdhrlicher
Schiffe" auf Seite 152.

AIS Ziel verloren

Legt den Bereich fiir verlorene Schiffe fest. Wenn ein Schiff verloren
geht, wird ein Alarm ausgelost.

> Hinweis: Mit dem Kontrollkdstchen wird festgelegt, ob das
Alarmdialogfeld angezeigt wird und die Sirene angeht. Die CPA-
und TCPA-Zonen legen fest, wann ein Schiff gefahrlich ist.
Dabei spielt es keine Rolle, ob der Alarm ein- oder abgeschaltet
wurde.

Vessel message (Schiffsmeldung)

Legt fest, ob ein Alarm ausgeldst werden soll, wenn eine Meldung
von einem AlS-Ziel empfangen wird.

Schlftselnstellu‘ng‘“

»

~—— Simulation..., A OOAEM
Einstellungen

Wegpunkte
"

Routen

. MMSI....
B Treibstoff

Icon Filters...
Tracks

Tracks

Verldngerungslinie...
Alarme

ANy

Gezeiten

A

Alarme

Gefdrliches Fahrzeug...

Einheiten Geschw. und Kurs Absolut ~

Wireless AIS Symbolorientierung Heading ~

Netzwerk

Schiffe
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Schiﬁsgeschwindig keit gefiltert werden.

MMSI-Nummer lhres Schiffes

Sie mussen Ihre MMSI-Nummer (Maritime Mobile Service Identity) in
das System eingeben, um adressierte Meldungen von AlS- oder
DSC-Schiffen zu erhalten.

Aulerdem sollte die MMSI-Nummer eingegeben werden, um zu
vermeiden, dass Ihr eigenes Schiff als AlS-Ziel auf der Karte
angezeigt wird.

= Hinweis: Die Schiffsmeldungsoption in den Alarmeinstellungen
muss aktiviert werden, wenn MMSI-Meldungen angezeigt
werden sollen.

Symbolfilter

StandardmaBig werden alle Ziele im Bedienfeld angezeigt, wenn ein
AlS-Gerdt mit dem System verbunden ist.

Sie konnen festlegen, dass keine Ziele angezeigt werden oder dass
die Symbole aufgrund von Sicherheitseinstellungen, Distanz und

Icon Filters
NOB —

) []Alle ausblenden

— Sichere aushlenden

2 Ausblenden entfernterals: 3 km

[ Ausblenden langsamer asl: 2 knots

Speichern Loschen

Verliangerungslinie

Die Lange der Verldngerungslinien des eigenen und anderer Schiffe
kann vom Benutzer festgelegt werden.

A: Steuerkurs
B: Kurs tber Grund (COQ)

Die Lange der Verldngerungslinien wird entweder als feste Distanz
oder zur Anzeige der Entfernung verwendet, die ein Schiff in einem
ausgewahlten Zeitraum zurlcklegt. Wenn keine Optionen unter
This vessel (Dieses Schiff) aktiviert sind, werden fir Ihr Schiff keine
Verldngerungslinien angezeigt.
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Verldngerungslinie
Dieses Schiff— -Optionen
[€0]¢] (v]

Kurs v| Linge
Andere Schiffe 2Min

06 [v]

Speichern Beenden

Die Kursinformationen fir lhr Schiff werden vom aktiven Kurssensor
gelesen, und die COG-Informationen werden vom aktiven GPS
empfangen.

Fir andere Schiffe sind die COG-Daten in der Meldung enthalten,
die vom AIS-System empfangen wird.

Definition gefdhrlicher Schiffe

Sie kbnnen eine unsichtbare Schutzzone um Ihr Schiff definieren.
Wenn ein Ziel die festgelegte Entfernung unterschreitet, dndert sich
—das Symbe#rﬂﬁas%telsymbgl Gefdhrlich-Ein Alarm wird ausgelost,

( Sofem éf in den Alarmemstelltﬁngen %tﬂnert |5I

Gefdrliches Fahrzeug X

Fahrzeuge werden als gefahrlich betrachtet wenn die groBte Annaherung in der
spezifizierten Zeit die folgende Distanz unterschreitet.

GroBte Annaherung CPA (m) 0152

Zeit zur groBten Anndherung (Min:Sek) 05:00

Speichern Beenden

Geschwindigkeit und Kurs

Die Verldngerungslinie kann verwendet werden, um
Geschwindigkeit und Kurs fir Ziele anzugeben, entweder als
absolute (tatsachliche) Bewegung auf der Karte oder im Verhéltnis
zu lhrem Schiff.

Um die Bewegung wie unten dargestellt anzuzeigen, werden flr die
Verlangerungslinien unterschiedliche Linienarten verwendet.
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AIS-Schiffe mit absoluter Bewegung AlS-Schiffe mit relativer Bewegung

AlIS-Symbolorientierung

Bestimmt die Orientierung des AlS-Symboles basierend auf der
Fahrtrichtung oder den COG-Informationen.
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Instrumentenfelder

Die Instrumentenfelder bestehen aus mehreren Messinstrumenten —
analoge, digitale und Balkeninstrumente — die fir die Anzeige
ausgewahlter Daten angepasst werden konnen. Die Instruments Feld
zeigt Daten auf Instrumenten und Sie kdnnen dort bis zu zehn
Instrumente definieren.

- Hinweis: Zur Anzeige der Kraftstoff-/Motorinformationen
mussen Motor- und Tankinformationen im Einstellungsfeld
eingerichtet werden.

Anzeigen

In einer Gruppe von vordefinierten Anzeigen werden Schiffs-,
Navigations- und Anglerdaten angezeigt.

Mit der linken und rechten Pfeiltaste wechseln Sie zwischen den
Anzeigen eines Feldes. Sie kdnnen die Anzeigen auch Uber das
Men( auswahlen.

s
6 DEPTH

wanes 000 222 M0 2.0 000 A B 20 To0 219

FUEL o1

= 20.0 () 90.0 f (2) ) P C) W

Soorsy” 5:32:11 8:23:46 [l 8:23:37 rseseam 385

Schiffsanzeigen Navigationsanzeigen Angler-Instrument

- Hinweis: Wenn andere Systeme (z. B. CZone) im Netzwerk
vorhanden sind, kdnnen weitere Anzeigen Uber das Men(
aktiviert werden.

Anpassen des Instruments Feldes

Sie kénnen das Instruments Feld anpassen, indem Sie die Daten fur
jedes Messinstrument in der Armatur anpassen, das Layout der
Armatur andern oder neue Armaturen hinzufiigen. Aullerdem
konnen Sie Grenzwerte fiir analoge Messinstrumente festlegen.

Alle Bearbeitungsoptionen sind im Menu des Instruments
Bedienfeldes verfligbar.

Die verflgbaren Bearbeitungsoptionen sind abhdngig von den
Datenquellen, die an Ihrem System angeschlossen sind.
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Bearbeiten von Anzeigen
Aktivieren Sie die Anzeigen, die Sie bearbeiten wollen.

1. Aktivieren Sie das Meni.
2. Waéhlen Sie die Option Editieren aus.
3. Waéhlen Sie das Messinstrument aus, das Sie bearbeiten
maochten. Das ausgewahlte Instrument wird mit einem blauen
Hintergrund angezeigt.
LV;/;;:fel 4. Wahlen Sie die anzuzeigenden Informationen aus. Stellen Sie
Hinufdgen die Limits ein, und dndern Sie dann die Quelle fur die
Anzeigen... Informationen.
Lésche Anzeige 5. Speichern Sie lhre Anderungen durch Auswahlen der Option
Speichern im Men(.

Daten Que.

Select info...

Wahle Daten

v [Wiotor

v | Navigation
oIS chife

v Schiff

{ ; 4 |Speed/Depth

Boots-Geschwindigkeit

0
)

— i
AN FUEL (%)

Gutgemachte Geschwindigkeit zum Ziel

Speed durch Wasser IS

TTD
0-2| IECEE N |

93 Tinbn

Speichern
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=
Wegpunkte

"

Routen
S
Tracks

Gezeiten

A

Alarme

Audio

Wenn ein SonicHub-Server oder ein FUSION-Entertainmentsystem
fur Schiffe mit dem NMEA 2000-Netzwerk verbunden ist, konnen Sie
das Vulcan verwenden, um das Audiosystem auf Ihrem Schiff zu
steuern und anzupassen.

Bei Anschluss an ein WM-3-Satellitenmodul mit aktivem
Abonnement kdnnen Sie SiriusXM-Produkte in Thr System
integrieren. Sie kdnnen auch ein SiriusXM-Radio an ein FUSION-
System anschlieBen. Der Sirius Audio- und Wetterdienst deckt
Binnengewadsser in den USA, die US-amerikanischen Atlantik- und
Pazifikkisten, den Golf von Mexiko und das Karibische Meer ab.
Welche Sirius XM-Audioprodukte Sie erhalten, hédngt von lhrem
Abonnement ab. Weitere Informationen finden Sie unter
www.siriusXM.com.

Bevor Sie Ihre Audiogerdte benutzen kdnnen, missen diese
entsprechend dem Vulcan Installationshandbuch und der mit den
Audiogeraten mitgelieferten Dokumentation installiert werden.

Aktlvleren von Audpo

~ Ein mit dem NMEA Q\OOO Netzwerk v denes Fusion Link-Gerat
) soHte automat|§ch vom Systeﬁn erka ntm

erdeh Wenn dies nicht
—derFall ist, aktivieren Sie die FUTTanrrnTrD[alogfeld Weitere
Einstellungen (Advanced Settings).
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Unterstiitzung fiir SonicHub 2

Der Anschluss eines SonicHub 2 an das NMEA 2000-Netzwerk wird
unterstutzt.

SonicHub 2 Geradteinformationen

Offnen Sie das Dialogfeld "Netzwerkeinstellungen” (Network
Settings) und wahlen Sie den SonicHub 2 aus der Gerateliste aus.
Damit wird das Gerateinformations-Dialogfeld fir SonicHub 2
gedffnet.

SonicHub 2 - Device Information

Device: SonicHub 2
Name:

Manufacturer:  B&G

Software Ver: M02.01_150708 A1.2.3.150709
Model: 2.0

Address: 5

S/N: 0000000# MBB-8401-NC
Instance: 0

R Status: 0K

Configure

Data

Upgrade

Factory Reset

Konfigurieren
Auswahlen, um das Gerédt zu konfigurieren.

Upgrade
Aktualisiert die Geratesoftware.

= Hinweis: Ein USB-Stick mit dem Software-Update muss in das
Gerat eingesteckt sein. Software-Updates kdnnen auf der
Produkt-Website verfligbar sein. Detaillierte Anweisungen zur
Installation der Software finden Sie in den Upgrade-Dateien.

Werkseinstellung
Setzt das Gerét auf die Standardeinstellungen zurtick.
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SonicHub 2 ist Bluetooth-fahig

Der SonicHub 2 ist ein fur Bluetooth aktiviertes Gerdt. Sie kdnnen die
integrierte Bluetooth-Funktionalitat des SonicHub 2 verwenden, um
drahtlose Verbindungen zu Bluetooth-Audiogeraten einzurichten.

Um einen SonicHub 2 mit einem Bluetooth-Gerat zu
synchronisieren, wahlen Sie das Symbol "Bluetooth-Gerdte" im
MenU Steuerung (Controls). Wahlen Sie das gew(inschte Gerdt aus
der Liste der verfigbaren Bluetooth-Gerate aus und wahlen Sie
dann "Synchronisieren" (Pair).

Not Connected

Bluetooth

Scan for devices

Marian HTC One IYEUEIEEVIC
QEIDD:FF:H:BA:ZC Pair new bluetooth device?
Not paired

Pair Cancel

yd ( , i \‘ = \ / - //,,»f N — \\‘
N De"r'S'oni\cHub\ 2 vvim{mi/tdemausge@ﬁlteneerét verbunden.

|\ ™
\ \ / ~ /
[EEN ~ ‘ /

Bluetooth

Bluetooth
Scan for devices Bluetooth
Connecting...
Marian HTC One Scan for devices

9E:DD:FF:72:8A:2C Marian HTC One
Paired, but not connect 9E:DD:FF:72:8A:2C Marian HTC One
Paired, but not connect 9E:DD:FF:72:8A:2C
Connected

Verbinden und Trennen von synchronisierten Gerdten

Das SonicHub 2 baut automatisch eine Verbindung zu einem Gerét
auf, wenn es mit diesem synchronisiert ist. Sie kdnnen es mit
verschiedenen Gerdten synchronisieren, aber es kann immer nur ein
Gerat auf einmal verbunden sein.

Sie kdnnen das SonicHub 2 manuell mit synchronisierten Geréten
verbinden und Sie kdnnen diese Verbindung manuell trennen.
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Um die Verbindung zu einem synchronisierten Gerat zu trennen,
wahlen Sie dieses in der Gerételiste aus und wahlen Sie dann
Trennen (Disconnect).

Bluetooth

Scan for devices Marian HTC One

Marian HTC One Disconnect from bluet

9E:DD:FF:72:8A:2C
Connected

Bluetooth

Disconnect Scan for devices

Marian HTC One

9E:DD:FF:72:8A:2C
Paired, but not connected

Um eine Verbindung zu einem sychronisierten Gerat einzurichten,
wahlen Sie dieses in der Gerételiste aus und wahlen Sie dann
Verbinden (Connect).

Bluetooth

Scanfor devices .Marian HTC One

1 Bluetooth

Scan for devices

Marian HTC One
9E:DD:FF:72:8A:2C
Connected

Pandora

Der SonicHub 2 unterstitzt Pandora Musik-Streaming von einem
Android-Gerét (Uber Bluetooth) oder von einem iOS-Gerat (Uber
USB und Bluetooth).

=» Hinweis: Sie mssen sich an einem gltigen Standort befinden,
um Pandora verwenden zu kdnnen. Weitere Informationen
finden Sie auf der Website von Pandora.

Verwenden Sie die MenUoptionen, um Pandora auf Ihrem
Mobilgerdt auszufihren.
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Live Version) - Pink Floyd ~ Comfort | X
Pink Floyd Radio

827 ©

PANDORA @ & I

Das Audiofeld

Sie kdnnen das Audiofeld tGber den Ausschnitt "Audio” in der
Instrumentenleiste aktivieren.

Die Steuerungsschaltflaichen, Werkzeuge und Optionen variieren je
nach Audioquelle. Darauf wird weiter unten genauer eingegangen.

£ HOME

POS

N 58°55.064'
E 10°54.802"
DEPTH

14.9

TIME LOC

Summertime Sadness (Remix)
ana Del Rey Vis Cedric Gervais

BiPod 5
Summertime Sac
- >

Audioquelle
Schaltflichen der Audiosteuerung
Ausschnitt "Audio”

H W N =

Audio-Werkzeuge
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Schaltflichen der Audiosteuerung

Empfinge

Wiederga
be

UKW DVD
r

Aufrufen einer Liste mit den verfligharen Quellen
Auswahl der vorherigen/ Auswahl
N Vor-oder | des
ndchsten Frequenz . .
. : Zurickspul | vorherigen/
Einstellen eines Senders on nachsten
durch Gedrtckthalten )
Titels
Auswahl des vorherigen/ Nicht Nicht
nachsten Favoritenkanals | verfligbar | verflgbar
n NI..Cht NI..Cht Start
verfugbar | verfugbar
— "\ —=
/ ) ickﬁ" Nich U@rbrechen der
o verf g/ r Yerﬂjg ) \‘N?@Qergabe
\ D) = ] |
\ /1ﬂ Men desﬁuma%egf’ 3 e’{
Audio-Werkzeuge
Symbol Empfanger UKW ‘ Wiedergabe
m Signalstarke Nicht Nicht
9 verflgbar verfugbar
Aktivieren/
Deaktivieren
der
Nicht Nicht W|ederholfunk
C verflgbar verflgbar tion. Bei
9 aktivierter
Funktion ist
das Symbol
farbig.
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Symbol

Empfanger

Nicht
verfugbar

UKW

Nicht
verflgbar

Wiedergabe

Aktivieren/
Deaktivieren
der
Zufallswiederg
abe. Bei
aktivierter
Funktion ist
das Symbol
farbig.

Zeigt MenUs zum Einrichten von Zonen und flr

die Hauptbedienung an.

Zeigt die
Favoritensende
r fur den
Empfanger an.

Zeigt die
Favoritenkanal
e far UKW an.

Zeigt das
Men( fUr die
aktive Quelle
an.

Zeigt optionale Einstellungen fir die aktive

Quelle an.

=
-
|_Einr

IV

//ﬂ OB B

richte

Lautsprecher

/‘\

(D

diosy@ms/

Lautsprecherzonen
Das Vulcan kann fur die Steuerung verschiedener Audiozonen
eingerichtet werden. Die Anzahl der Zonen hdngt von dem

Audioserver ab, mit dem Ihr System verbunden ist.

Sie konnen die Balance, die Lautstarke und die maximale Lautstarke

fUr jede einzelne Zone separat einstellen. Bass- und

Hohenregelungen wirken sich auf alle Zonen aus.

Master-Lautstarkeregelung
StandardmaBig wird die Lautstarke aller Lautsprecherzonen
angepasst, wenn Sie die Lautstarke einstellen. Sie kdnnen definieren,
welche Zonen gedndert werden sollen, wenn Sie die Lautstarke
erhdhen bzw. verringern.
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Auswahl des Empfangsbereichs

Bevor Sie FM- oder AM-Sendungen héren und ein UKW-Radio
anschlieBen kbnnen, missen Sie den richtigen Empfangsbereich fur
lhren Standort auswahlen.

Trennen von Sirius von der AUX-Quelle

Wenn Sie den Empfang von Sirius-Radio auf Ihrem FUSION-Radio
oder -Server einstellen, wird die AUX-Quelle mit dem Sirius-Feed
verknUpft.Sirius wird dann in der Quellenliste angezeigt, wenn der
FUSION-Server aktiv ist.

Um die AUX-Quelle fir ein anderes Gerat zu verwenden, muss Sirius
von der AUX-Quelle getrennt werden.

= Hinweis: Zum Verwenden von SiriusXM muss ein optionaler
SiriusXM-Empfanger mit dem FUSION-Server verbunden sein.

Bedienen des Audiosystems

1. Wahlen Sie "Audio” in der Instrumentenleiste aus, um das

‘// ‘(‘, Aquo -Qverlay zu aktivieren *“ I

2 V\/ahLen S\e das S%mbol “Opt|one "jme‘dénn den Audioserver

{ T aus.

/\\ 3. Wahlen S|e¥iasﬁymbol "Quelle" und dann die Audioquelle aus.
- Die Anzahl der Quellen hangt vom aktiven Audioserver ab.

4. Verwenden Sie die Bedienoberflache zur Steuerung des

Audiosystems.

Eine Ubersicht Uiber die Schaltflichen und Werkzeuge fir die
Audiosteuerung finden Sie unter "Schaltfliichen der Audiosteuerung” auf
Seite 161 und "Audio-Werkzeuge" auf Seite 161.

Eine Liste der verfiigbaren Optionen finden Sie in der
Dokumentation Ihres Audiogerates.

Favoritenkanale

Wenn Sie einen Sender oder einen UKW-Kanal eingestellt haben,
konnen Sie ihn zu lhrer Favoritenliste hinzufigen. Die bevorzugten
Kanale kdnnen Sie in der Favoritenliste anzeigen, auswahlen und
|6schen.

Die Favoritenkandle gehen Sie mit den Auf-/Ab-Tasten im Audiofeld
durch.
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Verwenden von Sirius-Radio (nur
Nordamerika)

Liste der Kandle
Die Liste der Radiosender fuhrt alle verfigbaren Sirius-Kanale auf,
unabhdngig davon, ob Sie daflr ein Abonnement besitzen.

Favoritenliste

Sie kdnnen aus der Liste der Kandle eine Favoritenliste Ihrer
bevorzugten Sirius-Kandle zusammenstellen. Nicht abonnierte
Kanale kdnnen nicht hinzugefugt werden.

Sperren von Kanalen

Sie kdnnen ausgewdhlte Sirius-Kandle sperren. Zum Sperren und
Entsperren der Kandle muss ein vierstelliger Code eingegeben
werden.
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Alarme

Alarmsystem

Das System prift im laufenden Betrieb permanent, ob gefdhrliche
Situationen oder Systemfehler auftreten. Wenn es zu einer
Alarmsituation kommt, wird auf dem Bildschirm eine
entsprechende Meldung angezeigt.

Wenn Sie den Alarmton aktiviert haben, folgt der Alarmmeldung ein
akustisches Signal, und der Schalter fiir den externen Alarm wird
aktiviert.

Der Alarm wird in der Alarmliste aufgezeichnet, sodass Sie die
Details anzeigen und die entsprechenden Korrekturmal3nahmen
ergreifen kdnnen.

Meldungstypen

Die Meldungen werden nach der Auswirkung der gemeldeten
Situation auf Ihr Schiff klassifiziert. Folgende Farbcodes werden

(R TN AT () D

\\ )/
'& Farbe Wichtigkeit
T TRot "~ Kiitisch

Orange Wichtig

Gelb Standard

Blau Warnung

Grin Leichte Warnung

Einzelalarme

Alarm - Ankunft Ein Einzelalarm wird mit dem Namen des Alarms im Titel sowie mit
Details zum Alarm angezeigt.

j) Angekommen

SchlieBen
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Mehrere Alarme

Alarme (3) Wenn mehrere Alarme gleichzeitig aktiviert werden, zeigt die

f) cetatiches Fahzeug Alarmmeldung eine Liste von maximal drei Alarmen an. Die Alarme

L vesslmesage werden in der Reihenfolge ihres Auftretens aufgeflhrt, wobei der

I Ankenft zuerst aktivierte Alarm ganz oben steht. Die verbleibenden Alarme
schlieBen sind im Alarmdialog aufgefihrt.

Bestdtigen von Meldungen

Sie haben im Alarmdialogfeld folgende Méglichkeiten, um eine
Meldung zu bestatigen:

SchlieB3en

Der Alarmstatus wird auf "Bestatigt" gesetzt. Das bedeutet, dass
Sie die Alarmbedingung zur Kenntnis genommen haben. Die
Sirene bzw. der Alarmton werden ausgeschaltet, und das
Alarmdialogfeld wird nicht mehr angezeigt.

Allerdings bleibt der Alarm in der Alarmliste aktiv, bis die
Alarmursache beseitigt wurde.

_———Ausschalten S
( _Deaktiviert die aktuellen Alarmeinstellungen. Der Alarm wird
N nichf‘mehr\angeﬁgigt’, bis Sie ihn imAlarmdialogfeld wieder

~a ufrufen. NS | P

Sie l;'o'nnen die ATérmmeldung oder die Sirene nicht voriibergehend
stummeschalten. Beide bleiben an, bis Sie den Alarm bestatigen oder
die Alarmursache beseitigt wurde.
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Dialogfeld Alarme

Alle Alarme werden im Dialogfeld Alarm-Einstellungen eingerichtet.

=
Wegpunkte

"

Einstellungen...
Routen

VGO Einstellungen

‘No GPS fix ‘

Autopilot
Voraus Range
Gezeiten

A

Alarme

Navigation Flachwasser 1.8(m)

Treibstoff Tiefes Wasser 30.5(m)

Water temp rate 5 (°C/min)
Tracks und
Ankern 50 (m)
Anker-Tiefe
Einheiten Kleine Bootsgeschw. 9 (kmh)
XTE

Wegpunkt-Radius

) "'"Tiné"Diérl‘Qg'fe\ derfur 'Narm/e,k{)‘nnen teh Uber den

( Werkzeﬁ\gbéreich dﬂ‘gémfen werde §LE ggph‘alten Informationen
_zu aktiven Alafmen und zum A‘Iarmv%rla}if. A

\,‘ P / \ S~ B i )

\ J

=
Wegpunkte
"

Routen

Tracks

Ay

Gezeiten

E|nsteﬁungen
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Werkzeuge

Der Werkzeugbereich enthalt standardmallig Symbole fir den
Zugriff auf Optionen und Werkzeuge, die keinem bestimmten Feld
zugeordnet sind.

Beim Anschluss von externen Gerdten an das Gerat werden dem
Werkzeugfeld maglicherweise neue Symbole hinzugefuigt. Uber
diese Symbole kdnnen Sie auf die Funktionen der externen Gerate
zugreifen.

Wegpunkte/Routen/Tracks

Liste der Wegpunkte, Routen und Tracks mit Detailinformationen.

[
Wegpunkte

Wahlen Sie einen Wegpunkt, eine Route oder einen Track aus, um
diese/n zu l6schen oder zu bearbeiten.
.

Routen

Gezeiten

Zeigt Gezeiteninformationen zu der Ihrer Position ndchstgelegenen
~ Gezeitepstation.

‘:Veir,@ieinaéh\\Sie die\'ﬁé%ghéliﬂéchen/die\q; Félo@s, um das Datum zu
. andern, oder rufen Sie tiber das Datumsfeld die Kalenderfunktion
S Verfiigbare Gezeitenstationen kénnen Sie im Menti auswahlen.

Gezeiten

Alarme

Aktive Alarme
Liste der aktiven Alarme.

Sonne, Mond Alarmhistorie
Liste aller Alarme mit Zeitstempel.
(<[]

i sedivey Alarm Einstellungen

Liste aller im System verflgbaren Alarmoptionen mit den aktuellen
Einstellungen.

Einstellungen
Gewdhrt Zugriff auf Anwendungs- und Systemeinstellungen.

L
GoFree Shop

Werkzeuge| Vulcan Series Bedienungs-Anleitung | 169



170

J/ o

N

Schiffe

Status-Liste
Liste aller AlS- und DSC-Schiffe mit verfligbaren Informationen

Liste der Meldungen
Liste aller Meldungen, die von anderen AlS-Schiffen eingegangen
sind (mit Zeitstempel).

Sonne, Mond

Zeigt Sonnenaufgang und -untergang, Mondaufgang und -
untergang flr eine Position basierend auf lhren Eingaben zum
Datum und der geografischen Lange/Breite der Position.

Trip Rechner

Registerkarten "Trip 1" und "Trip 2"
Zeigt Reise- und Motorinformationen mit emer Reset-Option fir alle

. mfenf\]dex CN —‘ L ‘

|
Reglste}ka rte "He}kte/" RN
Ze)gt Rerse un?&j Mo;okmform%tmne um akaellen Datum. Alle
" Datenfelder werden automatisch zuruckgesetzt wenn sich das
Datum dndert.

Daten

Verwaltung von Dateien, Wegpunkten, Routen, Tracksund
Einstellungen.

Kopieren von Dateien auf eine Karte im Kartenleser

Sie kénnen Bildschirmbilder und Protokolle auf einer in den
Kartenleser eingelegten Karte speichern. AuBerdem kénnen Sie
Systemeinstellungen, Wegpunkte, Routen, und Tracks auf eine Karte
exportieren. Der Export von Dateien wird im Abschnitt "Wartung" auf
Seite 174 beschrieben.

Finde

Suchfunktion fur Kartenobjekte (Wegpunkte, Routen, Tracks usw.).
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GoFree-Shop

-> Hinweis: Die integrierte Wireless-Funktion muss mit eine
externen WLAN-Hotspot verbunden sein, um den Zugriff auf
den GoFree-Shop zu ermdglichen. Weitere Informationen
finden Sie unter "Verbindung zu einem WLAN-Hotspot aufbauen/trennen" auf
Seite 140.

Offnet die Website des GoFree-Shop. Im GoFree-Shop kénnen Sie
nach kompatiblen Karten fir Ihr System suchen und diese kaufen
und herunterladen. Sie kénnen auBerdem lhre Echolot
Speicherdaten hochladen, um diese in Social Map-Karten mit
anderen zu teilen. Wenn Sie sich anmelden, informiert das System
Sie automatisch, sobald eine neue Softwareversion fur Ihr System
verflgbar ist. Sofern ein Update verfligbar ist, konnen Sie es
herunterladen oder den Download auf einen spéteren Zeitpunkt
verschieben.

— "\ . ——
C U N\ (- ™
A ;\\ \ ‘ )
\\‘ Lj — \
D E %

Werkzeuge| Vulcan Series Bedienungs-Anleitung | 171



=
Wegpunkte
"

Routen

Tracks

ANy

Gezeiten

A

Alarme

172 |

Simulation

Mit der Simulationsfunktion konnen Sie sehen, wie das Gerat in
stationdrer Position und ohne Verbindung zum Echolot, GPS etc.
arbeitet. Sie kdnnen sich mithilfe der Simulation mit Inrem Gerét
vertraut machen, bevor Sie es auf dem Wasser verwenden.

Simulation... S HDG 006 M

Einstellungen

Simulate
Tracks

Demo mode
Alarme
Dateien...

Einheiten Advanced...
IS

Netzwerk

Schiffe

[WN ) / \ b

L~ —Die Statusleiste zeigt an, wenn die Simu atiér{eingeschaltet ist.

- \

Demo-Modus

In diesem Modus durchlduft das Gerat automatisch die wichtigsten
Produktfunktionen, wechselt automatisch zwischen Seiten, passt
Einstellungen an, 6ffnet MenUs usw.

Wenn Sie im Demo-Modus auf den Touchscreen tippen, wird die
Demonstration unterbrochen. Nach einer gewissen Zeit wird der
Demo-Modus wieder aufgenommen. Gednderte Einstellungen
werden auf die Voreinstellungen zurlickgesetzt.

= Hinweis: Der Demo-Modus wurde fir den Handel/zur
Vorfihrung im Verkauf entwickelt.

Quelldateien fiir den Simulator

Sie kdnnen auswahlen, welche Datendateien fir den Simulator
verwendet werden. Ihr System umfasst eine Reihe von Quelldateien;

Simulation| Vulcan Series Bedienungs-Anleitung



auBerdem kdnnen Sie Dateien Uber eine Speicherkarte importieren,
die Sie in den Kartenleser einlegen. Des Weiteren kdnnen Sie selbst
aufgezeichnete Speicher-Daten im Simulator verwenden.

Quellen-Dateien X

Echo Cougar Island.sI2 (Sim)
AIS ais.rsf (Sim)

Voreinstellungen wieder herstellen

Speichern Beenden

Weitere Simulationseinstellungen

Die erweiterten Simulationseinstellungen ermoglichen die
manuelle Simulatorsteuerung.

Weitere Simulator Einstellungen

GPS Quelle
Simulierte Route
Geschw.-(kmh)
37

™ / Route
SimMiami

Segelnd...

Speichern Beenden
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(
\

Wartung

Vorbeugende Wartung

Das Gerdt enthalt keine Komponenten, die eine Wartung vor Ort
erfordern. Daher muss der Bediener nur ein sehr geringes Mal3 an
praventiver Wartung durchfihren.

Reinigen des Displays

Verwenden Sie ein geeignetes Reinigungstuch, um den Bildschirm
zu saubern. Verwenden Sie reichlich Wasser, um Salzriickstande
aufzuldsen und zu entfernen. Kristallisiertes Salz kann die
Beschichtung verkratzen, wenn Sie ein feuchtes Tuch verwenden.
Uben Sie nur wenig Druck auf den Bildschirm aus.

Wenn Sie Verschmutzungen auf dem Bildschirm nicht mit einem
Mikrofasertuch entfernen kbnnen, mischen Sie warmes Wasser und
Isopropanol zu gleichen Teilen, um den Bildschirm zu reinigen.
Vermeiden Sie Kontakt mit Losungsmitteln (Azeton, Terpentin usw.)
— oder: Réln@gﬁgsm@dw&eﬁﬁqumrrmfakbags Diese kdnnen die
Blendschutzbeschi tumg/deb Kunsjﬁtdﬁ‘rahmen oder die

S~ Gummmésten\besc hadigen. @
N Um U\/~§chade}\1 arILKtmststQ rahm uverme|den sollten Sie das

‘Gerat mit dem Sonnenschutz abdecken, wenn Sie es langere Zeit
nicht verwenden.

Reinigen der Medienport-Abdeckung

Reinigen Sie die Medienport-Abdeckung regelmafig, um
Salzablagerungen auf der Oberflache zu verhindern. Sie kénnten
dazu fiihren, dass Wasser in den Kartenschlitz eindringt.

Priifen der Anschliisse

Die Anschlisse sollten lediglich einer Sichtkontrolle unterzogen
werden.

Schieben Sie die Stecker in den Anschluss. Wenn die Stecker mit
einer Verriegelung ausgestattet sind, Gberprifen Sie die Position der
Verriegelung.
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Software-Upgrades

Die aktuelle Software steht auf unserer Website zum Herunterladen
zur Verfligung: bandg.com.

Detaillierte Anweisungen zur Installation der Software finden Sie in
den Upgrade-Dateien.

Dienstassistent

Das System verfligt Uber eine integrierte Analysefunktion, die einen
Bericht zu den im NMEA 2000-Netzwerk installierten Gerdten
generiert. Sie kann dartber hinaus einen Dienstbericht zu Ihrem
System und lhren Netzwerkgeraten generieren, der Informationen
wie Softwareversionen, Seriennummern und Informationen aus der
Einstellungsdatei enthalt.

Um die Analysefunktion zu verwenden, 6ffnen Sie die Seite "Info"
(About) Uber das Dialogfeld "Systemeinstellungen” (System
Settings) und wahlen Sie "Support". Es werden zwei Optionen

angezeigt:
/ﬂfénél(\t erstellen (Crea /&tr ort) —
( ~ N \ | )
L Sie werden zur Eing\a\be‘/ on Informationenfir den Support

g\\"""'aufgefordert und das System erstellt daﬂaufhin\einen Bericht auf der
~_Grundlage der erfassten Net: 'Sie-kdnnen
Bildschirmbilder und Protokolldateien zum Bericht hinzufligen. Die
Berichtdatei kann bis zu 20 MB grof3 sein. Sie konnen den Bericht auf
einer Speicherkarte speichern und ihn dann an den technischen
Support senden.

System auf Updates iiberpriifen (Check system for updates)

Prift, ob fur kompatible Gerdte in lhrem Netzwerk Updates
verflgbar sind.

Ve

> Hinweis: Um zu gewahrleisten, dass die interne Liste der
Softwareversionen auf dem neuesten Stand ist, muss Ihr System
mit dem Internet verbunden sein.

Sichern lhrer Systemdaten

Von Ihnen erstellte Wegpunkte, Routen und Tracks werden in lhrem
System abgelegt. Wir empfehlen, diese Dateien sowie die Dateien
mit den Systemeinstellungen regelmé&Rig im Rahmen lhrer
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Datensicherungsroutine zu exportieren. Die Dateien kdnnen auf
eine im Kartenleser eingelegte Karte kopiert werden.

Es gibt keine Formatoptionen fur die Exportdatei mit den
Systemeinstellungen. Die folgenden Ausgabeformate sind beim
Exportieren von Wegpunkten, Routen und Tracks Daten verfigbar:

Benutzerdatendatei Version 5

Diese Datei wird zum Importieren und Exportieren von
Wegpunkten und Routen mit standardisiertem UUID (Universally
Unique Identifier) verwendet. Dieser Prozess ist sehr zuverldssig
und benutzerfreundlich. Die Daten enthalten unter anderem
Datum und Uhrzeit der Erstellung einer Route.
Benutzerdatendatei Version 4

Es empfiehlt sich, zur Ubertragung von Daten von einem System
zum anderen diese Datei zu verwenden, da sie samtliche
Zusatzinformationen enthalt, die von den Systemen zu
Elementen gespeichert werden.

Benutzerdatendatei Version 3 (mit Tiefe)

Diese Datei sollte beim Ubertragen von Benutzerdaten von
einem System auf ein Vorgdngerprodukt (Lowrance, LMS, LCX)

o ,,,vervvendepwetdeni

( N Beﬁutzerdatendateﬂler#wn 2 (oHne Tlgfe)

. DieseDatei kann\gelm Ubertrag n‘Benutzerdaten von
N ~einem System auf éin \/org&ngeréﬁgﬁukt (Lowrance, LMS, LCX)
L= verwendet werden.

GPX (GPS Exchange, keine Tiefe)

Dieses Format wird hdufig im Internet verwendet und kann auf
die meisten GPS-Systeme weltweit Ubertragen werden.
Verwenden Sie dieses Format, um Daten auf das Geréat eines
anderen Herstellers zu tUbertragen.

Northstar.dat (ohne Tracks)

Wird verwendet, um Daten auf ein vorhandenes Northstar-Gerat
zu Ubertragen.
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Exportieren aller Wegpunkte, Routen und Trails Tracks

Mit der Exportoption kdnnen Sie eine Sicherungskopie aller
Wegpunkte, Routen und Trails in Threm System erstellen.

Simulation..., . S HOG006M!

Einstellungen

— ] i i
L b Meine Dateien
EEEESR — ]

Vessels Wegpunkte, Routen, und Tracks Database

=5
= Einstellungen Database

Sonne, Mond

(<[]

Trip Rechner

[ — ]
=== LogDatabase
Deatils - Wegpunkte, Routen und Tracks

Wegpunkte 18
Geloschte Wegpunkte 200
Routen 10
Geldschte Routen 17
Tracks 2
Bendtigter Speicherplatz 391.0kB
Freier Speicherplatz 311.2GB

Export Region...  Losche alles Losche alles

Export ‘Region '/ 1;
Mit derOption Export RegmnkReglo lgortleren) konnen Sie den
“Bereich auswahlen, aus dem Sie Daten exportieren mochten.

1. Exportregion auswahlen
2. Ziehen Sie den Rahmen um die gewlinschte Region.

+

Sy
it

&

TOER
'\ (RERTID LT HO)

e 15D v,
it I

iy
L]

of

EUR
5
GHANDELEUR:
Sounn

3. Wabhlen Sie die Option Exportiere im MenU aus.
4. Wahlen Sie das erforderliche Dateiformat aus.
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5. Wahlen Sie Export (Exportieren), um den Export zu starten.

Permanentes Loschen von Wegpunkten, Routen und
Tracks

Geldschte Wegpunkte, Routen und Tracks verbleiben im
Arbeitsspeicher des Displays, bis Sie die Daten permanent l6schen.
Wenn zahlreiche geltschte Wegpunkte vorliegen, kdnnen Sie die
Leistung lhres Geréts verbessern, indem Sie diese permanent
entfernen.

= Hinweis: Wenn Nutzerdaten dauerhaft aus dem Speicher
entfernt werden, kénnen sie nicht wiederhergestellt werden.

-

e
\
\ /\\A/
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Touchscreen-Bedienung

Die grundlegenden Touchscreen-Funktionen in den verschiedenen
Feldern sind in der folgenden Tabelle aufgefihrt.

In den Abschnitten zu den unterschiedlichen Feldern finden Sie
weitere Informationen zu spezifischen Bedienfunktionen des

Touchscreens.
Symbol Beschreibung
T|ppen
Aktivieren eines Feldes auf einer Seite mit
mehreren Feldern
Positionieren des Cursors im Feld
1 Auswéhlen von MenUs und Dialogfeldoptionen

Aktivieren und Deaktivieren von Kontrollkdstchen
Anzeigen grundlegender Informationen fir ein
ausgewahltes Element

ln e?j Feld m|t @@%ﬂt@h Cursor wird die

Ckkrs@rhﬂfsf nktion aktiviert..

Bei einer Scr»altﬂa he flr ein Feld werden die
\/verfugbareﬂjﬁfour geteilte Bildschirme

angezeigt.

Bei einer Favoriten-Schaltfldche wird in den

Bearbeitungsmodus gewechselt.

TR
v Sie kbnnen eine Liste mit verfiigbaren Optionen
durchlaufen, ohne eine Option zu aktivieren.
« ep

(Y= Mit einer Streichbewegung fiihren Sie einen
schnellen Bildlauf durch, zum Beispiel durch die
Wegpunktliste. Tippen Sie auf den Bildschirm, um
den Bildlauf abzubrechen.
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Symbol Beschreibung

f
®

Ny
+ | Durch Verschieben kdnnen Sie eine Karte oder ein
/ Echolot Bild im Feld positionieren.
Vs
/ Durch das Zusammenfiihren der Finger konnen Sie
eine Karte bzw. ein Bild verkleinern.

~

4 Durch das Auseinanderfihren der Finger kdnnen
Sie eine Karte bzw. ein Bild vergroRern.
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Objekten 146
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