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Capitulo 1: Informacion importante

c Atencion: Instalacion y manejo del producto

- Este producto debe instalarse y manejarse segun las instrucciones
proporcionadas. En caso contrario podria sufrir dafios personales, causar dafios
al barco u obtener un mal rendimiento del producto.

« Raymarine recomienda que uno de sus instaladores aprobados realice una
instalacion certificada. La instalacidn certificada tiene mayores ventajas y
mejora la garantia del producto. Péngase en contacto con su proveedor
Raymarine para mds informacion y consulte el documento de garantia que
acompafia al producto.

é Atencion: Garantice una navegacion segura

Este producto estd hecho solo como una ayuda a la navegacion, y nunca debera
usarlo de forma preferente al buen juicio. Solo las cartas oficiales y las notas a
los marineros contienen toda la informacion actualizada para una navegacion
segura, y el capitan serd el responsable de su uso prudente. Es responsabilidad
del usuario utilizar cartas oficiales, notas y avisos a la navegacidon, ademas de
tener conocimientos de navegaciéon cuando opere sobre este o cualquier otro
producto Raymarine.

Descargo de responsabilidades

Raymarine no garantiza que el producto esté libre de errores ni que sea compatible con productos
fabricados por cualquier persona o entidad distinta a Raymarine.

Este producto utiliza datos de cartografia digital, e informacion electrénica procedente de los
Sistemas de Navegacion Global por Satélite (GNSS), que puede contener errores. Raymarine no
garantiza la precision de dicha informacion, y le advierte que los errores en la informacion podrian
hacer que el producto funcionara incorrectamente. Raymarine no serd responsable de los dafios
causados por el uso o incapacidad para usar el producto, por la interaccion del producto con los
productos fabricados por otras empresas, o por errores en los datos cartograficos o la informacion
utilizada por el producto y suministrada por terceras partes.

Este producto puede utilizar cartas electrénicas proporcionadas por terceras partes, que pueden
estar incluidas o almacenadas en una tarjeta de memoria. La utilizacion de estas cartas esta sujeta
al Acuerdo de Licencia con el Usuario Final.

Exposicion a la radiofrecuencia (RF)

Este equipo cumple con los limites de exposicidn a la radiofrecuencia marcados por la FCC/ISED
para la poblacién general/exposiciones no controladas. La antena Wi-Fi/Bluetooth estd montada
detrds de la cobertura frontal del display. Este equipo se debe instalar y operar con una distancia
minima de 1 cm (0,39 in) entre el dispositivo y el cuerpo. El transmisor no debe compartir la
ubicacién ni ser operado junto con ninguna otra antena o transmisor, salvo tal y como se indica en
los procedimientos para productos multitransmisores de la FCC.

Declaracion de conformidad (Seccion 15.19)

Este dispositivo cumple con la seccidn 15 de las Reglas de la FCC. Se puede operar si se acatan las
dos condiciones siguientes:

1. El dispositivo no debe causar interferencias perjudiciales.

2. El dispositivo debe aceptar cualquier interferencia recibida, incluso las interferencias que
puedan causar un funcionamiento no deseado.
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Declaracion de interferencias FCC (seccion 15.105 (b))

Este equipo ha sido testado y ha demostrado cumplir con los limites establecidos para un dispositivo
digital de Clase B, de acuerdo con la seccién 15 de las Reglas de la FCC.

Estos limites estan diseflados para proporcionar una proteccion razonable contra interferencias
perjudiciales en una instalacion residencial. El equipo genera, usa y puede radiar energia de
radiofrecuencia. Ademas, si no se instala y utiliza de acuerdo con las instrucciones, puede
causar interferencias perjudiciales para la comunicacion por radio. Sin embargo, no se puede
garantizar que en una instalacion concreta no se produzcan interferencias. Si este producto causa
interferencias perjudiciales para la recepcién de radio o televisidn, lo que se puede determinar
apagando y encendiendo el equipo, se ruega al usuario que intente corregirlas adoptando una
de las siguientes medidas:

1. Vuelva a orientar la antena de recepcion o cambie su posicion.
2. Aumente la separacion entre el equipo y el receptor.

3. Conecte el equipo a una toma de corriente que esté en un circuito distinto al que estad conectado
el receptor.

4. Consulte con un proveedor o un técnico de radio/TV con experiencia para que le ayude.

Innovacion, ciencia y desarrollo economico del Canada (ISED)

Este dispositivo cumple con las normas de exencion de licencia RSS.
Se puede operar si se acatan las dos condiciones siguientes:
1. El dispositivo no debe causar interferencias, y

2. El dispositivo debe aceptar cualquier interferencia recibida, incluso las interferencias que
puedan causar un funcionamiento no deseado del dispositivo.

Este aparato digital de Clase B cumple con la norma canadiense ICES-003.

Innovation, Sciences et Développement économique Canada
(Francais)

Cet appareil est conforme aux normes d'exemption de licence RSS.
Son fonctionnement est soumis aux deux conditions suivantes:
1. cet appareil ne doit pas causer d'interférence, et

2. cet appareil doit accepter toute interférence, notamment les interférences qui peuvent affecter
son fonctionnement.

Cet appareil numérique de la classe B est conforme a la norme NMB-003 du Canada.

Aprobaciones japonesas

En la banda de frecuencia usada por este dispositivo también operan estaciones de radio de campus
(estaciones de radio que requieren licencia) y estaciones de radio de baja potencia especificada
(estaciones de radio que no requieren licencia) para la identificacidon mdvil, asi como estaciones de
radioaficionados (estaciones de radio que requieren licencia), todas ellas usadas en la fabricacion de
electrodomésticos, instrumentos cientificos y equipos médicos, asi como en las lineas de produccion
de algunas fabricas.

1. Antes de usar este dispositivo, asegurese de que no haya estaciones de radio de campus, ni
estaciones de radio de baja potencia especificada para la identificacion maévil, ni estaciones de
radioaficionados funcionando cerca.

2. En caso de que este dispositivo cause interferencias perjudiciales a las estaciones de campus
para la identificacion maovil, cambie inmediatamente de frecuencia o detenga la transmision de
ondas de radio y consulte las medidas que puede tomar para evitar las interferencias (por
ejemplo, instalando particiones) informandose en la direccion de contacto de abajo.



3. Ademas, cuando tenga problemas, como cuando el dispositivo cause interferencias perjudiciales
a estaciones de radio de baja potencia especificada para la identificacion movil o a estaciones
de radioaficionados, inférmese en la siguiente direcciéon de contacto.

Informacidon de contacto: Pédngase en contacto con su proveedor Raymarine autorizado.
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Declaracion de conformidad

FLIR Belgium BVBA declara que los equipos de radio de los displays multifunciéon Axiom,

con los cddigos E70363, E70363-DISP, E70364, E70364—01, E70364—-02, E70364-DISP,

E70365, E70365-03, E70365-DISP, E70366, E70366—DISP, E70367, E7/0367-02, E70367-03,
E70367-DISP, E70368, E70368-DISP, E70369, E70369-03, E70369-DISP, cumplen con la directiva
sobre comercializacion de equipos radioeléctricos 2014/53/EU.

Puede ver el certificado original de Declaraciéon de Conformidad en la pdgina relevante del producto
en www.raymarine.com/manuals.

Declaracion de conformidad

FLIR Belgium BVBA declara que los equipos de radio de los displays multifuncién Axiom Pro
con cédigos E70371, E70481, E70372, E70482, E70373, E70483, cumplen con la directiva sobre
comercializacion de equipos radioeléctricos 2014/53/EU.

Puede ver el certificado original de Declaraciéon de Conformidad en la pdgina relevante del producto
en www.raymarine.com/manuals.

Declaracion de conformidad

FLIR Belgium BVBA declara que los productos que se relacionan a continuacion cumplen con la
directiva EMC 2014/53/UE:

« Axiom™7+, cddigos E70634 y E70634-DISP

+ Axiom™7+ RV, cédigos E70635, E70635-03 y E70635-DISP

« Axiom™9+, cédigos E70636 y E70636—-DISP

« Axiom™9+ RV, cédigos E70637, E70637-03 y E70637-DISP

« Axiom™12+, cédigos E70638 y E70638-DISP

« Axiom™2+ RV, cdédigos E70639, E70639-03 y E70639-DISP

Puede ver el certificado original de Declaracién de Conformidad en la pdgina relevante del producto
en www.raymarine.com/manuals.

Eliminacion del producto

Este producto se debe eliminar de acuerdo con la Directiva RAEE.

La Directiva sobre Residuos de Aparatos Eléctricos y Electrénicos (RAEE) obliga al reciclaje de los
equipos eléctricos y electronicos que contengan materiales, componentes o sustancias que puedan
ser peligrosas o suponer un riesgo para la salud de las personas o el medio ambiente cuando

los RAEE no se tratan correctamente.
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El equipo que tiene el simbolo de un contenedor de basura tachado no se
debe tirar a la basura doméstica.

Las autoridades locales de muchas regiones han establecido programas de
recogida para que los residentes puedan eliminar los equipos eléctricos y
electrénicos no deseados en un centro de reciclaje o en algun otro punto
de recogida.

Para mds informacidn sobre los puntos de recogida que puede usar para
deshacerse de los equipos eléctricos y electrénicos en su region, visite la
pagina web de Raymarine: www.raymarine.eu/recycling.

Registro de la garantia

Para registrar que es propietario de un producto Raymarine, visite www.raymarine.com y registrese
online.

Es importante que registre su producto para recibir todos los beneficios de la garantia. En la caja
encontrard una etiqueta con un cédigo de barras donde se indica el nimero de serie de la unidad.
Para registrar su producto necesitard ese nidmero de serie. Guarde la etiqueta por si la necesita
en el futuro.

Precisidon técnica

Segun nuestro saber y entender, la informacidn contenida en este documento era correcta en el
momento de su produccion. No obstante, Raymarine no aceptard ninguna responsabilidad ante
cualquier imprecisidon u omisién que pueda contener. Ademas, nuestra politica de continuas mejoras
al producto puede producir cambios en las especificaciones del mismo sin previo aviso. Por ello,
Raymarine no puede aceptar ninguna responsabilidad ante cualquier diferencia entre el producto y
este documento. Compruebe la web de Raymarine (www.raymarine.com) para asegurarse de que
tiene las versiones mas actualizadas de la documentacién de su producto.
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21 Productos a los que se aplica

Este documento se aplica a los siguientes productos:

Displays multifuncion Axiom™

Cédigo Nombre Descripcion
E70363 Axiom™ 7 MFD de 7” con navegador
cartografico
E70363-DISP Axiom™ 7 MFD de 7” con navegador
cartografico (suministrado solo
con kit de montaje trasero)
E70364 Axiom™ 7 DV MFD de 7” con médulo de sonda
DownVision™ integrado
E70364-01 Axiom™ 7 DV (transductor CPT-S de | MFD de 7” con mddulo de sonda
montaje en el espejo incluido) DownVision™ integrado
E70364-02 Axiom™ 7 DV (transductor MFD de 7” con médulo de sonda
CPT-100DVS incluido) DownVision™ integrado
E70364-DISP Axiom™ 7 DV MFD de 7” con médulo de sonda
DownVision™ integrado (suministrado
solo con kit de montaje trasero)
E70365 Axiom™ 7 RV 3D MFD de 7” con médulo de sonda
RealVision™ 3D
E70365-03 Axiom™ 7 RV 3D (transductor RV-100 | MFD de 7” con mddulo de sonda
de montaje en el espejo incluido) RealVision™ 3D
E70365-DISP Axiom™ 7 RV 3D MFD de 7” con mdédulo de
sonda RealVision™ 3D integrado
(suministrado solo con kit de montaje
trasero)
E70366 Axiom™ 9 MFD de 9” con navegador
cartografico
E70366-DISP Axiom™ 9 MFD de 9” con navegador
cartografico (suministrado solo
con kit de montaje trasero)
E70367 Axiom™ 9 RV 3D MFD de 9” con mddulo de sonda

RealVision™ 3D




Caddigo

Nombre

Descripcion

E70367-02 Axiom™ 9 RV 3D (transductor MFD de 9” con mddulo de sonda
CPT-100DVS incluido) RealVision™ 3D
E70367-03 Axiom™ 9 RV 3D (transductor RV-100 | MFD de 9” con mdédulo de sonda
de montaje en el espejo incluido) RealVision™ 3D
E70367-DISP Axiom™ 9 RV 3D MFD de 9” con médulo de
sonda RealVision™ 3D integrado
(suministrado solo con kit de montaje
trasero)
E70368 Axiom™ 12 MFD de 12” con navegador
cartografico
E70368-DISP Axiom™ 12 MFD de 12” con navegador
cartografico (suministrado solo con
kit de montaje trasero)
E70369 Axiom™ 12 RV 3D MFD de 12” con mdédulo de sonda
RealVision™ 3D integrado
E70369-03 Axiom™ 12 RV 3D (transductor RV-100 | MFD de 12” con médulo de sonda
de montaje en el espejo incluido) RealVision™ 3D integrado
E70369-DISP Axiom™ 12 RV 3D MFD de 12” con mddulo de

sonda RealVision™ 3D integrado
(suministrado solo con kit de montaje
trasero)

Displays multifuncion Axiom™+

Caddigo Nombre Descripcion

E70634 Axiom™ 7+ MFD de 7”7 con navegador
cartografico.

E70634-DISP Axiom™ 7+ MFD de 7” con navegador
cartografico (suministrado solo
con kit de montaje trasero).

E70635 Axiom™ 7+ RV 3D MFD de 7” con mddulo de sonda
RealVision™ 3D.

E70635-03 Axiom™ 7+ RV 3D (con transductor MFD de 7” con médulo de sonda

RV-100 de montaje en el espejo RealVision™ 3D.
incluido)

E70635-DISP Axiom™ 7+ RV 3D MFD de 7” con mdédulo de
sonda RealVision™ 3D integrado
(suministrado solo con kit de montaje
trasero).

E70636 Axiom™ 9+ MFD de 9” con navegador
cartografico.

E70636-DISP Axiom™ 9+ MFD de 9” con navegador
cartografico (suministrado solo
con kit de montaje trasero).

E70637 Axiom™ 9+ RV 3D MFD de 9” con mdédulo de sonda
RealVision™ 3D.

E70637-03 Axiom™ 9+ RV 3D (con transductor MFD de 9” con mdédulo de sonda

RV-100 de montaje en el espejo
incluido)

RealVision™ 3D.

Documentacidn e informacién del producto
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Caddigo Nombre Descripcion

E70637-DISP Axiom™ 9+ RV 3D MFD de 9” con mdédulo de
sonda RealVision™ 3D integrado
(suministrado solo con kit de montaje
trasero).

E70638 Axiom™ 12+ MFD de 12” con navegador
cartografico.

E70638-DISP Axiom™ 12+ MFD de 12” con navegador
cartografico (suministrado solo con
kit de montaje trasero).

E70639 Axiom™ 12+ RV 3D MFD de 12” con mdédulo de sonda
RealVision™ 3D integrado.

E70639-03 Axiom™ 12+ RV 3D (con transductor MFD de 12” con mddulo de sonda

RV-100 de montaje en el espejo RealVision™ 3D integrado.
incluido)

E70639-DISP Axiom™ 12+ RV 3D MFD de 12” con mddulo de
sonda RealVision™ 3D integrado
(suministrado solo con kit de montaje
trasero).

Displays multifuncion Axiom™ Pro

Caddigo Nombre Descripcion

E70371 Axiom™ Pro 9 RVX MFD de 9” con mddulo de sonda de
1 kW y RealVision™ 3D integrados.

E70481 Axiom™ Pro 9 S MFD de 9” con médulo de sonda
CHIRP de 200 W integrado.

E70372 Axiom™ Pro 12 RVX MFD de 12” con mdédulo de sonda de
1 kW y RealVision™ 3D integrados.

E70482 Axiom™ Pro 12 S MFD de 12” con mdédulo de sonda
CHIRP de 200 W integrado.

E70373 Axiom™ Pro 16 RVX MFD de 16” con mdédulo de sonda de
1 kW y RealVision™ 3D integrados.

E70483 Axiom™ Pro16 S MFD de 16” con modulo de sonda
CHIRP de 200 W integrado.

2.2 Compatibilidad de LightHouse 3 con los displays multifuncion
eS Series y gS Series

Con el lanzamiento de LightHouse 3 version 3.12 ya no es posible actualizar los displays multifuncion
(MFD) de la eS Series y de la gS Series.

Los sistemas que incluyan displays multifuncion de la €S Series o de la gS Series actualizados de
LightHouse 2 a LightHouse 3 ya no podran actualizarse a LightHouse 3 versidn 3.12. Para actualizar
los MFD Axiom a la version 312 en sistemas mixtos con distintos tipos de MFD, los MFD de la

eS Series y de la gS Series se deberan retirar de la red en la que se encuentren conectados los

MFD Axiom.

Los MFD de la eS Series y de la gS Series siguen siendo compatibles con LightHouse 3 de las

versiones 3.3 a 3.11.

2.3 Transductores compatibles con los MFD Axiom™

Segun el modelo de su MFD, podra conectar directamente al mismo los siguientes tipos de

transductores:
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Axiom DV (con conexion de 9 pines)
» Transductores DownVision™
« Transductores CHIRP de haz cdnico que utilicen el conector de 9 pins DownVision™.

« Se pueden conectar otros transductores utilizando los cables adaptadores disponibles. Consulte
para ver la lista de cables adaptadores disponibles. Consulte la web de Raymarine® para ver la
lista de transductores compatibles: www.raymarine.com/transducers.

Axiom RV (con conexidn de 25 pines)
+ Transductores RealVision™ 3D

« Transductores DownVision™ con los cables adaptadores disponibles. Consulte para ver la lista
de cables adaptadores disponibles.

« Los transductores CHIRP se pueden conectar con los cables adaptadores disponibles. Consulte
para ver la lista de cables adaptadores disponibles.

« Los transductores sin CHIRP se pueden conectar con los cables adaptadores disponibles.
Consulte para ver la lista de cables adaptadores disponibles. Consulte la web de Raymarine® para
ver la lista de transductores compatibles: www.raymarine.com/transducers.

Navegador cartografico Axiom

Para activar la sonda, los modelos Axiom Charplotter necesitan que en la red haya conectado
un mddulo de sonda.

2.4 Transductores compatibles con los displays multifuncion
Axiom™+ RV

Los MFD de la variante Axiom™ +RV van equipados con un médulo de sonda integrado y se pueden
conectar directamente a los transductores compatibles utilizando el conector de 25 pines de
la parte trasera del display.

Transductores compatibles:
« Transductores RealVision™ 3D

» Transductores DownVision™ con los cables adaptadores disponibles. Consulte para ver la lista
de cables adaptadores disponibles.

» Los transductores CHIRP se pueden conectar con los cables adaptadores disponibles. Consulte
para ver la lista de cables adaptadores disponibles.

« Los transductores sin CHIRP se pueden conectar con los cables adaptadores disponibles.
Consulte para ver la lista de cables adaptadores disponibles. Consulte la web de Raymarine® para
ver la lista de transductores compatibles: www.raymarine.com/transducers.

Nota:

Los MFD Axiom™+ de la variante con solo navegador cartografico requieren un moédulo de sonda
en la red para poder habilitar las funciones de sonda.
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2.5 Transductores compatibles — MFD Axiom™ Pro

Segun el modelo de su MFD, podré conectar directamente al mismo los siguientes tipos de
transductores:

Axiom Pro S:

« CPT-S CHIRP de haz cénico que utilicen el conector de 9 pines DownVision™.
Axiom Pro RVX — Conexién RV:

Transductores RealVision™ 3D.
Transductores DownVision™.

Los transductores sin CHIRP se pueden conectar usando los cables adaptadores disponibles
en el sistema. Consulte la web de Raymarine® para ver la lista de transductores compatibles:
www.raymarine.com/transducers.

Axiom Pro RVX — Conexién X:

« Transductores de 1 kW. Consulte la web de Raymarine® para ver la lista de transductores

compatibles: www.raymarine.com/transducers.

« Otros transductores con los cables adaptadores disponibles.

Transductores RealVision

Los transductores que se listan a continuacidon se pueden conectar directamente a los modelos de
displays multifuncién (MFD) con RealVision™ 3D.

RV-100 transductor para montar en el espejo de popa con RealVision™ 3D (pldstico)
(AB0464)

RV-200 transductor pasacascos todo en uno con RealVision™ 3D, O° (bronce) (A80465)

RV-212P y RV-212S transductores pasacascos de par partido con RealVision™ 3D, 12°
(bronce) (T70318)

— RV-212P transductor de babor (A80466)
— RV-212S transductor de estribor (A80467)

RV-220P y RV-220S transductores pasacascos de par partido con RealVision™ 3D,
20° (bronce) (T70319)

— RV-220P transductor de babor (A80468)
— RV-220S transductor de estribor (A80469)
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3 - RV-300 transductor pasacascos todo en uno con RealVision™ 3D, 0° (plastico) (A80470)

« RV-312P y RV-312S transductores pasacascos de par partido con RealVision™ 3D, 12°
(plastico) (T70320)

— RV-312P transductor de babor (A80471)
— RV-312S transductor de estribor (A80472)

« RV-320P y RV-320S transductores pasacascos de par partido con RealVision™ 3D,
20° (pldstico) (T70321)

— RV-320P transductor de babor (A80473)
— RV-320S transductor de estribor (A80474)

4 « RV-400 transductor pasacascos todo en uno con RealVision™ 3D, O° (acero inoxidable)
(A80615)

+ RV-412P y RV-412S transductores pasacascos de par partido con RealVision™ 3D,
12° (acero inoxidable) (T70450)

— RV-412P transductor de babor (A80616)
— RV-412S transductor de estribor (A80617)

« RV-420P y RV-420S transductores pasacascos de par partido con RealVision™ 3D,
20° (acero inoxidable) (T70451)

— RV-420P transductor de babor (A80618)
— RV-420S transductor de estribor (A80619)

Transductores DownVision™

Los transductores que se listan a continuacién se pueden conectar directamente a los modelos de
displays multifuncién (MFD) con DownVision™ (DV). Para la conexidn de los MFD de la variante
RealVision™ (RV), se necesita un adaptador.

<N
<W

1 CPT-100DVS transductor para montar en el espejo de popa (plastico) (A80351) (sustituye
al CPT-100 A80270)

CPT-110 transductor pasacascos (plastico) (A80277)
CPT-120 transductor pasacascos (bronce) (A80271)

Transductores CHIRP de haz cénico (que utilicen un conector de tipo
DownVision™).
Los transductores que se listan a continuacidn se pueden conectar directamente a los modelos de

displays multifunciéon (MFD) con DownVision™ (DV) o mediante un cable adaptador para MFDs de las
variantes RealVision™ (RV), RealVision™ + 1 kW (RVX) y con sonda (S).

Los transductores CPT-S utilizan tecnologia de sonda CHIRP para producir un haz de sonda en
forma de cono.

Nota: Los transductores CPT-S NO ofrecen canales DownVision™.
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CPT-S transductor para montar en el espejo de popa (E70342)

2 CPT-S transductor pasacascos con elemento en dngulo de 0° (plastico) (E70339)
CPT-S transductor pasacascos de pldstico con elemento en dngulo de 12° (A80448)
CPT-S transductor pasacascos de pldstico con elemento en dngulo de 20° (A80447)
3 CPT-S transductor pasacascos con elemento en dngulo de 0° (bronce) (A80446)

CPT-S transductor pasacascos de bronce con elemento en dngulo de 12° (E70340)

CPT-S transductor pasacascos de bronce con elemento en dngulo de 20° (E70341)
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2.6 Piezas suministradas - Axiom 7

Las piezas mencionadas se suministran con los productos que presentan los siguientes cddigos:
E70363, E70364 y E70365.

MFD (se suministra con el adaptador para el soporte montado)
Soporte

2 tuercas de botdn para el soporte

Protector contra el sol — Instalacidn sobre soporte

Junta de montaje en panel para el montaje en superficie/empotrado
4 varillas roscadas M5x58

4 contratuercas M5

Documentacion

Cable de alimentacion/NMEA 2000 (1,5 m (4,92 ft) de cable de alimentacion y 0,5 m (1,64 ft) de
cable NMEA 2000).

E70364-01 se suministra también con un transductor CPT-S para montar en el espejo y las fijaciones
necesarias.

© @ N OO AW

E70364—-02 se suministra también con un transductor CPT-100DVS DownVision™ y las fijaciones
necesarias.

E70365-03 se suministra también con un transductor RV-100 RealVision™ 3D vy las fijaciones
necesarias.

2.7 Piezas suministradas - Axiom 7 (DISP)

Las piezas mencionadas se suministran con los productos que presentan los siguientes cddigos:
E70363-DISP, E70364-DISP y E70365-DISP.
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MFD

2 soportes de montaje trasero

Protector contra el sol — Instalacion en superficie

Junta de montaje en panel para el montaje en superficie/empotrado
4 varillas roscadas M5x58

4 contratuercas M5

Documentacion

Cable de alimentacion/NMEA 2000 (1,5 m (4,92 ft) de cable de alimentacién y 0,5 m (1,64 ft) de
cable NMEA 2000).

® NP oA W

2.8 Piezas suministradas - Axiom 9y 12

Las piezas mencionadas se suministran con los productos que presentan los siguientes cddigos:
E70366, E70367, E70368 y E70369.
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MFD

Soporte

2 tuercas de botén para el soporte
Protector contra el sol

Junta de montaje en panel para el montaje en superficie/empotrado

o0 s wN S

Soportes de montaje trasero:

a. se suministra con el MFD de 9”
b. se suministra con el MFD de 12”
Documentacion

Cable de alimentaciéon/NMEA 2000 (1,5 m (4,92 ft) de cable de alimentacion y 0,5 m (1,64 ft) de
cable NMEA 2000).

9. 4 varillas roscadas M5x58
10. 4 contratuercas M5

E70367-02 se suministra también con un transductor CPT-100DVS DownVision™ y las fijaciones
necesarias.

E70367-03 se suministra también con un transductor RV-100 RealVision™ 3D Yy las fijaciones
necesarias.

E70369-03 se suministra también con un transductor RV-100 RealVision™ 3D vy las fijaciones
necesarias.

2.9 Piezas suministradas - Axiom 9 y 12 (DISP)

Las piezas mencionadas se suministran con los productos que presentan los siguientes cddigos:
E70366-DISP, E70367-DISP, E70368-DISP y E70369-DISP.

Documentacion e informacion del producto
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MFD

Junta de montaje en panel para el montaje en superficie/empotrado
Protector contra el sol

4 varillas roscadas M5x58

4 contratuercas M5

Soportes de montaje trasero:

a. se suministra con el MFD de 9”

b. se suministra con el MFD de 12”

Documentacion

Cable de alimentacion/NMEA 2000 (1,5 m (4,92 ft) de cable de alimentacion y 0,5 m (1,64 ft) de
cable NMEA 2000).

210 Piezas suministradas - Axiom™ 7+

Las piezas mencionadas se suministran con los productos que presentan los siguientes cédigos:
E70634 y E70635.

Saque el producto de la caja con cuidado para evitar dafios y que no se pierda ninguna pieza.
Compruebe el contenido de la caja cotejdndolo con la lista que aparece mas abajo. Guarde el
embalaje y la documentacidn para futuras consultas.
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MFD (se suministra con el adaptador para el soporte montado)
Soporte

2 tuercas de botdn para el soporte

Protector contra el sol — Instalacion sobre soporte

Junta de montaje en panel para el montaje en superficie/empotrado
4 varillas roscadas M5x58

4 contratuercas M5

Documentacion

Cable adaptador DeviceNet a SeaTalkng ® de 120 mm (4,7 in)

Cable de alimentacion/NMEA 2000 (1,5 m (4,92 ft) de cable de alimentacion y 0,5 m (1,64 ft) de
cable NMEA 2000).

E70635-03 se suministra también con un transductor RV-100 RealVision™ 3D vy las fijaciones
necesarias.

211 Piezas suministradas - Axiom™ 7+ (DISP)

Las piezas mencionadas se suministran con los productos que presentan los siguientes cddigos:
E70634-DISP y E70635-DISP.

Saque el producto de la caja con cuidado para evitar dafios y que no se pierda ninguna pieza.
Compruebe el contenido de la caja cotejandolo con la lista que aparece mas abajo. Guarde el
embalaje y la documentacidn para futuras consultas.
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MFD

2 soportes de montaje trasero

Protector contra el sol — Instalacidon en superficie

Junta de montaje en panel para el montaje en superficie/empotrado
4 varillas roscadas M5x58

4 contratuercas M5

Documentacion

Cable adaptador DeviceNet a SeaTalkng ® de 120 mm (4,7 in)

Cable de alimentacién/NMEA 2000 (1,5 m (4,92 ft) de cable de alimentacién y 0,5 m (1,64 ft) de
cable NMEA 2000).
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212 Piezas suministradas - Axiom™ 9+ y Axiom™ 12+
Las piezas mencionadas se suministran con los productos que presentan los siguientes cédigos:
E70636, E70637, E70638 y E70639.

Saque el producto de la caja con cuidado para evitar dafios y que no se pierda ninguna pieza.
Compruebe el contenido de la caja cotejandolo con la lista que aparece mas abajo. Guarde el
embalaje y la documentacion para futuras consultas.
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MFD

Soporte

2 tuercas de botdn para el soporte
Protector contra el sol

Junta de montaje en panel para el montaje en superficie/empotrado

o0 s w NS

Soportes de montaje trasero:

a. se suministra con el MFD de 9”

b. se suministra con el MFD de 12”

Documentacion

4 varillas roscadas M5x58

9. 4 contratuercas M5

10. Cable adaptador DeviceNet a SeaTalkng ® de 120 mm (4,7 in)

11. Cable de alimentacion/NMEA 2000 (1,5 m (4,92 ft) de cable de alimentacion y 0,5 m (1,64 ft) de
cable NMEA 2000).

E70637-03 se suministra también con un transductor RV-100 RealVision™ 3D vy las fijaciones
necesarias.

E70639-03 se suministra también con un transductor RV-100™ RealVision 3D y las fijaciones
necesarias.

213 Piezas suministradas - Axiom™ 9+ (DISP) y Axiom™ 12+ (DISP)
Las piezas mencionadas se suministran con los productos que presentan los siguientes cddigos:
E70636-DISP, E70637-DISP, E70638-DISP y E70639-DISP.

Saque el producto de la caja con cuidado para evitar dafios y que no se pierda ninguna pieza.
Compruebe el contenido de la caja cotejandolo con la lista que aparece mas abajo. Guarde el
embalaje y la documentacion para futuras consultas.
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MFD

Junta de montaje en panel para el montaje en superficie/empotrado
Protector contra el sol

Cable adaptador DeviceNet a SeaTalkng ® de 120 mm (4,7 in)

4 varillas roscadas M5x58

Soportes de montaje trasero:

a. se suministra con el MFD de 9”

b. se suministra con el MFD de 12”

Documentacion

4 contratuercas M5

Cable de alimentacion/NMEA 2000 (1,5 m (4,92 ft) de cable de alimentacion y 0,5 m (1,64 ft) de
cable NMEA 2000).

214 Piezas suministradas - Axiom Pro 9y 12

Las piezas mencionadas se suministran con los productos que presentan los siguientes cédigos:
E70371, E70481, E70372 y E70482.
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MFD Axiom Pro

Piezas del bisel delantero y teclado superior
Junta para el montaje en panel

Protector contra el sol

Soporte

2 tuercas de botdn para el soporte

Fijaciones (4 pernos de cabeza plana M4 x 40, 4 tuercas Nylock M4 y 4 arandelas M4)
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Tornillo M3 x 5, arandela de resorte M3 y terminal crimpado M3 (para la conexidn a tierra
opcional)

9. Cable de alimentacién/video/NMEA 0183 recto de 1,5 m (4,92 ft)
10. Documentacion

1. Cable de red RayNet 2 m (6,6 ft)

12. Cable adaptador SeaTalkng ™ a DeviceNet

215 Piezas suministradas - Axiom Pro 16

Las piezas mencionadas se suministran con los productos que presentan los siguientes cddigos:

E70373 y E70483.

Documentacidn e informacién del producto
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D13866-1
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MFD Axiom Pro

Piezas del bisel delantero y teclado superior

Junta para el montaje en panel

Protector contra el sol

Documentacion

Cable adaptador SeaTalkng ™ a DeviceNet

Fijaciones (4 pernos de cabeza plana M4 x 40, 4 tuercas Nylock M4 y 4 arandelas M4)
Cable de alimentacién/video/NMEA 0183 recto de 1,5 m (4,92 ft)

Tornillo M3 x 5, arandela de resorte M3 y terminal crimpado M3 (para la conexidn a tierra
opcional)

Cable de red RayNet 2 m (6,6 ft)
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Capitulo 3: Instalacion

Contenido del capitulo

« 3.1 Como seleccionar la ubicacioén en la pagina 36

« 3.2 Opciones de montaje — Axiom en la pagina 45

- 3.3 Montaje en superficie y empotrado del Axiom 7 en la pagina 47

- 3.4 Montaje en superficie o empotrado utilizando el kit de montaje trasero en la pdgina 49

- 3.5 Opciones de montaje — Axiom Pro en la pagina 50

Instalacion
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31 Cémo seleccionar la ubicacion

Precaucion: Peso del producto

« Consulte la informacion técnica del producto para asegurarse de que la
superficie en la que desea montarlo pueda aguantar su peso.

- Para la instalacion de equipos mas grandes o pesados, podria ser necesaria la
participacion de 2 personas.

Atencion: Apague la alimentacion

Asegurese de haber apagado la fuente de alimentacion del barco antes de
empezar a instalar este producto. NO conecte ni desconecte el equipo con la
alimentacion activada, salvo si asi se le indica en este documento.

A Atencion: Fuente de ignicion potencial

Este producto no estd hecho para ser usado en atmdsferas peligrosas/inflamables.
NO lo instale en una atmdsfera peligrosa/inflamable (como la sala de maquinas o
cerca de los depdsitos de combustible).

Requisitos generales de ubicacion
Al seleccionar la ubicacién del producto se han de tener en cuenta varios factores.

Los factores que afectan al rendimiento del producto son:

Ventilacion — Para asegurar una circulacion de aire adecuada:
— Compruebe que el producto se monta en un compartimiento de tamafio adecuado.

— Compruebe que los orificios de ventilacién no estdan obstruidos. Mantenga una separacion
adecuada entre todos los equipos.

Mas adelante en este capitulo se relacionan los requisitos especificos para cada componente
del sistema.

Superficie de montaje — Aseglrese de que el producto esta bien firme en una superficie segura.
No monte las unidades ni haga orificios en lugares en los que la estructura del barco podria
resultar dafiada.

Cables — Asegurese de montar el producto en un lugar que permita que los cables se puedan
distribuir y conectar adecuadamente:

— El radio de curvatura minimo es de 100 mm (3,94 in), salvo que se indique lo contrario.
— Utilice clips para cables a fin de evitar que haya demasiada presidn en los conectores.

— Si su instalacion requiere que se afiadan varias ferritas al cable, se deberdn usar clips
adicionales a fin de soportar el mayor peso del cable.

Entrada de agua — El producto es ideal para ser montado tanto bajo cubierta como sobre cubierta.
Aungue la unidad es estanca, es una buena préctica colocarla en una zona protegida donde no
esté expuesta de manera directa y prolongada a la lluvia y a las salpicaduras del agua del mar.

Electrical interference — Seleccione un lugar que esté suficientemente alejado de dispositivos
que puedan causar interferencias, como motores, generadores y transmisores/receptores de radio.

Fuente de alimentaciéon — Seleccione una ubicacién lo mds cercana posible a la fuente de
alimentacion CC del barco. De este modo el recorrido de los cables serd mds corto.

Guias de instalacion EMC

Los equipos Raymarine y sus accesorios son conformes a las regulaciones apropiadas de
Compatibilidad Electromagnética (EMC), para minimizar las interferencias electromagnéticas entre
equipos y los efectos que pueden tener dichas interferencias en el rendimiento del sistema.

Es necesaria una instalacion correcta para asegurar que el rendimiento EMC no se vera afectado.

Nota: En zonas con una elevada interferencia electromagnética, se podria notar una ligera
interferencia en el producto. En tal caso, el producto y la fuente de interferencia se deben separar
mas.

36




Para obtener un rendimiento electromagnético optimo, aconsejamos que, siempre que sea posible:
- Los equipos Raymarine y los cables conectados a ellos estén:

— Al menos a 1 m (3,3 ft) de cualquier equipo transmisor o cables portadores de sefiales de radio,
como radios VHF, cables y antenas. En el caso de radios SSB, la distancia deberia aumentarse a
2 m (6,6 ft).

— A mas de 2 m (6,6 ft) del recorrido de un haz de radar. Se asume normalmente que un haz de
radar se expande 20 grados por encima y por debajo del elemento radiador.

- El producto debe recibir alimentacion de una bateria distinta a la usada para arrancar el motor.
Esto es importante para evitar un comportamiento erréneo y pérdidas de datos que pueden ocurrir
cuando el motor de arranque no dispone de una bateria a parte.

+ Utilice cables especificados por Raymarine.

- Los cables no se deben cortar ni hacer empalmes, salvo si asi se detalla en el manual de
instalacion.

Nota:

Si las limitaciones de la instalaciéon impiden cualquiera de las recomendaciones anteriores,
asegure siempre la maxima separacion posible entre los distintos equipos eléctricos para
proporcionar las mejores condiciones para EMC durante la instalacion.

Interferencias de radiofrecuencia (RF)

Algunos equipos eléctricos externos de otros fabricantes pueden causar interferencias de
radiofrecuencia (RF) con los dispositivos de GNSS (GPS), AIS o VHF si no estan adecuadamente
aislados y emiten niveles excesivos de interferencias electromagnéticas (EMI).

Ejemplos habituales de este tipo de equipos externos incluyen la iluminacién LED (por ejemplo, luces
de navegacion, reflectores, focos e iluminacion interior y exterior) y sintonizadores de TV terrestre.

Para minimizar las de dichos equipos:

- Manténgalos tan alejados de los dispositivos GNSS (GPS), AIS o VHF y sus antenas como sea
posible.

- Asegurese de que los cables de alimentacidn de los equipos externos no estén enrollados con los
cables de alimentacion o de datos de estos dispositivos.

- Considere instalar una o varias ferritas de supresion de alta frecuencia en el dispositivo emisor de
interferencias electromagnéticas. Las ferritas deben tener un grado de proteccidn efectivo entre
100 MHz y 2,5 GHz y se deben instalar en el cable de alimentacidn y en cualquier otro cable que
salga del dispositivo emisor de interferencias electromagnéticas, tan cerca como sea posible del
lugar en el que el cable sale del dispositivo.

Distancia de seguridad del compas

Para evitar posibles interferencias con los compases magnéticos del barco, asegurese de mantener
una distancia adecuada con respecto al producto.

A la hora de elegir un lugar adecuado para el producto, debe tratar de mantenerlo a la mayor
distancia posible de los compases. Por lo general, esta distancia ha de ser de al menos 1 m (3,3 ft) en
todas direcciones. No obstante, para algunos de los barcos mds pequefios esto podria no resultar
posible. En tal caso, al elegir el lugar para instalar el producto, asegurese de que el compds no
resulta afectado cuando el producto estad enchufado.

Requisitos de ubicacion del GNSS (GPS)

Ademas de las directrices generales en relacion con la ubicacion de equipos electrénicos marinos,
existen varios factores medioambientales que debe considerar a la hora de instalar equipos con
un receptor GNSS interno.

Lugar de montaje

- Montaje sobre cubierta (por ejemplo, al aire libre): proporciona un rendimiento éptimo. (Para
equipos con un grado de estanqueidad adecuado.)

- Montaje bajo cubierta (por ejemplo, espacios cerrados): el rendimiento podria ser menos efectivo
y podria ser necesario montar un receptor o una antena externa sobre cubierta.
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Esta ubicacion proporciona un rendimiento dptimo (sobre cubierta).

En esta ubicacidn, el rendimiento podria ser menos efectivo.

BOE

NO se recomienda esta ubicacion.

Construccion del barco

El tipo de construccidn del barco puede incidir en el rendimiento. Por ejemplo, la proximidad de
estructuras pesadas, como un mamparo estructural o el interior de un barco de gran tamafio, pueden
reducir la seflal. Los materiales utilizados en la construccién del barco también pueden incidir. En
particular, las superficies de acero, aluminio o carbono inciden en el funcionamiento. Antes de
colocar un equipo con antena interna debajo de cubierta o en una superficie de acero, aluminio o
carbono, pida asistencia profesional.

Las condiciones meteorolégicas reinantes

La meteorologia y la ubicacion del barco pueden afectar al rendimiento. En general, cuando el
tiempo estd en calma y despejado se logran las datos de posicién mas precisos. Los barcos que se
encuentran en latitudes muy al norte o muy al sur podrian recibir sefiales mds débiles. Las antenas
montadas bajo cubierta son mas susceptibles de sufrir problemas de rendimiento relacionados
con las condiciones meteoroldgicas reinantes.
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Requisitos de ubicacion de la pantalla tactil
Nota:

El rendimiento de la pantalla tactil puede verse afectado por el entorno de la instalacion. En
concreto, los displays con pantalla tactil instalados sobre cubierta, expuestos a los elementos,
pueden presentar lo siguiente:

. Temperatura elevada de la pantalla tactil — Si el display se instala en un lugar en el que
estara expuesto a la luz directa del sol durante periodos prolongados, la pantalla tactil podria
calentarse.

« Funcionamiento erréneo de la pantalla tactil — Una exposicion prolongada a la lluvia o a las
salpicaduras podria hacer que la pantalla respondiera a "toques falsos" producidos cuando
el agua golpea la pantalla.

Si, debido al lugar de instalacidn, prevé una exposicion a estos elementos, se recomienda que
tenga en cuenta lo siguiente:

- Instale un teclado remoto, como el RMK-10, y controle el display a distancia — En displays que
solo tengan pantalla tactil.

- Bloquee la pantalla tactil y utilice los botones fisicos — Displays HybridTouch.

- Instale un "accesorio protector" de otros fabricantes para reducir la exposicion directa al sol y el
volumen de agua al que estara sometido el display.

Requisitos de ubicacion de los dispositivos inaldmbricos

El funcionamiento de los dispositivos inaldmbricos se puede ver influido por varios factores. Es
importante asegurarse de que prueba la conexidn en la ubicacion deseada antes de instalar
productos inaldmbricos.

Distancia

La distancia entre los productos que utilizan una conexidn inaldmbrica siempre se debe mantener
al minimo. No exceda el alcance maximo recomendado para su producto inaldmbrico (variara de
un dispositivo a otro).

El funcionamiento de los dispositivos inaldmbricos empeora cuanto mayor es la distancia, por ello los
productos que estén mas alejados recibirdn menos amplitud de banda. Los productos que estén
instalados a practicamente su alcance inaldmbrico maximo, pueden experimentar velocidades de
conexidn lentas, pérdidas de sefial o no podrdn conectarse.

Linea de vision
Para obtener los mejores resultados, el producto inaldmbrico debe tener una linea de visidn directa 'y

sin obstaculos hasta el producto al que se va a conectar. Cualquier obstaculo fisico puede degradar
e incluso bloquear la sefial inaldmbrica.

El tipo de construccidn del barco también puede incidir en el rendimiento de los dispositivos
inaldmbricos. Por ejemplo, los techos y mamparos estructurales de metal reducirdn y, en ciertas
situaciones, bloquearan la sefial inaldambrica.

Si la sefial inaldmbrica pasa a través de un mamparo que contiene cables eléctricos, su rendimiento
también puede degradarse.

Las superficies reflectantes, como las metdlicas, algunos tipos de cristal e incluso los espejos,
pueden afectar drasticamente el rendimiento de la sefial inalambrica o incluso bloquearla.
Interferencias y otros equipos

Los productos inaldmbricos se deben instalar al menos a 1 m (3 ft) de:

« Otros productos inaldmbricos.

« Productos que estén transmitiendo y manden sefiales inaldmbricas en la misma banda de
frecuencia.

- Otros equipos eléctricos, electrénicos o electromagnéticos que puedan generar interferencias.

Las interferencias de los dispositivos inaldmbricos de otras personas también pueden causar
interferencias con sus productos. Para valorar cual es el mejor canal inalambrico disponible (el canal
que no estd siendo utilizado o que utilizan menos dispositivos), puede usar una herramienta de
andlisis de la conexién inaldmbrica o aplicacion de smartphone de otros fabricantes.
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Dimensiones del producto

Dimensiones del Axiom 7 con soporte

A

_¥

250,4 mm (9,86 in)

162,5 mm (6,4 in)

76,4 mm (3 in)

o(Oo|®m|>

« Conectores rectos = 218 mm (8,58 in)

« Conectores en dngulo recto =198 mm (7,79 in)

Dimensiones del Axiom 7 montado en superficie y empotrado

Con soporte adaptador

A

. 4
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Con kit de montaje trasero

] A

2011 mm (7,92 in)

133 mm (5,24 in)

8 mm (0,32 in)

« Montaje sobre superficie = Maximo 19,05 mm (0,75 in)

o|lOo|m|>

- Montaje empotrado = Maximo 27,05 mm (1,06 in)

E « Conectores rectos = 218 mm (8,58 in)

« Conectores en dngulo recto =198 mm (7,79 in)
F 73 mm ( 2,87 in)

132 mm (5,2 in)

Dimensiones del Axiom 9 y 12 con soporte

A | C
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Axiom™ 9

Axiom™ 12

265,03 mm (10,43 in)

314 mm (12,36 in)

187,81 (7,39 in)

226,72 mm (8,93 in)

76,71 mm (3,02 in)

76,2 mm (3 in)

65 mm (2,56 in)

65 mm (2,56 in)

m|olo|®@|>

158 mm (6,22 in)

» Conectores rectos =178 mm (7,01 in)

« Conectores en angulo recto =

- Conectores en dngulo recto =
158 mm (6,22 in)

Dimensiones del Axiom 9 y 12 montado en superficie y empotrado

A

C

Axiom™ 9 Axiom™ 12
A 244,08 mm (9,64 in) 314 mm (12,36 in)
B 15778 mm (6,21in) 217 mm (8,54 in)
C 8 mm (0,31 in)
D 27,05 mm (1,06 in) mdximo
E 157 mm (6,18 in) 222 mm (8,74 in)
F 178 mm (7,01 in)
G 19,05 mm (0,75 in) maximo
Nota:

Los soportes de montaje trasero que se muestran en la ilustracion se suministran con el Axiom™ 9.
Los soportes que se suministran con el Axiom™ 12 son distintos.
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Dimensiones del Axiom Pro 9y 12

Conector en angulo recto de 181,5 mm
(715 in)

Conector en dngulo recto de 181,5 mm
(715 in)

Raymarine
\ %
< A >
< B »
Axiom Pro 9 Axiom Pro 12
A 299,32 mm (11,78 in) 358,03 mm (14,1 in)
B 329,5 mm (12,97 in) 388,5 mm (15,3 in)
C 186,2 mm (7,33 in) 246,13 mm (9,69 in)
D 173,79 mm (6,84 in) 222,8 mm (8,77 in)
E 33,4 mm (1,311in) 31,9 mm (1,26 in)
F 64,5 mm (2,54 in) 64,4 mm (2,54 in)
G Conector recto de 137,05 mm (5,4 in) Conector recto de 1371 mm (5,4 in)
Conector en angulo recto de 117,05 mm | Conector en angulo recto de 1171 mm
(4,611n) (4,61in)
H 12,86 mm (0,51 in) 12,86 mm (0,51 in)
I 84 mm (3,311in) 89 mm (3,50 in)
J Conector recto de 201,5 mm (7,93 in) Conector recto de 201,5 mm (7,93 in)

Instalacion
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Dimensiones del Axiom Pro 16

D13868-1

452,02 mm (17,8 in)

258 mm (10,16 in)

33,4 mm (1,31 in)

68,4 mm (2,69 in)

m|ofoO|@|>

Conector recto de 138,6 mm (5,46 in)
Conector en angulo recto de 118,6 mm (4,67 in)

n

15,2 mm (0,6 in)

Conector recto de 207 mm (8,15 in)
Conector en angulo recto de 187 mm (7,36 in)

a4




3.2 Opciones de montaje — Axiom

Opciones de montaje

El producto se puede montar de varias maneras dependiendo de los requisitos de instalacién.

1. Instalacién sobre soporte
Montaje empotrado (el MFD estd a ras de la superficie de montaje)

Montaje en superficie (la pantalla del MFD sobresale ligeramente respecto a la superficie de
montaje)

4. Montaje frontal (utilizando el kit de instalacion frontal: 7”: A80498, 9”: A8B0500, 12”: A80502)

Tiene a su disposicion placas adaptadoras para MFD de generaciones anteriores que le permitirdn
cambiarlos facilmente por los nuevos MFD Axiom. Consulte para ver la lista de adaptadores
disponibles.

Montaje en el soporte

El soporte se puede utilizar para montar el MFD en una superficie horizontal y también para montarlo
por encima de la altura de las personas.

Aseglrese de haber elegido un lugar adecuado para montar el MFD, con espacio suficiente para
ajustar el dngulo del MFD o para retirar el MFD si resulta necesario. Si se instala por encima de la
altura de las personas, tenga especial cuidado de apretar bien las tuercas de botdn para que no se
suelten debido a las vibraciones cuando el barco esté navegando.
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Nota: La ilustracion muestra el Axiom™ 7 montado sobre un soporte de pldstico. El soporte que se
suministra con el Axiom™ 9y el Axiom™ 12 estd hecho de metal, por lo que tiene un aspecto distinto
al que se muestra en la ilustracion. También se encuentra disponible como accesorio opcional

un soporte de metal para el Axiom™ 7 con el cédigo R70524.

1. Utilizando el soporte de plantilla, marque y taladre 4 orificios piloto en la superficie de montaje.
2. Utilice tornillos autoroscantes para fijar el soporte a la superficie de montaje.
Si la superficie de montaje es demasiado delgada para los tornillos que se suministran, utilice
tornillos, arandelas y tuercas de bloqueo de acero inoxidable. De manera alternativa, puede
reforzar la parte posterior de la superficie de montaje.

3. Utilizando las tuercas de botdn, fije el MFD al soporte, asegurdndose de que los dientes del
trinquete estén bien colocados.

Las tuercas de boton se deben apretar a mano lo suficiente para evitar que el MFD se mueva
cuando el barco este navegando.

4. Distribuya y conecte los cables necesarios.
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3.3 Montaje en superficie y empotrado del Axiom 7

Coémo quitar el adaptador del soporte del Axiom™ 7

El adaptador del soporte que se suministra montado en el Axiom™ 7 se puede quitar para usarlo
como abrazadera en instalaciones en superficie o empotradas. El adaptador también se debe quitar
antes de instalar la unidad utilizando los soportes de montaje trasero o el kit de instalacidn frontal.

1. Desenrosque los 4 tornillos M5x16 utilizando una llave Allen de 4 mm.
2. Tire del adaptador del soporte para retirarlo del MFD.

Solo para el montaje en superficie y empotrado del Axiom™ 7

Cuando se disponga de acceso adecuado detrds de la superficie de montaje deseada, el MFD se
puede montar sobre la superficie o empotrado.

Primero, asegurese de quitar el adaptador del soporte de la parte trasera del MFD.
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1. Utilizando como guia la plantilla de montaje en superficie/empotrado, corte el orificio necesario
en la superficie de montaje. Si va a montar el MFD empotrado, siga la informacidn para realizar el
rebaje que encontrard en la plantilla de montaje.

2. Atornille las 4 varillas roscadas a la parte trasera del MFD.

3. Quite la proteccion de la junta y coloque la junta en la parte trasera del MFD, asegurdndose de
que el lado negro y blando esté contra la parte trasera del MFD.

4. Introduzca el MFD en el orificio que ha cortado.

Importante: En instalaciones empotradas sobre cubierta, se debe usar silicona de grado marino
para sellar los espacios entre el borde de la superficie de montaje y el borde del MFD.

5. Coloque el adaptador del soporte sobre la parte trasera del MFD.
6. Fije el MFD en su posicién apretando a mano las contratuercas en las varillas roscadas.

Importante: Para evitar posibles dafios a la unidad, NO se exceda apretando las contratuercas.
Apriételas solo con la mano.

7. Sies necesario, introduzca la tarjeta microSD en el lector de tarjetas que se encuentra detrds del
tapon de goma en la parte trasera del MFD.

8. Distribuya y conecte los cables necesarios.

Nota: El protector contra el sol que se suministra en la caja es para instalaciones sobre soporte.
Para las instalaciones en superficie se necesita un protector contra el sol distinto (R70527). Para
instalaciones con montaje empotrado no se dispone de protector contra el sol.
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3.4 Montaje en superficie o empotrado utilizando el kit de montaje
trasero

Cuando se disponga de acceso adecuado detrds de la superficie de montaje deseada, el MFD se
puede montar sobre la superficie 0 empotrado utilizando el kit de montaje trasero.

En el caso del MFD Axiom™ 7 suministrado con el adaptador de soporte montado, primero quite el
adaptador de la parte trasera del MFD.

1. Utilizando como guia la plantilla de montaje en superficie/empotrado, corte el orificio necesario
en la superficie de montaje. Si va a montar el MFD empotrado, siga la informacidn para realizar el
rebaje que encontrara en la plantilla de montaje.

2. Atornille las 4 varillas roscadas a la parte trasera del MFD.

3. Quite la proteccion de la junta y coloque la junta en la parte trasera del MFD, asegurandose de
que el lado negro y blando esté contra la parte trasera del MFD.

4. Introduzca el MFD en el orificio que ha cortado.

Importante: En instalaciones empotradas sobre cubierta, se debe usar silicona de grado marino
para sellar los espacios entre el borde de la superficie de montaje y el borde del MFD.

5. Coloque los soportes de montaje trasero sobre las varillas roscadas.

Dependiendo del tamario del MFD, los soportes seran distintos, pero el procedimiento de
instalacion seguird siendo el mismo.

Instalacion 49




|

<7 4
Axiom™ 7 Axiom™ 9 Axiom™ 12

6. Fije el MFD en su posicidn apretando a mano las contratuercas en las varillas roscadas.

Importante: Para evitar posibles dafios a la unidad, NO se exceda apretando las contratuercas.
Apriételas solo con la mano.

7. Sies necesario, introduzca la tarjeta microSD en el lector de tarjetas que se encuentra detrds del
tapdén de goma en la parte trasera del MFD.

8. Distribuya y conecte los cables necesarios.

3.5 Opciones de montaje — Axiom Pro

Opciones de montaje

Los Axiom Pro 9, 12 y 16 se pueden montar en superficie. Los Axiom Pro 9 y 12 también se pueden
montar en un soporte.

D13869-1

Tiene a su disposicion placas adaptadoras para MFD de generaciones anteriores que le permitirdn
cambiarlos facilmente por los nuevos MFD Axiom Pro. Consulte para ver la lista de adaptadores
disponibles.
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Instalacion sobre superficie

El MFD se puede montar en superficie.

Antes de montar la unidad, asegurese de que:

+ Ha seleccionado un lugar adecuado.

- Ha identificado las conexiones de los cables y la ruta que estos han de seguir.
« Ha quitado el teclado con los botones del menu/inicio.

» Ha quitado las tapas de los tornillos de delante.

@

>

=
2

@
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D13871-1

1. Compruebe el lugar en el que haya decidido instalarlo. Se requiere una zona plana y sin
obstdculos, con espacio suficiente detrds del panel.

2. Fije la plantilla de montaje suministrada en el lugar elegido utilizando cinta adhesiva.

3. Utilizando una sierra de copa adecuada (el tamafio se indica en la plantilla), realice orificios
piloto en cada esquina de la zona a cortar.

4. Con una sierra adecuada, corte por el borde interno de la linea a cortar.

5. Aseglrese de que la unidad encaja en la zona que se ha quitado y lime los bordes hasta que
queden lisos.

6. Taladre cuatro orificios para las fijaciones tal y como se indica en la plantilla.

7. Cologue la junta en la parte trasera del display y apriete firmemente en la brida.

8. Conecte los cables de alimentacion, de datos y otros al MFD.

9. Deslice la unidad para que quede en su lugar y fijela usando las fijaciones que se suministran.

10. Cologue el teclado con los botones del menu/inicio deslizéndolo hacia abajo desde la parte de
arriba del MFD.

1. Coloque las piezas del bisel a ambos lados del MFD.

Nota: La junta suministrada proporciona un sellado estanco entre la unidad y una superficie de
montaje rigida y plana o una bitdcora. La junta se ha de usar en todas las instalaciones. También
podria ser necesario utilizar un sellador de grado marino si la superficie de montaje o bitdcora no
es totalmente plana o lo suficientemente rigida o si tiene un acabado rugoso.
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Cémo montar el botén Menu-Inicio

Para montar el botdn MenU/Inicio, siga los pasos que se indican a continuacion.

L R @

D13881-1

1. Deslice la placa de atras por detras de las lenglietas de ubicacion, tal y como se muestra
a continuacion.
Coémo quitar las piezas del bisel

Si, una vez instalado, necesita sacar el MFD, deberd quitar primero las piezas del bisel para asi
poder acceder a las fijaciones.

NS

D13879-1

1. Introduzca con cuidado la punta de un destornillador plano en los huecos que hay alrededor
del borde de las piezas del bisel.

2. Haga palanca con cuidado sobre la pieza del bisel para retirarla del display.
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Ahora el bisel deberia separarse facilmente del display.

Montaje en el soporte

Los Axiom Pro 9y 12 se pueden montar en el soporte suministrado. El soporte se puede utilizar
para montar el MFD en una superficie horizontal.

Aseglrese de haber elegido un lugar adecuado para montar el MFD, con espacio suficiente para
ajustar el angulo del MFD o para retirar el MFD si resulta necesario. Si se instala por encima de la
altura de las personas, tenga especial cuidado de apretar bien las tuercas de botén para que no se
suelten debido a las vibraciones cuando el barco esté navegando.

Antes de montar la unidad, asegurese de que:
- Utilice fijaciones adecuadas para fijar el soporte a la superficie de montaje.

- Coloque los botones de mend/inicio y las piezas del bisel.

D13870-1

1. Utilizando el soporte de plantilla, marque y taladre 5 orificios piloto en la superficie de montaje.
2. Utilice tornillos autoroscantes para fijar el soporte a la superficie de montaje.
Si la superficie de montaje es demasiado delgada para los tornillos que se suministran, utilice
tornillos, arandelas y tuercas de bloqueo de acero inoxidable. De manera alternativa, puede
reforzar la parte posterior de la superficie de montaje.

3. Utilizando las tuercas de botdn, fije el MFD al soporte, asegurdndose de que los dientes del
trinquete estén bien colocados.

Las tuercas de boton se deben apretar a mano lo suficiente para evitar que el MFD se mueva
cuando el barco estée navegando.

4. Distribuya y conecte los cables necesarios.
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Capitulo 4: Conexiones

Contenido del capitulo

+ 4.1 Informacion general sobre las conexiones en la pagina 56
« 4.2 Informacion general sobre las conexiones (Axiom Pro) en la pdgina 57
. 4.3 Coémo conectar los cables en la pdgina 60

« 4.4 Conexion eléctrica (Axiom) en la pagina 60

« 4.5 Conexion NMEA 0183 en la pagina 67

« 4.6 Conexion NMEA 2000 (SeaTalkng ®) en la pagina 68

« 47 Conexién NMEA 2000 (SeaTalkng ®) en la pagina 68

- 4.8 Conexion del transductor (Axiom) en la pagina 69

« 4.9 Conexion del transductor (Axiom+) en la pdgina 69

« 410 Conexion del transductor (Axiom Pro) en la pdgina 70

« 411 Conexidn de red en la pagina 72

+ 412 Conexion GA150 en la pagina 72

« 413 Conexiodn de accesorios en la pagina 73

« 414 Conexidn de video analdgico (Axiom Pro) en la pagina 74

Conexiones
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4. Informacion general sobre las conexiones

Raym:

Accessory Power Transducer
NMEA 2000 (Sonar Only)

Conexiones del MFD

»

1

2 3 4

1.  Conexidon de red — Se conecta a un dispositivo o red RayNet. Para ver los cables disponibles,
consulte Repuestos y accesorios.

Conexidn para accesorios — Se conecta a un lector de tarjetas remoto.

Conexion de alimentacion/NMEA 2000 — Se conecta a la fuente de alimentacién de 12 V CC/al
troncal NMEA 2000 o SeaTalkng ©.

4. Punto de masa opcional — Se conecta a la masa RF del
barco o terminal negativo de la bateria. Consulte la seccién
p.66 — Conexién a masa — Opcional, se requiere un cable de drenaje dedicado para mds
informacion

Conexiones del transductor
Dependiendo del modelo del MFD, las conexiones del transductor son distintas
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1. Sin conexién — Para las conexiones del transductor se requiere un mddulo de sonda externo.

2. Conexion de transductor DV — Se conecta a los transductores DownVision™.

3. Conexién de transductor RV — Se conecta a los transductores RealVision™ 3D.

4.2 Informacion general sobre las conexiones (Axiom Pro)

Axiom Pro RVX

@

N

Axiom Pro S

D13872-1

Opciones de conexiéon del Axiom Pro

Conector

Conector

Se conecta a:

Cables adecuados

Conexion GA150

Antena GA150

Cable de la antena
GA150 integrado

Conexion NMEA 2000

« Cable troncal
SeaTalkng @

« Cable troncal NMEA
2000

. Cable adaptador

SeaTlalkng ® a
DeviceNet

« Cables DeviceNet

Conexiones
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Conector

Conector

Se conecta a:

Cables adecuados

2 conexiones de red

Dispositivo o red
RayNet

Cable RayNet con
conector hembra

Conexion de
accesorios

« Lector de tarjetas
de memoria externo
RCR-SDUSB

- Lector de tarjetas
remoto RCR-2

Cable del RCR-
SDUSB/RCR-2 inte-
grado

Conexion de
alimentacién/entrada
de video/NMEA 0183

Fuente de
alimentaciéon de
12/24 V/salida de
video/NMEA 0183

Cable alimentacién/vi-
deo/NMEA 0183

Punto de masa
opcional

Masa RF del barco o
terminal negativo de la
bateria

Consulte la seccién
para mds informacion

Nota:

Para ver los cables disponibles, consulte Repuestos y accesorios.

Dependiendo del modelo del MFD, las conexiones del transductor son distintas
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Axiom Pro RVX — Opciones de conexion del transductor

Conector

Se conecta a:

Cables adecuados

Transductores RealVision™ 3D

- Cable del transductor
integrado

. Cable de extension

- Cable adaptador

Transductores de 1 kW

« Cable del transductor
integrado

. Cable de extension

» Cable adaptador

Nota:

Consulte 2.5 Transductores compatibles para ver la lista de transductores compatibles.

Para ver los cables adaptadores disponibles para el transductor, consulte Repuestos y accesorios.

Axiom Pro S — Opciones de conexion del transductor

Conector Se conecta a: Cables adecuados
Transductores CPT-S mediante | « Cables adaptadores
_ cables adaptadores.
O O
O o O 0 O
) O
G

Nota:

Para ver los cables disponibles, consulte Repuestos y accesorios.

Conexiones
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4.3 Como conectar los cables

Siga los siguientes pasos para conectar los cables al producto.

1.

2.

3.

Aseglrese de que la fuente de alimentacién del barco estd desenchufada.

Aseglrese de que el dispositivo que se va a conectar se ha instalado de acuerdo con las
instrucciones de instalacion suministradas con el dispositivo.

Asegurese de que la orientacion es la correcta e inserte a fondo los conectores del cable en
los conectores correspondientes.

Active cualquier mecanismo de bloqueo a fin de asegurar una buena conexidn (por ejemplo, gire
los collarines de bloqueo hacia la derecha hasta que queden bien apretados o en la posicion de
bloqueo).

Aseglrese de que los hilos pelados estdn debidamente aislados para evitar cortocircuitos y
la corrosion por entrada de agua.

4.4 Conexion eléctrica (Axiom)

El cable de alimentacidn se debe conectar a una fuente de alimentacién de 12 V CC. Esto se puede
lograr conectandolo directamente a una bateria 0 mediante el panel de distribucién. En el caso

de barcos de 24 V se necesita un convertidor de tension. El producto esta protegido contra la
inversion de polaridad.

El cable de alimentacion/NMEA 2000 se conecta a la parte trasera del display.

El hilo de masa se conecta al punto de masa RF. Si no hay ningun punto de masa RF disponible,
conéctelo al terminal negativo (-) de la bateria.

El hilo positivo (rojo) se conecta al terminal positivo (+) de la bateria.
Se debe instalar un portafusibles impermeable con un fusible de 7 A (no se suministra)

El hilo negativo se conecta al terminal negativo (-) de la bateria.

Conexion eléctrica (Axiom Pro/Axiom XL)

El cable de alimentacion se debe conectar a una fuente de alimentacién de 12 0 24 V CC. Esto se
puede lograr conectandolo directamente a una bateria 0 mediante un panel de distribucion. El
producto estd protegido contra la inversion de polaridad.
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Nota:

. Los MFD Axiom Pro se suministran con un cable de alimentacion con conector recto.

« Los MFD Axiom XL se suministran con un cable de alimentacion con conector en dngulo recto.

1. El cable de alimentacion/video/NMEA 0183 se conecta a la parte trasera del MFD.
El hilo positivo (rojo) se conecta al terminal positivo (+) de la bateria.

Fusible en linea. Para determinar los grados de proteccion de los fusibles, consulte: Grados de
proteccion de los fusibles en linea y de los interruptores automaticos.

El hilo negativo se conecta al terminal negativo (-) de la bateria.

El hilo de masa se conecta al punto de masa RF. Si no hay ningun punto de masa RF disponible,
conéctelo al terminal negativo (-) de la bateria.

Grados de proteccion de los fusibles de Axiom

Grados de proteccion de los fusibles en linea y de los interruptores automaticos

El grado de proteccion de los fusibles en linea y de los interruptores automaticos del producto es:

Capacidad del fusible en linea Grado del interruptor térmico
7 A 7A
Nota:

- El valor nominal del interruptor térmico depende del numero de dispositivos que se conecten. Si
tiene alguna duda, péngase en contacto con un proveedor autorizado de Raymarine.

- El cable eléctrico del producto podria ir equipado con un fusible en linea, pero si no lo tiene,
se deberd afladir un fusible en linea o un interruptor automatico al hilo positivo de la conexion
eléctrica del producto.

Grados de proteccion de los fusibles de Axiom Pro

Grados de proteccion de los fusibles en linea y de los interruptores automaticos

El grado de proteccion de los fusibles en linea y de los interruptores automaticos del producto es:

Fusible en linea Interruptor térmico

15 A 15 A (si solo se conecta un dispositivo)
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Nota:

« El valor nominal del interruptor térmico depende del nimero de dispositivos que se conecten. Si
tiene alguna duda, péngase en contacto con un proveedor autorizado de Raymarine.

« El cable de alimentacidn del producto podria llevar montado un fusible en linea. Si no lo lleva,
debe afiadir un fusible en linea al hilo positivo de la conexidn eléctrica del producto.

Precaucion: Proteccion de la fuente de alimentacion

Al instalar este producto, asegurese de que la fuente de alimentacion estd
debidamente protegida mediante un fusible con el grado de proteccién adecuado
o un interruptor térmico.

Distribucion eléctrica
Recomendaciones y mejores practicas.

- El producto se suministra con un cable de alimentacidn, ya sea suelto o conectado al producto
de manera permanente. Utilice solo el cable eléctrico que se suministra con el producto. NO
use un cable que se haya suministrado con otro producto o que haya sido disefiado para un
producto distinto.

- Para mas informacién sobre cémo identificar los hilos del cable de su producto y dénde
conectarlos, consulte la seccién Conexion eléctrica.

- Para mas informacidn sobre la implementaciéon en algunos casos comunes de distribucion
eléctrica, consulte mas abajo.

Importante:

- Al planificar y realizar las conexiones eléctricas, tenga en cuenta los demas productos de su
sistema, algunos de los cuales (como los mddulos de sonda) podrian crear picos de demanda de
electricidad en el sistema eléctrico del barco, lo que podria incidir en la tensién que tendrian
a su disposicién otros productos durante los periodos pico.

- La siguiente informacion se ofrece solo a modo de orientacion para ayudarle a proteger el
producto. Se tratan varias distribuciones eléctricas del barco, pero NO abarca todos los
escenarios. Si no estd seguro de cémo lograr el nivel de proteccidn correcto, consulte con
un distribuidor autorizado o un electricista profesional con las cualificaciones pertinentes
especializado en instalaciones marinas para que le asesoren.

Implementaciéon — Conexidn al panel de distribuciéon (recomendado)
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1 Se debe instalar un portafusibles estanco con un fusible adecuado en linea.
Para determinar el grado de proteccién del fusible, consulte: Grados de
proteccion de los fusibles en linea y de los interruptores automaticos.

Cable de alimentacion del producto.

Punto de conexion del cable de drenaje.

- Se recomienda que el cable de alimentacién suministrado se conecte a un interruptor automatico
adecuado o conmutador en el panel de distribucidn, o a un punto de distribucion eléctrica
instalado de fabrica.
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« El punto de distribucion se debe alimentar desde la fuente de alimentacidn principal del barco
mediante un cable de 8 AWG (8,36 mm?2).

- Preferiblemente, todos los equipos han de estar conectados a interruptores automaticos o fusibles
individuales con el grado de proteccidon adecuado y proteccion apropiada para el circuito. Cuando
esto no sea posible y mas de un equipo comparta un interruptor automatico, utilice fusibles en
linea individuales para cada circuito eléctrico a fin de proporcionar la proteccidon necesaria.

+ <1 :3, 2° _

ereroNeNarNe
erereorere

Barra positiva (+)

Barra negativa (-)

Interruptor automatico

ArlwWIN|—

Se debe instalar un portafusibles estanco con un fusible adecuado en linea.
Para determinar el grado de proteccion del fusible, consulte: Grados de
proteccion de los fusibles en linea y de los interruptores automaticos.

Importante:

Observe el grado de proteccidon recomendado de cada fusible/interruptor automatico que se
indica en la documentacion del producto, pero, tenga en cuenta que el grado de proteccion
depende del nimero de dispositivos que haya conectados.

Implementacién — Conexion directa a la bateria

- Cuando no sea posible conectarse a un panel de distribucion eléctrica, el cable de alimentacion
que se suministra con el producto se puede conectar directamente a la bateria del barco mediante
un interruptor automatico o un fusible adecuados.

- El cable de alimentacion que se suministra con el producto NO incluye un hilo de drenaje aparte.
En tal caso, solo se deben conectar los hilos rojo y negro del cable de alimentacion.

. Si el cable de alimentacién NO cuenta con un fusible en linea, DEBERA colocar un interruptor
automatico o un fusible adecuado entre el hilo rojo y el terminal positivo de la bateria.

« Consulte las capacidades de los fusibles en linea en la documentacién del producto.

- Sinecesita extender la longitud del cable de alimentacidén suministrado con el producto, asegurese
de seguir los consejos que se dan en la seccidn Extensiones del cable de alimentacion de la
documentacién del producto.
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1 Se debe instalar un portafusibles estanco con un fusible adecuado en linea.
Para determinar el grado de proteccidn del fusible, consulte: Grados de
proteccion de los fusibles en linea y de los interruptores automaticos.
2 Cable de alimentacion del producto.
3 Punto de conexidn del cable de drenaje.

Conexién de la bateria - Escenario A:

Ideal para barcos con un punto de masa RF comun. En este escenario, si el cable de alimentacion
del producto se suministra con un hilo de drenaje aparte, se debe conectar al punto de masa comun

del barco.

Conexién de la bateria - Escenario B:

Ideal para barcos sin un punto de masa comun. En este caso, si el cable de alimentacion del
producto se suministra con un hilo de drenaje aparte, se debe conectar directamente al terminal

negativo de la bateria.

Extension del cable de alimentacion
Si necesita extender la longitud del cable de alimentacidon suministrado con el producto, asegurese

de seguir estos consegjos:

. El cable de alimentacién de cada unidad del sistema debe ser un solo cable de dos hilos de
longitud suficiente para ir de la unidad a la bateria del barco o al panel de distribucion.

- Asegurese de que el calibre del cable de extensidon sea adecuado para la tensidn de suministro, la
carga total del dispositivo y la longitud total del cable. Consulte la siguiente tabla para ver los
calibres minimos tipicos de los hilos de los cables de alimentacidn.

Longitud del cable en metros
(pies)

Calibre del hilo en AWG (mm?2)
para suministros de 12 V

Calibre del hilo en AWG (mm?2)
para suministros de 24 V

<8 (<25) 16 (1,31 mm?2) 18 (0,82 mm?2)
16 (50) 14 (2,08 mm2) 18 (0,82 mm?2)
24 (75) 12 (3,31 mm?2) 16 (1,31 mm?2)
>32 (>100) 10 (5,26 mm?2) 16 (1,31 mm?2)
Importante:

Tenga en cuenta que algunos productos de su sistema (como los mddulos de sonda) pueden
crear picos de tensidn en ciertos momentos que podrian incidir en la tensidon disponible para
otros productos durante los picos.
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Importante: Para asegurarse de que los cables de alimentacidn (incluidas las extensiones)

sean de un calibre adecuado, compruebe que haya una tensién minima continua de 10,8 V CC
en el extremo del cable que se introduce en el conector del producto, incluso con una bateria
totalmente agotada a 11 V. (No suponga que una bateria agotada estd a O V CC. Debido al perfil de
descarga y a las reacciones quimicas internas de las baterias, la corriente cae mucho mas deprisa
que la tensidn. Una bateria "totalmente agotada" todavia muestra una tensidn positiva, aunque no
tenga corriente suficiente para alimentar al dispositivo).

Conexidén a tierra

Aseglrese de observar los consejos adicionales sobre conexion a masa que encontrard en la
documentacién del producto.

Mas informacioén

Se recomienda que en todas las instalaciones eléctricas del barco se sigan las mejores practicas, tal
y como se detallan en las siguientes normas:

« Codigo de practica BMEA para instalaciones eléctricas y electrdnicas en barcos
+ Estandar de instalacion NMEA 0400

- ABYC E-11 - Sistemas eléctricos CA y CC en barcos

- ABYC A-31- Inversores y cargadores de bateria

« ABYC TE-4 - Pararrayos

c Atencion: Toma de tierra del producto

Antes de aplicar alimentacién a este producto, asegurese de haberlo conectado a
tierra segun las instrucciones proporcionadas.

Atencion: Sistemas de masa positiva

No conecte esta unidad a un sistema que tenga una masa positiva.
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Conexion a masa — Opcional, se requiere un cable de drenaje dedicado

Las frecuencias emitidas desde el equipo, como fuentes de alimentacién, modo de cambio o
transmisores MF/HF (frecuencia media/frecuencia alta), etc., pueden provocar interferencias con
la pantalla tactil de su MFD. Si tiene problemas con el funcionamiento de la pantalla tactil, podrian
resolverse instalando otro hilo de drenaje dedicado.

Nota:

Este hilo adicional complementa el hilo de drenaje (aislamiento) integrado en el cable de
alimentacion del producto y SOLO se debe usar si se observan interferencias en la pantalla tactil.

Q

Conecte un extremo del hilo de drenaje adicional (no se suministra) al producto.

Conecte el otro extremo del hilo de drenaje adicional al mismo punto que el hilo de drenaje
(aislamiento) del cable de alimentacion. Este serd bien el punto de masa RF del barco o, en barcos
sin un sistema de masa RF, el terminal negativo de la bateria.

El sistema de alimentacion CC debe ser:
. Conectado a masa negativa, con el terminal negativo de la bateria conectado a la masa del barco; o
- Flotante, con ninguno de los terminales de la bateria conectado a la masa del barco.

Si varios equipos requieren una conexién a masa, se deberdn conectar primero a un punto local
dnico (por ejemplo, el panel de distribucidn), y este punto se debera conectar al punto de masa RF
comun del barco mediante un conductor de suficiente capacidad.

Implementacién

El requisito minimo preferido para la ruta a masa es una trenza plana de cobre galvanizado con una
potencia nominal de 30 A (1/4") o superior. Si esto no resulta posible, se podria usar un conductor
trenzado equivalente de las siguientes caracteristicas:

« para longitudes de menos de 1 m (3 ft), use 6 mm2 (#10 AWG) o superior.

« para longitudes de mas de 1 m (3 ft), use 8 mm2 (#8 AWG) o superior.

En cualquier sistema de masa, procure siempre que la longitud de los cables conectados sea la
minima posible.

Referencias

« 1SO10133/13297

« Codigo de practica BMEA
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+ NMEA 0400

4.5 Conexion NMEA 0183

Los dispositivos NMEA 0183 se pueden conectar al MFD utilizando los hilos NMEA 0183 del cable de
alimentacion y datos suministrado.

Dispone de 2 puertos NMEA 0183:

+ Puerto 1. entrada y salida, velocidad en baudios de 4.800 o 38.400.

+ Puerto 2: solo entrada, velocidad en baudios de 4.800 o 38.400.
Nota:

- En la configuracion del MFD se debe establecer la velocidad en baudios de cada puerto. Para
mads informacién sobre cédmo especificar la velocidad en baudios, consulte las instrucciones de
funcionamiento de su MFD.

« Para el puerto 1, tanto la entrada como la salida se comunican a la misma velocidad en baudios.
Por ejemplo, si tiene un dispositivo NMEA 0183 conectado a la ENTRADA del puerto 1y otro
dispositivo NMEA 0183 conectado a la SALIDA del puerto 1 ambos dispositivos NMEA deben
usar la misma velocidad en baudios.

Al puerto de salida se pueden conectar hasta 4 dispositivos, y a los puertos de entrada hasta 2.

1) 2) 3) 4) 5) 6)

Conexion del MFD Conexion del dispositivo NMEA

1 Puerto 1, entrada positiva (blanco) Salida positiva

2 Puerto 1, entrada negativa (verde) Salida negativa

3 Puerto 1, salida positiva (amartillo) Entrada positiva

4 Puerto 1, salida negativa (marrén) Entrada negativa

5 Puerto 2, entrada positiva (naranja/blanco) | Salida positiva

6 Puerto 2, entrada negativa (naranja/verde) | Salida negativa

Nota:

Para mds informacidn sobre el color de los hilos, la sefial y el puerto, consulte las instrucciones
que acompafan al dispositivo NMEA 0183.
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4.6 Conexion NMEA 2000 (SeaTalkng ®)

El MFD puede transmitir y recibir datos de los dispositivos que estan conectados a la misma red bus
CAN compatible que el MFD. EI MFD se conecta al cable troncal mediante un conector DeviceNet en
el cable de alimentacion/NMEA 2000.

<h

1. El cable de alimentacion/NMEA 2000 se conecta a la parte trasera del MFD.

2. El conector DeviceNet(Micro-C de 5 pin macho) se conecta a la red NMEA 2000 mediante un
cable adaptador SeaTalkng ©.

Conector DeviceNet (5 pin hembra).

El cable adaptador se conecta al cable troncal SeaTalkng ® o el cable ramal DeviceNet se
conecta a la red NMEA 2000.Cables disponibles

« AO6045 — Cable DeviceNet hembra a SeaTalkng ®, se muestra.
« E05026 — DeviceNet hembra a terminal pelado.

Nota:

1. Los dispositivos SeaTalkng ® y NMEA 2000 se han de conectar a un cable troncal
correctamente terminado al que el MFD también estd conectado. Los dispositivos no se
pueden conectar directamente al MFD.

2. Consulte las instrucciones que se suministran con su dispositivo SeaTalkng ® NMEA 2000 para
mads informacién sobre cdmo crear un troncal.

4.7 Conexion NMEA 2000 (SeaTalkng ®©)

El MFD puede transmitir y recibir datos de los dispositivos que estan conectados a la misma red bus
CAN. El MFD se conecta al cable troncal mediante el conector NMEA 2000 del MFD.

1. Para conectar el MFD a un cable troncal SeaTalkng @, utilice el cable adaptador DeviceNet a
SeaTalkng ® que se suministra.
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2. Silo prefiere, puede conectar el MFD a un cable troncal NMEA 2000 utilizando un cable
DeviceNet estandar (no se suministra).

Nota:

1. Los dispositivos SeaTalkng ® y NMEA 2000 se han de conectar a un cable troncal
correctamente terminado al que el MFD también esta conectado. Los dispositivos no se
pueden conectar directamente al MFD.

2. Consulte las instrucciones que se suministran con su SeaTalkng ® NMEA 2000 para mas
informacién sobre cdmo crear un troncal.

3. Consulte para ver la lista de cables SeaTalkng ® disponibles.

4.8 Conexion del transductor (Axiom)

Si su MFD incluye un mddulo de sonda integrado, entonces puede conectar un transductor a su MFD.

RV = 25 pin DV =9 pin

Nota:

1. Consulte 2.3 Transductores compatibles con los MFD Axiom™
para obtener mds informacidon sobre los transductores compatibles con su modelo de MFD.

Dispone también de cables de extension para el transductor.

Los MFD que no cuenten con un mddulo de sonda integrado se pueden conectar a un
transductor mediante un moédulo de sonda de la serie CPxxx.

4.9 Conexion del transductor (Axiom+)

Si su MFD incluye un mdédulo de sonda integrado, entonces puede conectar un transductor a su MFD.
Nota:

Los transductores RealVision™ se conectan directamente, todos los demads tipos requieren un
cable adaptador.
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RV =25 pin

Nota:

1. Consulte 2.4 Transductores compatibles con los displays multifuncion Axiom™+ RV
para obtener mds informacidn sobre los transductores compatibles con su modelo de MFD.

Dispone también de cables de extensién para el transductor.

Los MFD que no cuenten con un mdédulo de sonda integrado se pueden conectar a un
transductor mediante un médulo de sonda de la red.

410 Conexion del transductor (Axiom Pro)

Si su MFD incluye un mddulo de sonda integrado, entonces puede conectar un transductor a su MFD.

Axiom Pro RVX Axiom Pro S

RV =25 pin 1KW = 11 pin $=25pin

AB0490

IME

D13876-1

+ Axiom Pro RVX:
— 1 conector de 25 pins (para conectar a transductores RealVision™ 3D)
— 1 conector de 11 pins (para conectar a transductores de 1 kW).

« Axiom Pro S

— 1 conector de 25 pines (para conectar al cable adaptador A80490, que luego se conecta
al transductor de la serie CPT-S).

Nota:
1. Solo los transductores de la serie CPT-S se pueden conectar a los MFD Axiom Pro S.
2. Dispone también de cables de extensién para el transductor.

3. Tiene a su disposicién cables adaptadores para conectar distintos tipos de transductores.
Consulte para ver la lista de cables adaptadores disponibles.
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Cable de extension para el transductor RealVision™ 3D

Para lograr un rendimiento éptimo, reduzca al minimo el recorrido de todos los cables. Sin embargo,
en algunas instalaciones, podria ser necesario extender el cable del transductor.

- Tiene a su disposicion cables de extension para el transductor de 3 m (9,8 ft), 5 m (16,4 ft)y 8 m
(26,2 ft) (cédigos: 3 m - AB0475, 5 m - AB0476, 8 m - AB0477).

- Se recomienda que como maximo se utilicen dos cables de extensidon y que la longitud total del
cable no supere los 18 m.

Cable de extension para el transductor DownVision™

Para lograr un rendimiento éptimo, reduzca al minimo el recorrido de todos los cables. Sin embargo,
en algunas instalaciones, podria ser necesario extender el cable del transductor.

- Tiene a su disposicion un cable de extensidon del transductor de 4 m (13,1 ft) (A80273).

« Se recomienda que solo se utilice un cable de extension.

Cables adaptadores del transductor Axiom

Para conectar una gama mds amplia de transductores, tiene a su disposicidn los siguientes cables:

Cables adaptadores para el Axiom DV

A80484 Adaptador Axiom DV a transductor integrado de 7 pins

A80485 Adaptador Axiom DV a transductor CP370 de 7 pins

A80486 Cable en Y Axiom DV a DV de 9 pins y transductores integrados de 7 pins
A80487 Cable en Y Axiom DV a DV de 9 pins y transductores CP370 de 7 pins

Cables adaptadores para el Axiom RV

A80488 Adaptador Axiom RV a transductor integrado de 7 pins

A80489 Adaptador Axiom RV a transductor CP370 de 7 pins

A80490 Adaptador Axiom RV a transductor DV de 9 pins

A80491 Cable en Y Axiom RV a RV de 25 pins y transductores integrados de 7 pins

A80492 Cable en Y Axiom RV a RV de 25 pins y transductores CP370 de 7 pins

A80493 Cable en Y Axiom RV a transductor integrado de 7 pins y transductores
DV de 9 pins

A80494 Cable en Y Axiom RV a transductor CP370 de 7 pins y transductores DV
de 9 pins

Cables adaptadores del transductor (Axiom+)

Para conectar una gama mas amplia de transductores, tiene a su disposicion los siguientes cables:

A80488 Adaptador Axiom RV a transductor integrado de 7 pines

A80489 Adaptador Axiom RV a transductor CP370 de 7 pines

A80490 Adaptador Axiom RV a transductor DV de 9 pines

A80491 Cable en Y Axiom RV a RV de 25 pines y transductores integrados de 7 pines

A80492 Cable en Y Axiom RV a RV de 25 pines y transductores CP370 de 7 pines

A80493 Cable en Y Axiom RV a transductor integrado de 7 pines y transductores DV
de 9 pines

A80494 Cable en Y Axiom RV a transductor CP370 de 7 pines y transductores DV de
9 pines
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Precaucion: Cable del transductor

« NO utilice el cable del transductor para levantar o suspender el transductor;
durante la instalacidn, asegurese de sostener en todo momento el cuerpo
del transductor.

« NO corte, recorte ni parta el cable del transductor.
« NO quite el conector.

Si el cable se cortara, no se podria reparar. Ademads, cortar el cable anulard la
garantia.

411 Conexion de red

Su MFD se puede conectar directamente a productos compatibles utilizando las conexiones RayNet.
El MFD también se puede conectar a una red SeaTalkhs © utilizando un conmutador de red adecuado.

RayNet 1 RayNet U
v
AL IR
RayNet RJ4A5

1. Cable RayNet a RayNet — Conecte un extremo del cable RayNet al MFD y el extremo opuesto a
un dispositivo RayNet o0 a un conmutador de red RayNet.

2. Cable RayNet a RJ45— Conecte el extremo RayNet del cable al MFD y el extremo opuesto a un
dispositivo RJ45 o a un conmutador de red RJ45 o acoplador.

3. Dispositivos en red compatibles, como un conmutador de red, un escdner de radar, un médulo
de sonda, una cdmara termografica, etc.

Nota:

« Consulte las instrucciones que se suministran con su producto en red para obtener informacidén
mds precisa sobre la conexion.

« Consulte para ver la lista de cables de red disponibles.

412 Conexion GA150

La antena GA150 (A80288) se puede usar para mejorar la recepcion del receptor GNSS del MFD.

D13069-3

Para mds detalles sobre su instalacion, consulte la documentacidon que se suministra con su antena
GA150.

Nota: El GA150 solo es compatible con los MFD Axiom Pro y Axiom XL.
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413 Conexion de accesorios

Los lectores de tarjetas externos RCR-SDUSB, RCR-1, cable de extension Micro USB o RCR-2
(disponibles por separado) se pueden conectar al MFD utilizando la conexién para accesorios.

Conexidon del lector de tarjetas externo
Las siguientes funciones requieren que el MFD tenga conectado un lector de tarjetas:

uso de cartografia electrénica — de manera alternativa, la cartografia se puede compartir desde
un MFD conectado a la red que disponga de un lector de tarjetas.

actualizacion del software del producto — de manera alternativa, si su MFD dispone de conexidn a
Internet, puede comprobar en linea la disponibilidad de actualizaciones.

importacion y exportacion de datos del usuario (waypoints, rutas y estelas) — de manera
alternativa, los datos del usuario se pueden importar y exportar desde un MFD conectado a

la red que disponga de un lector de tarjetas.

configuracion de copia de seguridad y de restauracion — de manera alternativa, se puede
realizar una copia de seguridad de la configuracién, que se podra restaurar desde un MFD que

disponga de un lector de tarjetas.
visualizacidn de archivos PDF

() capturar y visualizar capturas de pantalla o imagenes (archivos .png vy .jpg)

(@ grabar y visualizar archivos de video (archivos .mov)

instalacion de una aplicacion LightHouse de otros fabricantes (archivos .apk) (solo para instalar; las
aplicaciones no se pueden ejecutar directamente desde el dispositivo de almacenamiento).

Las siguientes funciones requieren que el MFD tenga conectado un cable de extension Micro USB:

« conexién de un UAV (dron) compatible para utilizar con la aplicacion UAV del MFD.

Importante:

1. Para guardar, se ha de seleccionar SD externa o USB externo como ubicacion del Archivo de
captura de pantalla en la pestafia Este display del menu de configuracién del MFD principal

(accesible desde la pantalla de inicio).

2. Para guardar, se ha de seleccionar SD externa o USB externo como ubicacién de Guardar
archivos en la pestafia Fotos y grabacion de video en el menu de configuracion de la

aplicacion de video.

Ademas de los usos de almacenamiento indicados arriba, la entrada USB del RCR-SDUSB también
puede suministrar una corriente de 0,5 A para cargar dispositivos moviles.

= —

Dispositivo

Medios compatibles

RCR-SDUSB (A80440)

1 tarjeta SD (o microSD si se usa una tarjeta SD
adaptadora)

1 USB (conector tipo A) (por ejemplo, para
conectar un disco duro externo o un lapiz de
memoria)

RCR-1 (A80585)

1 tarjeta microSD

RCR-2 (A80218)

2 tarjetas microSD

Cable de extensiéon Micro USB (A80630)

1 Micro USB (conector tipo micro A) (por ejemplo,
para conectar un disco duro externo o una
memoria USB; para la conexion de algunos
dispositivos USB podria ser necesario el uso de
un adaptador adicional).

Conexiones
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Para mdas detalles sobre la instalacion de estos dispositivos, consulte las instrucciones que se
suministran con su accesorio.

Atencion: Alimentacion de los dispositivos USB

No conecte ningun dispositivo que requiera una fuente de alimentacidn externa
a la conexion USB del MFD.

414 Conexion de video analégico (Axiom Pro)

Las fuentes de video analdgico, como la cdmara termogrdfica o la cdmara de seguridad, se
pueden conectar al MFD utilizando el conector BNC en el cable de alimentacidn/video/NMEA
0183 suministrado. El MFD transmitira la fuente en streaming por la red SeaTalkhs ® a otros MFD
compatibles.

D13878-1

1. Cable de alimentacion/video/NMEA 0183 suministrado con el MFD.
2. Dispositivo de video analdgico.
3. Conector de video analégico BNC.

Para mds detalles sobre su instalacion, consulte la documentacién que se suministra con su
dispositivo de video analdgico.
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Capitulo 5: Mantenimiento del display
Contenido del capitulo

« 5.1 Servicio y mantenimiento en la pagina 76

. 5.2 Limpieza del producto en la pagina 76

Mantenimiento del display
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5.1 Servicio y mantenimiento

Este producto no contiene componentes a los que pueda dar servicio el usuario. Consulte el
proceso de mantenimiento y reparacion a su distribuidor autorizado Raymarine. Una reparacién no
autorizada podria afectar la garantia.

Atencion: Alta tension

Este producto contiene alta tension. Para realizar ajustes deben utilizarse
herramientas y procedimientos que solo poseen los técnicos de servicio
cualificados. No hay piezas que el usuario pueda arreglar ni ajustes que pueda
realizar. El operario no debe quitar la tapa ni tratar de arreglar nunca el producto
por su cuenta.

Atencion: Aviso de la FCC (seccion 15.21)

Los cambios o modificaciones en el equipo que no hayan sido aprobados
expresamente por Raymarine Incorporated incumplirian las reglas de la FCC y el
usuario dejaria de tener autoridad para operar el equipo.

Precaucion: Tapas protectoras

+ Si el producto se suministra con una tapa protectora, para proteger el producto
contra los efectos dafiinos de la luz ultravioleta (UV), péngala siempre cuando
no esté utilizando el producto.

- Para evitar posibles pérdidas, quite las tapas protectoras cuando se desplace a
gran velocidad, ya sea en el agua o siendo remolcado.

Comprobaciones rutinarias al equipo

Se recomienda que lleve a cabo regularmente las siguientes comprobaciones rutinarias a fin de
asegurarse de que su equipo funciona de manera correcta y fiable:

- Examine todos los cables en busca de sefiales de dafios, desgastes y roturas.
- Compruebe que todos los cables estén perfectamente conectados.

5.2 Limpieza del producto

La mejor forma de limpiar.

Cuando limpie los productos:

- Apague la alimentacion.

- Enjuague o limpie con cuidado la pantalla con agua dulce fria y limpia.

- NO utilice: productos de limpieza quimicos, abrasivos, dcidos o que contengan amoniaco o
disolventes.

« NO use sistemas de lavado a presion.

Como limpiar la pantalla del Axiom+

La pantalla tactil cuenta con una capa protectora oleofdbica. La capa oleofdébica es una capa
protectora que repele el aceite y protege la pantalla del display contra las huellas dactilares. Para
eliminar las huellas dactilares solo tiene que pasar suavemente un pafio limpio sin pelusa, como
por ejemplo un pafio de microfibras. Para las manchas mas resistentes, siga los pasos que se
indican a continuacion:

Importante:

NO utilice pafios ni materiales de limpieza abrasivos para limpiar la pantalla, pues se deteriorard
la capa protectora y podria rayar la pantalla.

1. Apague la alimentacién del display.
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2. Limpie la pantalla con una solucidn de detergente neutro y un pafio limpio sin pelusa para quitar

todas las particulas de suciedad y depdsitos salinos.

3. Enjuague la pantalla con agua para eliminar el detergente restante.

Importante:

Si queda detergente en la pantalla, la capa protectora podria deteriorarse.

4. Deje que se seque la pantalla.

5. Si persiste alguna mancha, limpiela suavemente con un nuevo pafio limpio sin pelusa.

Coémo limpiar la carcasa del display

El display es una unidad sellada y no requiere una limpieza regular. Si es necesario limpiar la
pantalla, siga este procedimiento basico:

1.
2. Limpie la carcasa con un pafio limpio sin pelusa.
3. Si es necesario, use un detergente neutro para eliminar marcas de grasa.

Apague la alimentacion del display.

Como desinfectar el display

En instalaciones en las que el MFD tiene varios usuarios (por ejemplo, en barcos fletados), la pantalla
tactil y los botones de control se han de desinfectar. Debe usar una toallita de isopropanol al 70 %.

Importante:

Si no dispone de toallitas, también puede rociar un pafio limpio sin pelusa (como un pafio de
microfribra) con isopropanol al 70 % y limpiar con él el display. NO rocie directamente sobre
la pantalla tactil.

NO utilice una concentracién de alcohol mas fuerte, pues podria dafiar la capa protectora
de la pantalla.

NO utilice pafios ni materiales de limpieza abrasivos para limpiar la pantalla, pues se deteriorard
la capa protectora y podria rayar la pantalla.

6.
7.

Apague la alimentacion del display.
Siga las instrucciones que se proporcionan para limpiar la pantalla.

Con una toallita de isopropanol al 70 %, limpie suavemente todas las superficies y botones
de control.

Con una segunda toallita de isopropanol al 70 %, limpie suavemente la superficie de la pantalla
tactil.

Enjuague la pantalla con agua dulce limpia para eliminar cualquier resto de las sustancias de
la toallita.

Deje que se seque la pantalla.

Si persiste alguna mancha, limpiela suavemente con un pafio de microfibras limpio.

Como limpiar la tapa protectora

La tapa que se suministra presenta una superficie adhesiva. En ciertas condiciones, algunos
contaminantes no deseados podrian pegarse a esta superficie. Para no dafiar el display del monitor,
limpie la tapa protectora regularmente siguiendo estos pasos:

1.

Retire la tapa protectora del display con cuidado.

2. Enjudguela con agua para eliminar las particulas de suciedad y los depdsitos salinos.
3. Deje que la tapa se seque de manera natural.
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Capitulo 6: Configuracion

Contenido del capitulo

- 6.1 Empezar con el equipo en la pagina 80

« 6.2 Accesos directos en la pagina 92

. 6.3 Compatibilidad de la tarjeta de memoria en la pagina 93
- 6.4 Actualizaciones de software en la pagina 96

- 6.5 Tutoriales en video en la pagina 97
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6.1 Empezar con el equipo

Displays multifuncion compatibles

El sistema operativo LightHouse™ 3 es compatible con los siguientes MFD:

Version del software | Displays multifunciéon compatibles
LH3.12 + Axiom +

« Axiom XL

» Axiom Pro

» Axiom
LH3.11 » Axiom XL
::321871 + Axiom Pro
LH3.9 + Axiom
tﬂg? + eS Series
LH3.6 + gS Series
LH3.5
LH3.4 + Axiom Pro
LH3.3 . Axiom

+ eS Series

+ gS Series
LH3.2 » Axiom Pro

» Axiom
LH3.1 » Axiom
LH3.0 + Axiom

Botones fisicos del MFD

La tabla de abajo muestra los botones fisicos disponibles en los MFD y teclados remotos compatibles

con LightHouse™ 3 junto con su funcion.

Nota:

« Cuando se muestran 2 simbolos para un botdn, el de la izquierda representa los MFD Axiom™
Pro o el teclado RMK-10 mientras que el de la derecha representa los modelos MFD eS Series

o el teclado RMK-9.

Los MFD Axiom y de la gS Series solo tienen un botén de encendido.

Botones fisicos del MFD

Control Botdén Funcién
Inicio Pulse para que se muestre la pantalla
de inicio.
— p == [ Menu Pulse para abrir o cerrar los mendus.
—_— —

("Botén programable por el usuario
° (UPB)

Puede seleccionar qué funcidon
controla este botdn. Para mas
informacion, consulte Cémo asignar
una funcion al botén programable
por el usuario (UPB)
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Control

Botén

Funcion

Waypoint/MOB

Pulse momentaneamente para colocar
un waypoint en la posicidn del barco.

(M) (M) Una pulsacidn larga activa la alarma
de hombre al agua (MOB).
I Encendido Pulse para encender el MFD. Cuando
O d) el MFD esta encendido, al pulsar este

botdn se muestra la pagina de accesos
directos.

(2Encendido mediante deslizamiento

Deslice el dedo para encender el
MFD. Cuando el MFD estd encendido,
deslizando el dedo de nuevo se
muestra la pagina de accesos directos.

STBY
(Auto)

Standby
{Auto)

Piloto

Pulse momentdneamente para que se
muestre o se oculte la barra lateral
del piloto. Una pulsacién larga activa
el piloto automatico en el modo de
rumbo fijado o lo desactiva si el piloto
automatico esta activo.

Cambio de panel activo

Pulse momentaneamente para
cambiar el panel activo en una pagina
de pantalla dividida. Una pulsacién
larga amplia el panel seleccionado.

Atras

Pulse para volver al didlogo o menu
anterior.

Disminuir el alcance

Pulse para disminuir el alcance.

Aumentar el alcance

Pulse para aumentar el alcance.

Controlador universal

El controlador universal consta de
un botdn central para seleccionar,
controles de direccién y un control
giratorio.

Configuracion
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Controlador universal del MFD

Control Control Funcion
e — OK Pulse el boton para confirmar la
// N seleccidn.
{f //s \\
{{ @ )l
\~
Direccional Utilice los controles de direccion (en
8 direcciones) para desplazar el cursor
por la pantalla.
Giratorio Gire a la derecha para disminuir

el alcance y a la izquierda para
aumentarlo.

Nota:

- (M Los botones programables por el usuario solo estdn disponibles en los MFD Axiom™ Pro.

« (2 El encendido mediante deslizamiento solo estd disponible en los MFD Axiom™.

Axiom y Axiom XL

Cdémo encender el display

Cuando el MFD recibe corriente, pero el MFD esta apagado, el simbolo de encendido estard

iluminado.

Para encender el display:

II\IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII’

1. Deslice el dedo de izquierda a derecha por la zona del botén de encendido.
El MFD se encendera.
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Coémo apagar el display

1. Deslice el dedo de izquierda a derecha por la zona del botén de encendido.
Aparece el menu Accesos directos.
2. Mantenga pulsado el simbolo de encendido hasta que la pantalla se apague.

Nota:

Cuando esté apagada, la unidad seguird consumiendo una pequefia cantidad de energia de la
bateria. Si esto le preocupa, desconecte la fuente de alimentacién o apaguela en el interruptor
térmico.

Axiom Pro, eS Series y gS Series

Coémo encender el display
1. Pulse el botdn de encendido para poner en marcha el display.

Coémo apagar el display

1. Pulse el botén de encendido.

Configuracion
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2. Enla pagina de accesos directos, mantenga pulsado el icono de encendido durante unos
2 segundos.

Si lo prefiere, puede mantener pulsado el botén de encendido durante unos 6 segundos para
apagar el display.

Nota:

Cuando esté apagada, la unidad seguird consumiendo una pequefia cantidad de energia de la
bateria. Si esto le preocupa, desconecte la fuente de alimentacién o apdguela en el interruptor
térmico.

Coémo encender y apagar en el interruptor automatico

Si quiere asegurarse de que su MFD no consuma electricidad, entonces deberd apagarlo en el
interruptor automatico o desenchufar el cable de alimentacion.

Cuando el interruptor vuelve a su estado normal o cuando se vuelve a conectar el cable de
alimentacion, el MFD se vuelve a poner en marcha en el mismo estado que estaba cuando se apago.

Seleccion del master de datos durante la primera puesta en marcha

Las redes que tienen mds de un MFD deben tener designado un master de datos. El mdster

de datos es el MFD principal de la red y debe ser el MFD que disponga de conexién al bus CAN
SeaTalkng ® NMEA 2000 y a cualquier otro dispositivo y fuente de datos de su sistema. El master
de datos es el encargado de transferir los datos a la red SeaTalkhs ™ para que cualquier MFD
compatible de la red los repita.

Por defecto, su MFD esta configurado para ser el master de datos. Si se conecta a una red que
ya incluye otros MFD, la primera vez que se ponga en marcha el MFD se le pedird que confirme
su mdaster de datos.

Siempre que se afiada un nuevo MFD a la red, aparecerd el aviso “Se han encontrado mdltiples
madsters de datos”.

Puede cambiar el master de datos en cualquier momento seleccionando Asignar como master de
datos en uno de los MFD de la lista de la pestafia Red en el menud Configuracién: Pantalla de
inicio > Configuracién > Red.

Asistente de configuracion

Si el MFD se instala como dispositivo independiente o como parte de un nuevo sistema, la primera
vez que se ponga en marcha el MFD se mostrara el asistente de configuracidn. El asistente de
configuracion le ayudard a configurar algunos pardmetros importantes de su MFD.

Siga las instrucciones que aparezcan en pantalla y configure los parametros relevantes.
El asistente de configuracidon también se mostrard después de restaurar los ajustes de fabrica.
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Reconocimiento de las limitaciones de uso en la primera puesta en marcha

Tras completar el asistente de configuracidn, aparece el descargo de responsabilidad por
limitaciones de uso.

Para usar el MFD debe leer y aceptar los términos.

Seleccionar OK significa que acepta las condiciones de uso.

El menu Fuentes de datos

Cuando un sistema incluye varias fuentes para un tipo de datos, como los datos de profundidad,
el sistema elegird la fuente mas apropiada para dichos datos. Si lo prefiere, puede seleccionar
manualmente su propia fuente de datos.

Se puede acceder al menu Fuentes de datos en el menud Configuracion del MFD master de datos:
Pantalla de inicio > Configuracion > Red > Fuentes de datos.

Cada pestafia le permite ver y seleccionar su fuente de datos preferida. La fuente de datos que esta
activa mostrard el valor en uso. La seleccidn de la fuente de datos se puede realizar de manera
manual o automatica:

- Automatica — El MFD seleccionara automaticamente un dispositivo.
« Manual — Puede seleccionar manualmente su dispositivo preferido.

Los MFD en red se actualizardn automdticamente para usar las fuentes de datos seleccionadas
en su MFD master de datos.
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Como configurar los parametros del transductor
En los sistemas con sonda se deben configurar los pardmetros del transductor.

Seleccione Transductor en el menu Configuracion de la aplicacion de sonda: Menu >

Configuracién > Transductor

Seleccione como desea que se muestre la profundidad:

i. Debajo del transductor (Por defecto) — No se requiere ninguna correccién

ii. Debajo de la quilla — Introduzca la distancia entre la superficie del transductor y la parte
de abajo de la quilla.

iii. Debajo de la linea de flotacién — Introduzca la distancia entre la parte de abajo de la quillay
la linea de flotacion.

Si su transductor lleva incorporado un sensor de temperatura, también podra configurar los

pardmetros de temperatura del siguiente modo:

i. Active o desactive las lecturas de temperatura segun requiera.

ii. Siestan activadas, compruebe la lectura de la temperatura con la temperatura real del agua.

iii. Sila lectura actual requiere un ajuste, seleccione Calibrar temp e introduzca la diferencia
entre las 2 lecturas.

Calibracion del AHRS en RealVision™ 3D

Los transductores con RealVision™ 3D llevan integrado un sensor AHRS (Sistema de Referencia de
Actitud y Rumbo) que mide el movimiento del barco para ayudar a producir las imagenes de la
sonda. Tras su instalacion, todos los transductores con RealVision™ 3D han de ser calibrados.

Un transductor no calibrado puede producir un desajuste en la parte delantera de la imagen del
fondo producida por la sonda, tal y como se muestra abajo.

Sin calibrar Calibrado
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La calibracidn es un proceso automatico que comienza una vez que el barco haya virado
aproximadamente 100° a una velocidad de entre 3 y 15 nudos. La calibracién no requiere una
aportacion del usuario, pero es necesario virar al menos 270° para que el proceso pueda determinar
la desviacioén local y aplicar la correccién pertinente.

El tiempo necesario para completar la calibracion variara segun las caracteristicas del barco, el
entorno de la instalacion del transductor y los niveles de interferencia magnética en el momento de
llevar a cabo el proceso. Las fuentes de interferencia magnética importante pueden hacer que el
tiempo necesario para completar el proceso de calibracién aumente. En algunas zonas con una
desviacion magnética importante podria ser necesario llevar a cabo mds maniobras de viraje en
forma de 8. Ejemplos de dichas fuentes de interferencia magnética incluyen:

» Motores del barco

+ Alternadores del barco

+ Puentes flotantes marinos
« Barcos con casco de metal

. Cables submarinos

Nota:

En algunas circunstancias resulta beneficioso desactivar Realvision AHRS si las fuentes de
interferencia magnética locales distorsionan la imagen de la sonda. Se puede desactivar
Realvision AHRS en Configuracion.

Menu > Configuracion > Sonda > Estabilizacion AHRS

Nota:

El proceso de calibracidn se debera repetir después de resetear la sonda o restaurar los ajustes
de fabrica.

Calibracion del transductor (iTC-5)

Los transductores conectados al MFD LightHouse se pueden calibrar utilizando un convertidor de
transductores iTC-5.

Nota:

Requisitos para la calibracion del transductor:
« Un convertidor de transductores iTC-5.

- Un MFD designado como master de datos.

- Software LightHouse (version 3.11 o posterior).

Nota:

Solo se pueden calibrar los transductores que estén conectados directamente al instrumento iTC-5
que seleccione para la calibracion. En los sistemas que tengan mds de un iTC-5, es importante
recordar qué transductores hay conectados a cada instrumento iTC-5.

Network (Red)

Para calibrar los transductores, encuentre la unidad iTC-5 correspondiente en la lista de dispositivos
conectados a la red de su MFD.

1. Abra Red
Pantalla de inicio > Configuracion > Red

2. Encuentre y seleccione la unidad iTC-5.
3. Seleccione Calibrar.
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Settings

Getting started Boat details Units This display Autopilot

AXIOM XL 16 E70399 0396081 (This display) -

AXIOM XL 16 E70399 0395951

AXIOM XL 16 E70399 0395960

RVX1000 E70511 0480019

Raymarine STng Buzzer A80614 LR4K942 Calibrate
Raymarine iTC5 Converter E70010 1210049 . Rename
Raymarine EV-1 Course Computer E70096 0442194

Product info
Raymarine i70s Display E70327 0560122

Seleccion de datos
Puede elegir el tipo de datos que desea calibrar:
+ Profundidad
+ Viento
» Velocidad
Calibrate Raymarine iTC5 Converter

Select a data type to calibrate:

Depth

Speed

Device details

Product name Raymarine iTC5 Converter
Model number E70010

Software version: 1.12

Serial number E70010 1270049

Profundidad

Calibracion del transductor de profundidad.

Debajo de la quilla Introduzca la distancia entre la superficie del transductor y la
parte de abajo de la quilla.

Debajo de la linea de flotacion | Introduzca la distancia entre la parte de abajo de la quillay la
linea de flotacion.

Debajo del transductor No se necesita ninguna correccion.
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Viento
Calibracion del transductor de viento.

Linealice el transductor Vire el barco en circulo hasta que todos los sectores se hayan
calibrado (el anillo se vuelve verde).

\

Alinee el transductor de viento | Para alinear, dirija su barco directamente hacia el viento

observado.
Ajuste del angulo Aplique la correccién correspondiente al dngulo.
Ajuste de la velocidad Aplique un factor de escala a la velocidad del viento aparente.

Velocidad
Calibracion del transductor de corredera

Nota:

Para obtener éptimos resultados, asegurese de que el efecto de la marea/corriente sea minimo
al calibrar la velocidad por el agua.

Configure STW a SOG Aplique un factor de escala a todas las lecturas STW de
acuerdo con la diferencia actual entre STW y SOG.

Ajuste STW Aplique un factor de escala a todos los valores de velocidad
por el agua (STW).

Como identificar los motores

Los datos del motor se pueden mostrar en su display si los motores transmiten datos relevantes
compatibles en la misma red que el display. Si el sistema ha etiquetado incorrectamente los motores,
puede corregir esta situacion utilizando el asistente para la identificacion de motores.

Se puede acceder al asistente para la identificacion de motores en el menu Detalles del barco:
Pantalla de inicio > Configuracién > Detalles del barco > Identificar motores.

1. Asegurese de que en la casilla Num. de motores: se ha seleccionado el nimero correcto.

2. Seleccione Identificar motores.

3. Sigalos pasos que apareceran en pantalla para completar el asistente de identificacion del motor.
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Accesos directos

En un MFD Axiom™ o Axiom XL"™ se puede acceder al menu Accesos directos deslizando el dedo de
izquierda a derecha por la zona del botén de encendido, mientras que en los MFD Axiom™ Pro, eS
Series y gS Series se accede pulsando el boton de encendido.

@ Shortcuts

@ & (=) Q)

Take screenshot Activate touchlock Stop Radar tx Eject SD card

292°T X -‘:))

Disable all sounders Locked Heading Disengage pilot

Display brightness Display mode

Tiene a su disposicidn los siguientes accesos directos:
« Tomar una captura de pantalla

- Activar bloqueo tactil

+ Detener la transmision del radar

« Expulsar la tarjeta SD

» Desactivar todas las sondas

+ Ajustar el rumbo fijado

- Activar/desactivar el piloto automatico

» Apagar

» Ajuste el volumen del altavoz Bluetooth
« Ajustar el brillo

+ Modo de display

Coémo tomar una captura de pantalla

Puede tomar una captura de pantalla y guardar la imagen en la memoria externa.

1. Deslice el dedo de izquierda a derecha por la zona del botdn de encendido (solo para los MFD
Axiom™y Axiom™ XL). Si lo prefiere, pulse el botén de encendido momentaneamente.
Aparece el menu Accesos directos.

2. Seleccione Tomar una captura de pantalla.

La captura de pantalla se guardard en formato .png en la ubicacién indicada en Archivo de captura
de pantalla. Puede seleccionar la ubicacidn del archivo de captura de pantalla en la pestafia Este
display que encontrard en el menud Configuracion: Pantalla de inicio > Configuracion > Este display
> Archivo de captura de pantalla:.

Nota:

Debido a las restricciones sobre el contenido protegido, no se pueden realizar capturas de
pantalla cuando en pantalla se muestra la entrada de video de un MFD Axiom™ Pro o la entrada
Video 2 o HDMI de un MFD Axiom™ XL.
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Modo de display
Puede cambiar el modo de display del MFD.

Display brightness splay mode

Night

| Extra dark

Pulse el botén de encendido o deslice el dedo sobre él para que se muestren los accesos directos
y, a continuacidén, seleccione el simbolo del modo de display para cambiar entre los modos Dia,
Noche y Extra oscuro.

Puede ajustar el modo de display para adaptarlo al momento del dia:

1. Dia — Interfaz de usuario blanca y fondo claro.
Noche — Interfaz de usuario roja y fondo oscuro.

Extra oscuro — Interfaz de usuario roja y fondo muy oscuro.

Nota: El modo Noche ha de estar activo para poder seleccionar Extra oscuro.

Como asignar una funcion al boton programable por el usuario (UPB)

En los MFD Axiom™ Pro, puede asignar una funcién al botén programable por el usuario.
1. Mantenga pulsado el botén programable por el usuario del MFD.
2. Seleccione la funcién que necesite de la lista.

Al boton programable por el usuario también se le puede asignar una funcion desde el menu
Configuracion: Pantalla de inicio > Configuracion > Este display > Tecla configurable por el usuario.
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Como restaurar los ajustes de fabrica o resetear los parametros

Al restaurar los ajustes de fabrica se borrardn TODOS los datos del usuario y la configuracion del
display volvera a los valores predeterminados de fébrica. Al realizar un reseteo de pardmetros se
restaurara la configuracion predeterminada de fabrica del display, pero se conservaran los datos
del usuario.

1. Para realizar un reseteo de pardmetros, seleccione Reseteo de pardmetros en el menu Este
display: Pantalla de inicio > Configuracion > Este display > Reseteo de parametros.

2. Para restaurar los ajustes de fébrica, seleccione Restaurar los ajustes de fabrica en el menu Este
display: Pantalla de inicio > Configuracion > Este display > Restaurar los ajustes de fabrica.

Como importar los datos de usuario

Puede importar los datos de usuario (por ejemplo, waypoints, rutas y estelas) a su MFD.

1. Inserte la tarjeta microSD que contiene los datos de usuario en el lector de tarjetas de su MFD
0 en el lector externo conectado.

2. En la pdgina Importar/exportar, seleccione Importar desde la tarjeta: (Pantalla de inicio > Mis
datos > Importar/exportar > Importar desde la tarjeta).

3. En el administrador de archivos, seleccione el lector de tarjetas correspondiente y, a continuacion,
navegue hasta el archivo de datos de usuario (.gpx).

4. Seleccione el archivo GPX correspondiente.
Se importaran sus datos de usuario.
5. Seleccione OK.

6.2 Accesos directos

En un MFD Axiom™ o Axiom XL™ se puede acceder al menu Accesos directos deslizando el dedo de
izquierda a derecha por la zona del botén de encendido, mientras que en los MFD Axiom™ Pro, eS
Series y gS Series se accede pulsando el botén de encendido.

@ Shortcuts

@ & (=) d)

Take screenshot Activate touchlock Stop Radar tx Eject SD card

292°T X D)

Disable all sounders Locked Heading Disengage pilot

Display brightness Display mode

Tiene a su disposicidn los siguientes accesos directos:
- Tomar una captura de pantalla

- Activar bloqueo tactil

+ Detener la transmisidn del radar

« Expulsar la tarjeta SD

» Desactivar todas las sondas

+ Ajustar el rumbo fijado

- Activar/desactivar el piloto automatico

» Apagar

+ Ajuste el volumen del altavoz Bluetooth
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« Ajustar el brillo

+ Modo de display

6.3 Compatibilidad de la tarjeta de memoria

Puede usar tarjetas de memoria microSD para guardar o hacer copias de seguridad de sus datos

(por ejemplo, waypoints, rutas y estelas). Una vez que se haya realizado la copia de seguridad en la
tarjeta, los datos antiguos se pueden borrar del sistema. Los datos archivados se pueden recuperar
en cualquier momento. Se recomienda que haga regularmente una copia de seguridad de sus datos

en una tarjeta de memoria.

Tarjetas compatibles

Su MFD es compatible con los siguientes tipos de tarjetas microSD:

Formato nativo de

Formato
compatible con

Tipo Tamano la tarjeta el MFD

microSDSC (Micro Secure Hasta 4 GB FAT12, FAT16 o NTFS, FAT32,

Digital Standard Capacity) FAT16B exFAT

microSDHC (Micro Secure 4GBa32GB FAT32 NTFS, FAT32,

Digital High Capacity) exFAT

microSDXC 32GBa2TB exFAT NTFS, FAT32,
exFAT

- Clase de las tarjetas — Para obtener el mejor rendimiento, se recomienda que use tarjetas de
memoria de Clase 10 o UHS o superiores.

« Utilice tarjetas de memoria de marcas conocidas — Cuando deba archivar datos, se recomienda
el uso de tarjetas de memoria de marcas conocidas de buena calidad.

Como sacar la tarjeta microSD del adaptador

La tarjeta microSD vy la tarjeta de cartografia se suelen suministrar insertadas en un adaptador de
tarjetas SD. Antes de insertar la tarjeta microSD en el display, debera sacarlas del adaptador.

Configuracion
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Como insertar la tarjeta microSD — Modelos Axiom

9”’ 12”

1. Retire la tapa del lector de tarjetas microSD tal y como se muestra arriba.
2. Introduzca su tarjeta microSD con los contactos hacia abajo.
3. Cierre la tapa y asegurese de que esta bien colocada.

Coémo sacar una tarjeta microSD

1. Seleccione Expulsar tarjeta SD en la pdgina Importar/Exportar: Pantalla de inicio > Mis datos
> Importar/exportar > Expulsar tarjeta SD.

2. Retire la tarjeta microSD de la parte trasera del MFD.

3. Asegurese de cerrar la tapa del lector de tarjetas.

Como insertar la tarjeta microSD — Modelos Axiom Pro

&
3

1. Abra la puerta del lector de tarjetas.
2. Baje la tapa del lector de tarjetas.
3. Introduzca la tarjeta en el lector y empujela hasta que oiga un clic y la tarjeta se quede en su sitio.

Nota: Cuando introduzca la tarjeta en el lector de abajo, recuerde que la tarjeta debe ser
introducida con los contactos hacia arriba.

Cdémo sacar una tarjeta microSD — Modelos Axiom Pro

Con la puerta del lector de tarjetas abierta y la tapa bajada:
1. Empuje la tarjeta hasta que oiga un clic.
2. Tire de la tarjeta para sacarla del lector.
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Como insertar dispositivos de almacenamiento externo - lector de tarjetas
externo

RCR-2 RCR-SDUSB

1. Abra la puerta del lector de tarjetas.
2. Introduzca el dispositivo de almacenamiento en el lector de tarjetas y empujelo hasta que oiga
un clic.

« Lector 1 RCR-SDUSB — Con los contactos hacia abajo, introduzca una tarjeta SD (o un
adaptador de tarjeta SD con una tarjeta microSD) en el lector de arriba, marcado como (1),
y presione hasta que oiga un clic.

« Lector 2 RCR-SDUSB — Con los contactos hacia abajo, introduzca una unidad USB
directamente en el lector de abajo, marcado como (2).

« Lector 1 RCR-2 — Con los contactos hacia abajo, introduzca una tarjeta microSD en el lector
de arriba y presione hasta que oiga un clic.

» Lector 2 RCR-2 — Con los contactos hacia arriba, introduzca una tarjeta microSD en el lector
de abajo y presione hasta que oiga un clic.
Coémo sacar los medios de almacenamiento externo (tarjeta SD y microSD)

Con la tapa del lector de tarjetas abierta:
1. Empuje la tarjeta hasta que oiga un clic.
2. Tire de la tarjeta para sacarla del lector.

Extraccion de los medios de almacenamiento externo - unidad USB

Con la puerta del lector de tarjetas abierta y la tapa bajada:
1. Tire de la unidad para sacarla del lector.

Precaucion: Asegurese de cerrar bien la tapa o puerta del
lector

Para evitar la entrada de agua y los consiguientes dafios al producto, asegurese
de que la puerta o tapa del lector de tarjetas estd bien cerrada.
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6.4 Actualizaciones de software

Raymarine® publica regularmente actualizaciones de software para sus productos que mejoran las
funcionalidades, el rendimiento y la usabilidad. Es importante asegurarse de que tiene instalado el
software mads reciente para sus productos comprobando regularmente el nuevo software que se va
publicando en la web de Raymarine®.

www.raymarine.com/software

Nota:

« Se recomienda que haga siempre una copia de seguridad de sus datos de usuario antes de
actualizar el software.

« Para actualizar los productos SeaTalkng ® compatibles, debe utilizar el MFD designado como
madster de datos que estd conectado fisicamente al cable troncal SeaTalkng ©.

- Para realizar una actualizacidon de software, los pilotos automaticos o radares conectados
deben estar en Standby.

« La funcidn "Buscar en Internet" solo estd disponible cuando el MFD dispone de conexidn
a Internet.

- Para comprobar qué productos son compatibles con el proceso de actualizacion del software,
consulte la pagina web: www.raymarine.com/software.

Como actualizar el software utilizando una tarjeta de memoria

Los productos SeaTalkhs ® y SeaTalkng ® compatibles se pueden actualizar siguiendo estos pasos:
1. Compruebe la version del software del producto.

Para mas informacion sobre como comprobar la version del software, consulte la documentacion
que acomparia al producto.

2. Compruebe cudl es el software disponible mas reciente en la pdgina web de Raymarine:
(www.raymarine.com > Servicio y asistencia > Actualizaciones de software).

3. Descargue el paquete de software.
4. Copie los archivos a la tarjeta microSD.
5. Con el MFD encendido, introduzca la tarjeta microSD en el lector.
El MFD detectara automaticamente los archivos de software.
6. Para actualizar el software del producto, siga las instrucciones que aparezcan en pantalla.

7. Silo prefiere puede seleccionar Buscar en la tarjeta SD en las opciones de la ventana emergente
Actualizar software de la pestafia Empezar con el equipo: (Pantalla de inicio > Configuracion >
Empezar con el equipo > Actualizar software).

Como actualizar el software a través de Internet

Los productos SeaTalkhs ® y SeaTalkng ® compatibles se pueden actualizar siguiendo estos pasos:

1. En la pestafia Empezar con el equipo, seleccione Actualizar software: (Pantalla de inicio >
Configuracion > Empezar con el equipo).

2. En el menud emergente, seleccione Buscar en Internet.
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3. Para configurar una conexion Wi-Fi, seleccione Configuracion de la Wi-Fi y conéctese al punto
de acceso/zona Wi-Fi correspondiente.

4. Seleccione Inicio y siga las instrucciones que aparecen en pantalla.

6.5 Tutoriales en video

En la pagina web de Raymarine encontrard una seleccidn de videotutoriales que le mostraran
cémo utilizar nuestro producto.

http://www.raymarine.com/multifunction-displays/lighthouse3/tips-and-tricks

Configuracion 97


http://www.raymarine.com/multifunction-displays/lighthouse3/tips-and-tricks

98



Capitulo 7: Pantalla de inicio

Contenido del capitulo

- 71 Informacién general sobre la pantalla de inicio en la pdagina 100

« 7.2 Como crear/personalizar una pagina de aplicacion en la pagina 102
. 7.3 Perfiles de usuario en la pagina 103

- 7.4 Mis datos en la pdgina 104

- 7.5 Parametros en la pagina 104

. 7.6 Hombre al agua (MOB) en la pagina 106

« 77 Alarmas en la pdgina 107

- 7.8 Configuracion de GNSS (GPS) en la pagina 109

« 7.9 Zona de estado en la pagina 109

. 710 Barra lateral en la pagina 110

- 71 Aplicaciones del MFD y LightHouse de otros fabricantes en la pagina 110

- 712 Mensajes seguros en la pagina 11

Pantalla de inicio
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71 Informacion general sobre la pantalla de inicio

Desde la pantalla de inicio se puede acceder a todas las configuraciones y todas las aplicaciones.

1. Detalles de posicion GNSS — Seleccione esta zona para ver la precision de la posiciéon y
acceder a la configuracion de GNSS.

Perfil — Seleccione esta zona para cambiar el perfil en uso o para crear, editar o eliminar perfiles.

Dispositivos externos y hora del sistema — Seleccione esta zona para acceder a la configuracidn
del Bluetooth, desactivar el piloto automatico o ajustar la correccion de la hora UTC.

4. Iconos de las pdginas de aplicacién — Seleccione un icono para abrir la pagina de aplicacién
correspondiente del MFD. Utilice las flechas izquierda y derecha, o deslice el dedo a la izquierda
o a la derecha para ir pasando por las pdginas disponibles en la pagina de inicio.

5. Configuracion y datos — Proporciona acceso a los menus Configuracion, Alarmas, Aplicaciones
y Mis datos. También puede activar la alarma de hombre al agua (MOB) y desactivar el piloto
automatico.

Nota:

Cuando en la misma red hay conectado mas de un display, la pdgina de inicio del MFD designado
como master de datos se copiara en todos los otros MFD.

Aplicaciones de MFD

Las aplicaciones de MFD se muestran en la pagina de aplicaciones del MFD. A las pagina de cada
aplicacion se accede usando los iconos de la pantalla de inicio. Las paginas de aplicacion pueden
incluir mds de una aplicacién.Las aplicaciones de MFD disponibles son:
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Cartografia — La aplicacion de cartografia muestra informacién
cartografica electronica procedente de las tarjetas cartogréficas y,
cuando se usa junto con un receptor GNSS, traza la posicion del
barco. La aplicaciéon de cartografia se puede usar para marcar lugares
concretos utilizando waypoints, crear y navegar rutas y llevar un registro
de los puntos de paso registrando una estela.

Para obtener mds informacién, consulte

p.119 — Aplicacidon de cartografia

Radar — La aplicacidén de radar es una ayuda que permite conocer
mejor la posicion del barco al mostrar una representacién grafica de los
alrededores en relacion con el barco mediante el uso de los ecos del
escaner de radar conectado. La aplicacién de radar le permite rastrear
objetos y medir distancias y demoras.

Para obtener mas informacidén, consulte p.183 — Aplicacion de radar

Sonda — La aplicacidn de sonda utiliza el transductor y el médulo

de sonda conectados para ayudarle a encontrar pesca creando una
visualizacidon submarina de los objetos y las estructuras del fondo en la
columna de agua que abarca el transductor.

Para obtener mds informacién, consulte p.173 — Aplicacién de sonda

Audio — La aplicacién de audio le permite controlar el audio del sistema
de entretenimiento compatible que tenga conectado.
Para obtener mas informacidén, consulte p.225 — Aplicacion de audio

Video — La aplicacion de camara le permite controlar y visualizar las
fuentes de video procedentes de los equipos de video utilizados, como
una camara IP o una cdmara termogréfica.

Para obtener mds informacidn, consulte p.209 — Aplicacién de video

Panel de control — La aplicacion Panel de control proporciona lecturas
de datos de los equipos y sensores conectados. También se usa para
controlar los equipos de conmutacion digital compatibles correctamente
configurados.

Para obtener mds informacidn, consulte

p.199 — La aplicacion Panel de control

Yamaha — La aplicacidon Yamaha proporciona lecturas de datos
procedentes de los motores Yamaha conectados.
Para obtener mas informacidn, consulte p.205 — Aplicacién Yamaha
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Visualizador de PDF — La aplicacion Visualizador de PDF le permite
abrir los archivos PDF de sus dispositivos de almacenamiento externos.
Para obtener mds informacidn, consulte

p.233 — Aplicacién Visualizador de PDF

UAV — La aplicaciéon UAV (vehiculos aéreos no tripulados) proporciona
controles remotos, configuraciones y visualizaciones de video para los
dispositivos UAV compatibles.

Para obtener mas informacién, consulte

p.237 — Aplicaciéon UAV (vehiculos aéreos no tripulados)

7.2 Como crear/personalizar una pagina de aplicacion

1. Mantenga pulsado el icono de una pdgina de aplicacién para que aparezca un mend con
opciones.

Las opciones emergentes le permiten personalizar, cambiar el nombre y eliminar las paginas
de aplicaciones.

2. Para cambiar el esquema de la pdgina y las aplicaciones usadas, en las opciones emergentes
seleccione Personalizar. Para crear una pagina nueva, mantenga pulsado un espacio libre de
la pantalla de inicio.

Para cambiar el esquema de la pdgina, seleccione la opcion Esquema:.

Seleccione los iconos de las aplicaciones que desea que se muestren en la pagina.
Seleccione Siguiente y dé a la pdgina un nombre que le resulte memorable.
Seleccione Guardar.

o ok w

La pdgina se guarda y en la pantalla de inicio se muestra el icono de la nueva pdgina de aplicacién.
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7.3 Perfiles de usuario

Puede compartir el MFD con otros usuarios creando distintos perfiles de usuarios en su MFD. De
esta manera puede retener su configuracion personal dejando a otros usuarios personalizar la
configuracién del MFD segun sus preferencias.

Nota:

Los datos del usuario como waypoints, rutas, estelas, imagenes, grabaciones de videos, etc.
estaran disponibles para todos los usuarios y los comparten todos los usuarios. Esto significa,
por ejemplo, que si afiade o elimina un waypoint mientras esta utilizando uno de los perfiles de
usuario, el cambio también se vera reflejado en todos los demas perfiles del MFD, incluyendo los
perfiles de demostracidon.

Puede acceder a la pdgina de perfiles seleccionando el icono Perfil en la pdgina de inicio.

Seleccionando el icono Mas (+) se creard un nuevo perfil basado en el perfil que se estd usando.

Los cambios en la configuracion del MFD son exclusivos del perfil en uso y se conservan la proxima
vez que se utiliza el perfil.

Para cada perfil se muestra la distancia y el tiempo que ha estado activo.

Los nombres de los perfiles y los iconos se pueden personalizar. También puede poner a cero la
distancia y el tiempo para cada perfil.

Para los usuarios temporales existe el perfil Invitado. Los cambios de configuracidn que se realicen
en el perfil Invitado no se conservan. Cada vez que se activa el perfil Invitado, la configuracion
se basa en el ultimo perfil utilizado.

Cuando se reinicie el MFD, se activara el dltimo perfil que se utilizo.

También tiene a su disposicion perfiles de demostracion que le permiten practicar el manejo del
MFD utilizando datos simulados.
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7.4 Mis datos

Seleccionando Mis datos en la pantalla de inicio se accede a datos del usuario como waypoints,
rutas, estelas, combustible, datos del recorrido, asi como a archivos multimedia. También puede
importar/exportar los datos del usuario y la configuracion del MFD.

¥

Routes Tracks Fuel/Trip

Messages

Eject SD
card

Seleccionando Waypoints, Rutas o Estelas muestra la lista correspondiente, donde podra gestionar
y personalizar sus datos.

Al seleccionar Comb. usado/parcial se muestra el Gestor de combustible y los contadores de
Recorrido parcial (STW).

Seleccionando Archivos se abre el administrador de archivos.

Seleccionando Importar/exportar puede hacer una copia de seguridad de los datos del usuario
y la configuracién del MFD en un dispositivo de almacenamiento externo o restaurar una de sus
copias de seguridad.

Al seleccionar Mensajes se abre una lista de los mensajes seguros que ha enviado desde su sistema
o que ha recibido de otros equipos de respuesta inmediata. Esta funcidn requiere que el sistema
cuente con una unidad AIS5000; la configuracion del equipo de respuesta también ha de ser la
correcta. Para obtener mas informacidn, consulte:

7.5 Parametros

Se puede acceder al menu Configuracidn, que contiene ajustes e informacion importante del MFD,
desde la parte inferior de la pantalla de inicio.

El menu Configuracion esta dividido en varias pestafias y los ajustes disponibles son:

Pestafa Parametros
Empezar con el « Ver informacion de hardware y software del MFD.
equipo

- Ver informacion cartografica de las tarjetas de cartografia insertadas.
« Actualizar el software del MFD

» Consultar el descargo de responsabilidad por limitaciones de uso (pestafia
Empezar con el equipo).

« Cambiar el idioma de la interfaz de usuario.

- Ver la autorizacidon reglamentaria.

Detalles del barco | - Elegir el icono y el nombre del barco.

« Configurar Velero (solo para veleros).
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Pestana Parametros

- Configurar la profundidad, la altura y la anchura minimas de seguridad.
« Configurar los motores.
- Configurar las baterias.

- Configurar los depdsitos de combustible.

Unidades « Configurar las unidades de medida preferidas.
« Configurar el modo de rumbo.

- Configurar la variacion.

« Configurar el datum del sistema GNSS (GPS).

. Establecer las diferencias horarias.

Este display - Tema de color (modo de dia).

- Asignar una pdgina o aplicacidn a la pantalla de inicio para que se muestre
al poner en marcha el MFD.

- Seleccionar la ubicacidn para guardar las capturas de pantalla.

- 1Configurar el botén programable por el usuario (UPB, solo en displays
Axiom Pro).

« Configurar el brillo compartido.

- 2Cambiar o resetear la imagen de la pantalla de bienvenida.

« Emparejar/desemparejar los teclados externos RMK conectados.
« (Activar/desactivar la salida de la alarma externa.

« (@Conectar un display inaldmbrico.

- Wi-Fi compartida, emparejar con un escdner de radar Quantum
inaldmbrico, configurar los ajustes de la Wi-Fi y establecer el acceso a la
aplicacion movil.

« 2Conectarse a un dispositivo Bluetooth.

- Restaurar los ajustes de fabrica o resetear los pardmetros.

Piloto automadtico | - Activar/desactivar el control del piloto automatico.

- Configurar las respuestas del piloto automatico.

« Acceder a la configuracién avanzada del piloto automatico.
Network (Red) « Ver la lista de los MFD en la red.

« Asignar el MFD madster de datos.
- Ver informacidn de la red y del software del MFD que se estd usando.
« Cambiar el nombre de los dispositivos conectados a la red.

« Guardar y borrar los registros de diagndsticos en un dispositivo de
almacenamiento externo.

- Visualizar y guardar la informacion de diagndstico sobre los productos
conectados al MFD.

« @Configurar las opciones NMEA 0183 del Axiom Pro.

- Asignar sus fuentes de datos preferidas (solo el master de datos).

Equipo de « Configurar el tipo y el nombre del equipo de respuesta.
fespriests . Introducir MMSI.

(Requiere que

el AIS5000 « Configurar el modo AlS.

y la actividad

- Establecer la frase secreta.
del barco se

configure a Equipo
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Pestana Parametros

de respuesta ) . o
inmediata) - Establecer el nimero de dias antes del borrado automatico de la frase

secreta.

Nota:

() Disponible en los MFD Axiom™ Pro.

(@ Disponible en los MFD Axiom™, Axiom™ Pro y Axiom™ XL.
) Disponible en los MFD Axiom™ XL y gS Series.

@ Disponible en los MFD Axiom™ Pro, Axiom™ XL, eS Series y gS Series.

7.6 Hombre al agua (MOB)

Si cae una persona u objeto por la borda, puede usar la funciéon de hombre al agua (MOB) para
marcar la posicién en la que se encontraba el barco al activarse la alarma MOB.

La funcién MOB se puede activar manteniendo pulsado el icono MOB en la pantalla
de inicio.

El icono de waypoint MOB que se muestra en la parte superior de todas las aplicaciones.

La funcion MOB requiere que su barco tenga una posicidn vélida determinada por un receptor GNSS
(GPS). EI modo por estima también requiere datos de rumbo y velocidad.

Al activar la alarma MOB:
» se escucha una alarma sonora que se repite cada 30 segundos hasta que se cancela la alarma.

« en la parte superior de la pantalla se muestra una barra de datos que proporciona la demoray el
alcance respecto al MOB, asi como el tiempo transcurrido desde que se inicid el MOB. La barra
de datos se mantiene en todas las aplicaciones y en la pantalla de inicio hasta que se cancela la
alarma de hombre al agua (MOB).

- en la parte inferior de la pantalla se muestra un aviso de MOB que se debe confirmar.

- la aplicacion de cartografia adopta el modo MOB especial para ayudarle a navegar de nuevo hasta
el punto en el que se encontraba el barco cuando se inicié el MOB.
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7.7 Alarmas

Las alarmas se utilizan para avisarle de una situacidn o peligro que requiere su atencién. Las alarmas
son activadas por las funciones del sistema y por los equipos externos conectados a los MFD. Las
alarmas se muestran en todos los MFD de la red.

Las alarmas tienen distintos colores, segun su gravedad:

Alarmas de peligro

Rojo — Se utiliza una notificacion de color rojo para indicar que la condicidn de la alarma es peligrosa
y requiere actuar de inmediato pues supone un peligro, posible o inmediato, para la vida o el barco.
Las alarmas de peligro van acompafiadas de un tono. Las alertas de peligro siguen sonando hasta
que son reconocidas o las condiciones que las activaron dejan de estar presentes. Las alarmas
reconocidas pueden seguir activas mientras dura la condicién que las generd, pero no seguirdn
generando notificaciones sonoras y visuales en la pantalla.

Alarmas de aviso

Naranja — Una notificacion de color naranja se utiliza para indicar una condicion de alarma de aviso.
Las alarmas de aviso su utilizan para indicar que se ha producido un cambio en la situacién que
requiere su atencion. Las alarmas de aviso van acompafadas de un tono. La notificacién de alarma
de aviso y el tono se seguirdn mostrando hasta que se reconozca la alarma o las condiciones

que las generaron dejen de existir. Las alarmas reconocidas pueden seguir activas mientras dura

la condicidn que las generd, pero no seguiran generando notificaciones sonoras y visuales en

la pantalla.

Notificaciones

Azul — Una notificacidn azul se utiliza para indicar que la informacidn requiere que el usuario la
reconozca. Salvo que se requiera la interaccion del usuario, las notificaciones de informacion
desaparecerdn al cabo de 3 segundos. Las notificaciones de informacidn no van acompafiadas de
ningun tono y no aparecen en las listas de alarmas activas ni en historial de alarmas.

Gestor de alarmas

El Gestor de alarmas se utiliza para listar las alarmas activas, activar y desactivar las alarmas, ajustar
los umbrales de alarma y ver el historial de alarmas.

Alarmas activas

Se puede acceder al Gestor de alarmas seleccionando Alarmas en la pantalla de inicio.
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Ejemplo: pestafia Alarmas activas

La pestafia Alarmas activas proporciona una lista de todas las alarmas activas. Las alarmas se
mantendrdn activas hasta que dejen de darse las condiciones que las activaron; por ejemplo, la
alarma de aguas poco profundas se apagarad automaticamente cuando haya mas profundidad.

Historial de alarmas

Ejemplo: Pestafa Historial de alarmas

Todas las alarmas de peligro (rojo) y de aviso (naranja) aparecerdn en la lista Historial de alarmas. La
lista Historial de alarmas incluye una entrada de cudndo se activé la alarma y también de cudndo se
reconocio (canceld). El campo Alarma contiene el nombre de la alarma y el campo Eventos contiene
detalles sobre el estado de la alarma, asi como la fecha y la hora.

La lista Historial de alarmas se puede borrar seleccionando Borrar historial.
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7.8 Configuracion de GNSS (GPS)

Se puede acceder a la configuracion del receptor GNSS (GPS) (interno o externo) en el menu
Satélites: Pantalla de inicio > Menu emergente GNSS > Satélites > Configuracion.

En la pestafia Configuracion GNSS puede:
« activar y desactivar el uso del posicionamiento diferencial (SBAS)

- elegir el filtro COG/SOG segun la oscilacidon del barco, lo que proporcionara unas lecturas de
COG y SOG mas estables

+ activar y desactivar el receptor GNSS (GPS) interno de su MFD. Si no desea utilizar el receptor
GNSS (GPS) interno de esta unidad como fuente de datos de posicionamiento, desactivelo.

- reiniciar el receptor GNSS (GPS) que se estd utilizando como fuente para los datos de
posicionamiento.

7.9 Zona de estado

En la zona de estado del MFD situada en la parte superior derecha de la pantalla de inicio, puede ver
el estado de los dispositivos periféricos conectados. Esta zona también muestra la hora e indica
si el MFD estd en el modo de bloqueo tactil.

Iconos de la zona de estado

La zona de estado proporciona iconos que identifican el estado del piloto automatico, AlS, radar,
sonda, transductor y de los dispositivos Bluetooth conectados.

Opciones del menu emergente

En el menu emergente Opciones puede:

- Desactivar el piloto automatico.

- Acceder a la configuracion del Bluetooth y a los controles de volumen.

- Ajustar la correccion de la hora UTC.
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710 Barra lateral

La barra lateral estd disponible en todas las aplicaciones y proporciona acceso rdpido a los datos del
sistema. Por defecto, la barra lateral esta configurada para mostrar los datos de navegacion.

La Barra lateral se muestra automdticamente en la aplicacion de cartografia cuando se inician las
funciones Ir a 0 Seguir. También se puede mostrar en cualquier momento deslizando el dedo de
izquierda a derecha desde el borde izquierdo de la pantalla. Deslizando el dedo de derecha a
izquierda se ocultara la barra lateral.

Para personalizar los datos que se muestran, mantenga pulsado el elemento de datos que desea
cambiar y seleccione Editar en el menu de opciones emergente.

711 Aplicaciones del MFD y LightHouse de otros fabricantes
Tiene a su disposicion dos tipos de aplicaciones, segun el modelo de su MFD.

Aplicaciones del MFD
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Las aplicaciones de MFD se abren desde los iconos de la pagina de aplicacidn, disponibles en la
pantalla de inicio; las aplicaciones incluyen Carta, Radar, Sonda, etc. Las aplicaciones de MFD estan
disponibles en todos los MFD que ejecuten el sistema operativo LightHouse™ 3. Se pueden mostrar
varias aplicaciones al mismo tiempo creando pdginas de aplicaciones en pantalla dividida.

Aplicaciones LightHouse™ de otros fabricantes

Las aplicaciones de LightHouse™ de otros fabricantes cuentan con la aprobacién de Raymarine.
Estas aplicaciones estan disponibles en el lanzador de aplicaciones LightHouse que encontrara en
la pantalla de inicio. Las aplicaciones de LightHouse™ de otros fabricantes solo estan disponibles
para la gama de displays multifuncion Axiom™.

712 Mensajes seguros

Los barcos conectados a una unidad AIS5000 y configurados para actividades de respuesta durante
la configuracidn inicial pueden enviar y recibir mensajes de texto seguros desde la pestafia Mis
datos a otros barcos que cuenten con los equipos adecuados.

Pantalla de inicio > Mis datos > Mensajes
Nota:

Para mas informacion sobre la configuracion de un equipo de respuesta, consulte

Bandeja de entrada de mensajes

La bandeja de entrada almacena todos los mensajes directos y las emisiones enviados y recibidos
de otros equipos de respuesta.

Messages
=)
ON ROUTE TO THE TOI
USC gjay = NYPD Precinct 82 <2 31/ 9

ON ROUTE TO THE TOI

-1 31/0 9 UTC08:32

ACKNOWLEDGE, WHAT IS YOUR ETA?

USC ¢ cinct 82 2019 UTC 0B:32 ~

24 MINS AT FULL SPEED

NYPD Precinct 99 i 3 019 UTC 08:40

DOES ANYBODY HAVE EYES ON TOI 3887

USC ckingjay 48k E 2019 UTC 08:41

chir
WE HAVE RADAR LOCK, ETA 15 MINS

NYPD Prec 3 3 019 UTC 08:41

NYPD PRECINCT 99 STAND DOWN, ASSISTANCE NOT REQUIRED

NYPD Precinc 3 3 9 UTCD8:42

STANDING DOWN &, New broadcast

USCG Mockingjay => NYPD Precinct 82 ¢ 3y 9 UTCO8:57 »

TARGET REACHED, BEGINNING TOW OF DRIFTING VESSEL

£

1. Mensajes directos y emisiones recibidos (gris, lado izquierdo).
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2. Mensajes directos y emisiones enviados (blanco, lado derecho).
3. Nueva emision — Permite enviar una emision a todos los equipos de respuesta.

4. Nuevo mensaje directo — Permite enviar un mensaje directo a un equipo de respuesta concreto.

Nota:

Los mensajes de hace mas de 72 horas se suprimirdn de la bandeja de entrada la préxima vez
que la unidad se ponga en marcha.

Nueva emision
Seleccione Nueva emisién para enviar una emisién a todos los equipo de respuesta.

Nueva emision abre el teclado en pantalla para que pueda escribir el mensaje que desea emitir.
Cuando esté satisfecho con el mensaje, seleccione Enviar para emitirlo.

Nuevo mensaje directo

Seleccione Nuevo mensaje directo para enviar un mensaje directo a un equipo de respuesta
concreto.

Nuevo mensaje directo abre la pagina Receptor donde podra seleccionar contactos Recientes
(emisores y receptores de los mensajes recientes) y contactos Amigos.

Elija un contacto reciente o amigo y seleccione Siguiente para pasar al teclado en pantalla. Cuando
esté satisfecho con el mensaje, seleccione Enviar para enviarlo.

Si un receptor no es un contacto Amigo y no aparece en la lista Recientes, puede introducir
manualmente su nimero MMSI para enviarle un mensaje directo.

Mensajes directos en las aplicaciones de cartografia o de radar

N ' En la aplicacion de cartografia o de radar puede enviar mensajes directos a un

R CELCHEEN | objeto AIS Blueforce. Para ello, haga una pulsacion larga en un barco Blueforce y, a
Find nearest continuacién, seleccione Enviar mensaje en el menu contextual.

o Vector (] | Para mas informacidn sobre los objetos AIS Blueforce, consulte:

Buddy [}

) Send message

Responder a los mensajes

En la bandeja de entrada puede responder a los mensajes directos y las emisiones.

Para responder haga una pulsacidn larga en uno de los mensajes directos o emisiones recibidos
hasta que aparezca el menu contextual:

+ Responder — Permite responder a un mensaje directo con otro mensaje directo.
- Emisidn de respuesta — Permite responder a una emisién con otra emisién.

+ Responder/Emision de respuesta (con ID de enlace) — Permite responder a un mensaje directo
0 emisién que disponga de un ID de enlace con un mensaje directo o emisidon que contenga el
mismo ID de enlace.

Teclado en pantalla

Utilice el teclado de la pantalla para escribir sus mensajes. Los mensajes pueden tener un maximo
de 57 caracteres.
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Seleccionando el icono Plantillas de texto se cambiara el teclado en pantalla para
mostrar una lista de plantillas de mensajes que se pueden afiadir rdpidamente

al mensaje al seleccionarlas. Seleccionando Mi posicidén se introduciran en el
mensaje las coordenadas actuales del barco.

Nota:

En las coordenadas que se introducen en el mensaje los grados se muestran
como "DEG".

Simbolos del mensaje

Los simbolos de los mensajes en la bandeja de entrada indican su tipo y su estado.

Emision — Una emision a todos los demds equipos de respuesta.

Mensaje directo — Un mensaje directo a un equipo de respuesta concreto.

Emisor — Indica el emisor (a la izquierda de la flecha) y el receptor(a la derecha de la
flecha) del mensaje directo.

Mensaje enviado — El mensaje directo se ha mandado y el equipamiento del receptor lo
ha recibido correctamente.

Enviando el mensaje — El mensaje directo sigue esperando que el equipamiento del
receptor reconozca la recepcion.

Nota:

El equipamiento del emisor realizard un maximo de 4 intentos para mandar el mensaje,

con un intervalo de 150 segundos entre cada intento.

Pantalla de inicio
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El mensaje no se ha mandado — El equipamiento del receptor no ha reconocido el
mensaje.

Nota:

El mensaje fallido permanecerd en la bandeja de entrada.

ID del enlace — Los equipos de respuesta generan y utilizan un ID de enlace.

Nota:

Cuando se responde a un mensaje directo o a una emision que tiene un ID de enlace,
la respuesta contiene el mismo ID de enlace.
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Capitulo 8: Control del piloto automatico

Contenido del capitulo
« 8.1 Control del piloto automatico en la pagina 116
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8.1 Control del piloto automatico

Su MFD se puede integrar en un sistema de piloto automatico Evolution y actuar como controlador
del piloto automatico. Para mas informacidon sobre cdmo instalar y conectar el piloto automatico a su
MFD, consulte la documentacién del piloto automatico.

El control del piloto automatico desde el MFD se puede activar y desactivar desde la pestafia Piloto
automatico, en el menu Configuracion: Pantalla de inicio > Configuracién > Piloto automatico
> Control del piloto.

Icono del piloto — Cuando el control del piloto automatico esta activado, en pantalla aparece el
icono del piloto; al seleccionar este icono se muestra la barra lateral del piloto. Cuando el piloto
automatico estd activado, el icono del piloto es sustituido por el icono de Desactivar el piloto.

Barra lateral del piloto — La barra lateral del piloto proporciona controles e informacién
relacionada con su sistema de piloto automatico. Cuando el piloto automatico estd activado,
el contenido de la barra lateral se amplia para proporcionar controles e informacién. La barra
lateral del piloto se puede ocultar desplazandola hacia la izquierda. La barra lateral se puede
volver a mostrar desplazdndola desde la izquierda de la pantalla hacia el centro de la pantalla.

Como activar el piloto automatico — Rumbo fijado

Con el control del piloto automatico activado:

1.

2.

3.
4.

Para los pilotos de rueda y cafia, active la unidad mecdnica activando el embrague de la unidad
de rueda o colocando la varilla de empuje en el pin de la cafia.

Seleccione el icono del piloto automatico.
Se muestra la barra lateral del piloto.
Seleccione Navegar hacia rumbo.
Seleccione Activar el piloto.

Como activar el piloto automatico — Navegacion

Con el control del piloto automatico activado:

1.

2.
3.

16

Para los pilotos de rueda y cafia, active la unidad mecdnica activando el embrague de la unidad
de rueda o colocando la varilla de empuje en el pin de la cafia.

En la aplicacién de cartografia, inicie un Ir a o Seguir.
Seleccione el icono del piloto automatico.

Se muestra la barra lateral del piloto.

Seleccione Navegar hacia Nav.



5. Seleccione Activar piloto o, si existe un error de fuera de rumbo, JUNTO AL tramo de ruta o
DIRECTO desde aqui.
Seleccionando JUNTO AL tramo de ruta, se seguird por la estela original.

Seleccionando DIRECTO desde aqui, se creard una nueva estela desde la posicion actual hasta
el destino.

Coémo desactivar el piloto automatico

Puede desactivar el piloto automatico en cualquier momento seleccionando el icono Desactivar el
piloto.

El icono Desactivar el piloto esta disponible en todas las aplicaciones. También estd disponible en
la barra lateral del piloto, en los mensajes emergentes del piloto y en la pagina de accesos directos.

Control del piloto automatico 17
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Capitulo 9: Aplicacion de cartografia

Contenido del capitulo

« 91 Informacidn general sobre la aplicacién de cartografia en la pagina 120
« 9.2 Patrones de busqueda y rescate (SAR) en la pagina 134

- 9.3 Laylines en la pagina 143

« 9.4 Linea de salida de la regata (SmartStart) y Crondmetro en la pagina 148
-« 9.5 Seguimiento de objetos en la pagina 153

« 9.6 Apreciacion de colision en la pdgina 158

« 97 Intercepcion de objetos en la pagina 161

- 9.8 RealBathy™ en la pdgina 162

« 9.9 SonarChart™ Live en la pdgina 164

« 910 Integracion del UAV en la carta en la pdgina 165

« 911 Realidad aumentada ClearCruise™ en la pagina 166
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91 Informacion general sobre la aplicacion de cartografia

La aplicacion de cartografia muestra una representacion de su barco en relacién con las masas de
tierra y otros objetos cartografiados, o que le permite planificar viajes y navegar hasta el destino

deseado. La aplicacion de cartografia requiere una posicion GNSS (GPS) para mostrar su barco en
la ubicacidon correcta en un mapa del mundo.

Para cada aplicacidn de cartografia que se esté ejecutando puede elegir la cartografia que desea
usar. La seleccion persistird incluso si la unidad se apaga y se vuelve a encender.

La aplicacidn de cartografia se puede mostrar en paginas de aplicacidn tanto a pantalla completa
como a pantalla dividida. Las paginas de aplicacion pueden tener ejecutandose hasta 4 aplicaciones
de cartografia.

Waypoint

Utilice waypoints para marcar
ubicaciones especificas o puntos de
interés.

Estela
Usando Estelas puede registrar el
paso que toma su barco.

Si se dispone de datos de rumbo, se
podrad mostrar el vector de rumbo de
su barco.

3 Icono del barco Indicador de viento
Este icono representa el barco y solo Proporciona una indicacion de la
se muestra cuando se dispone de direccion y velocidad del viento (se
una posicion GNSS (GPS). Si no se requiere un transductor de viento).
dispone de datos de rumbo, el icono
serd un punto negro.

5 Ruta Waypoint de destino
Puede planificar su ruta con antelacion Cuando la funcidn Ir a estd activa, este
creando una ruta usando waypoints es el waypoint de destino.
para marcar cada tramo.

7 Linea de rumbo Linea COG

Si se dispone de datos COG, se podra
mostrar el vector COG de su barco.
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Indicador de corriente

Proporciona indicadores de la
direccion y la velocidad de la
corriente. Requiere los siguientes
datos: COG, rumbo, SOG y STW

(velocidad por el agua).

10 Alcance de la cartografia
Identifica la escala para el alcance de
la cartografia que se muestra.

Anillos de alcance

Proporciona una indicacion de la
distancia alrededor de su barco a

intervalos establecidos.

12 Barra lateral

La barra lateral presenta datos del
sistema que se pueden ver en todas
las aplicaciones.

Controles de la aplicacion de cartografia

Icono

Descripcidon

Accion

m Icono de inicio

Le lleva a la pantalla de inicio

()

Waypoint/MOB

Coloque un waypoint o mantenga pulsado para activar
la alarma de hombre al agua (MOB)

Icono del piloto

Abre y cierra la barra lateral del piloto.

Icono del menu

Abre el menu de la aplicacion

Encontrar el barco

Centra el barco en la pantalla.

Disminuir el alcance

Disminuye el alcance/distancia que se muestra en la
pantalla.

Aumentar el alcance

Aumenta el alcance/distancia que se muestra en la
pantalla.

Alcance y desplazamiento horizontal de la carta

Puede cambiar el alcance que se muestra en la aplicacion de cartografia mediante los controles de
alcance en pantalla o mediante el gesto multitactil de pellizcar para ampliar.

Puede desplazar el drea que se muestra deslizando el dedo por la carta.

Aplicacién de cartografia
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Como seleccionar una tarjeta de cartografia

Puede utilizar las cartas LightHouse™ y las cartas electrénicas Navionics y C-MAP compatibles. La
tarjetas con las cartas electrénicas se deben introducir en el lector de tarjetas microSD del MFD (o en
el lector de tarjetas de un MFD en la misma red).

Settings

Layers Depths View & Motion  Advanced Page settings

LightHouse Chart - N. AMERICA
product number: LHC-NAM-001
last updated: 12:45 22/01/2020
subscription expires: 04:45 12/02/2020

LightHouse Chart - MALTA

product number: LHC-NAM-001

last updated: 12:45 22/01/2020
subscription expires: 04:45 12/02/2020

e, Nautical Chart

%

En el menu de la aplicacion de cartografia:
1. Seleccione el icono Configuracion.
2. En la pestafia Cartografia, seleccione la cartografia que desea usar.

Puede elegir cartas distintas en cada aplicacidon de cartografia que tenga abierta y acceder a ellas
desde la pantalla de inicio. La seleccién de cartografia se conservara hasta que se cambie.

Nota:

Si no se detecta ninguna carta cartografica en la red del MFD, la aplicacion de cartografia utilizara
por defecto las cartas de LightHouse.

Cartas LightHouse
Los MFD Axiom pueden utilizar las nuevas cartas de LightHouse.
Existen 2 tipos principales de cartas LightHouse:

Standard — Las cartas LightHouse proporcionan lineas de costa y detalles urbanos mejorados.
Las cartas LightHouse Standard también tienen una presentacion de "Ocio" de uso general o una
presentacion de tipo "Gobierno" para usuarios avanzados.

Premium — Con la suscripciéon Premium puede disponer de cartas LightHouse mejoradas. Los
clientes Premium reciben regularmente acceso a puntos de interés Premium, imagenes por satélite,
asi como otras nuevas funciones en cuanto estan disponibles.

Nota: Para mads informacion sobre las regiones y las nuevas caracteristicas disponibles en
las cartas LightHouse Standard y LightHouse Premium, visite la pagina web de Raymarine:
https://www.raymarine.com/marine-charts/lighthouse-charts.html

LightHouse Premium

LightHouse Premium es un servicio de suscripcidon que mejora la version Standard de las cartas
LightHouse con funciones de navegacion nuevas y mejoradas.

Con las cartas LightHouse Premium, puede elegir la regidn, asi como el grado de detalle.

Los usuarios de las cartas Premium cuentan con las nuevas funciones en cuanto estdn disponibles.
Las cartas LightHouse Premium se pueden descargar al MFD mediante una tarjeta SD o mediante la
aplicacion RayConnect.
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- < wmx O Streets and Points of interest

+ Click here to add anather area, or click DONE to finish

British Isles Select the area and features you want, using

sdg Chartdata Add now
@ Streets & Points of interest Add now

2
<> Aerial photos Add now previously been uzed om

im o 12:00pm 12/02/2021

Los usuarios de LightHouse Premium tienen acceso a las siguientes funciones cartograficas
adicionales en cuanto estdn disponibles y se van afladiendo nuevas funciones con regularidad:

« Puntos de interés Premium
- Imdgenes por satélite Premium

» Actualizaciones regulares

Suscripcion a LightHouse Premium

Los clientes de Axiom nuevos y existentes se pueden suscribir a LightHouse Premium a través
del sitio web de Raymarine.

Got a Lighthouse Chart voucher?

Click REDEEM VOUCHER to start enjoying great charting and free updates.

Select charts by region Select charts from list
United Kingdom Q
Filter by:
[ Lightho MNOAA

7 Charts available in this area

LIGHTHOUSE MARINE GREAT
- BRITAIN
i $79.99

Py
:

.

LIGHTHOUSE MARINE IRELAND &

- M.IRELAND
o $79.95
b
n./s
Add to cart
Netherlar
LIGHTHOUSE MARINE NORWAY o
¢ - $7999 |
[ AR i LDE S
- Lille -
Belgium

Regiones disponibles en cartas LightHouse:
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Nota:

Se agregan con regularidad nuevas regiones a las cartas LightHouse, por lo que le rogamos
que visite la pagina web https://www.raymarine.com/marine-charts/lighthouse-charts.html para
ver qué regiones hay disponibles.

Seleccion de contenido
Con una suscripcion LightHouse Premium puede seleccionar manualmente el contenido de la carta.
1. Seleccione Ahadir ahora para las funciones que desea afiadir a la carta:

i. Datos cartograficos

ii. Callesy puntos de interés

iii. Fotos aéreas

_—
Raymarine CHART STORE

Lighthouse Charts

LightHouse Charts - Great Britain

i > & Chart data

ii b3 @ Streets & Points of interest Add now

i ® <> Aerial photos Add now

Premium subscription valid unt 05:00 22/01/2021

2. Seleccione el recuadro de definicidon del drea de la parte superior izquierda y, a continuacion,
arrastrelo en la zona en la que desea que se muestren los datos en la carta.

- .
Raymarine CHART STORE MY CHARTS

< eack @4 Chart Data

2 2 1:: Click here to define an area of coverage x Add all
Southampton
Wateriooville
= Hythe Stindon
Havant Arundel
Chichester
Leeon- Shripney Littiehampton Wor
the SolerPOMSMouth
Aldwick
\ington Cowes
OKB
Weoticn Y€ T
Yarmouth Newport
Brading
Sandown
Shanklin
Ventnor

3. Tras definir el drea o dreas deseadas, seleccione + Finalizar para confirmar y guardar los datos.
i. Deshacer — Permite eliminar la Ultima drea definida.
ii. Eliminar todo — Permite eliminar todas las dreas.
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Raymarine

< BACK

Southampton

st Hythe

&4 Chart Data

Wateriooville

- Click here to add another area, or click DONE to finish

Siindon

sington

Yarmouth Newport

Leeon
the-Solent

Hav

Portsmouth

ant

Chichester

4. Seleccione Descargar.

Ventnor,

5 Add all

Arundel

Limiehampton Wor

CHART STORE

MY CHARTS

56.9MB

<
<l
=D <3

5. Seleccione Navegar al archivo, elija la tarjeta SD en la que desea instalar los datos cartograficos

y seleccione el archivo LightHouse_ID.txt.

Importante:

La tarjeta SD ha de estar insertada en el display Raymarine Axiom.

6. Seleccione Comenzar para descargar el archivo.

Importante:

finalizado.

- No expulse la tarjeta SD hasta que la descarga haya finalizado.

- Asegurese de que la tarjeta SD se expulsa de manera segura una vez que la descarga haya

Aplicacion de cartografia
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Download chart data to SD

Step 1

Insert SD Card into your PC/tablet.

This 5D Card must have been previously inserted into a Raymarine Axiom display.

Step 2

The chart file will be locked to your SDcard, using the unique LightHouse ID file on it.

Browse to LightHouse_ID.txt file and upload it. Lighthouse_id txt ‘ 5
Step 3

- <

Your chart file will be prepared (this may take a few minutes), then download will begin.
When download is finished, remember to eject your SO card safely.

Modos de cartografia

La aplicacion de cartografia ofrece modos preestablecidos que se pueden utilizar para configurar
rapidamente la aplicacion para el uso que se pretende.

Para cambiar el modo de cartografia, seleccione el modo requerido en el menu de la aplicacion

de cartografia.
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SENCILLA

En el modo Sencillo se suprimen los detalles a fin de
proporcionar una vista mas clara y sencilla para la navegacion
y solo estan disponibles las opciones de menu relacionadas
con la navegacion. Los cambios en la configuracidén no se
guardan.

DETALLADA

Detallado es el modo predeterminado. Estan disponibles
todos los detalles cartogréficos y todas las opciones de menu.
Los cambios en la configuracidn se guardan en el perfil del
usuario activo.

CARTA DE PESCA

El modo Pesca optimiza la aplicacion de cartografia para la
pescay, si es compatible con la cartografia seleccionada,
muestra lineas de contorno mas detalladas. Estan disponibles
todas las opciones de menu. Los cambios en la configuracion
se guardan en el perfil del usuario activo.




METEOROLOGIA

El modo Meteorologia estd disponible cuando el MFD se
conecta a un receptor meteoroldgico (SR150) compatible.

El modo Meteorologia le permite superponer datos de
meteorologia directamente en la carta y ver una visualizacion
grafica animada de los datos meteoroldgicos o leer informes
meteoroldgicos. Solo estan disponibles las opciones de
menu relacionadas con la meteorologia. Los cambios en la
configuracion se guardan en el perfil del usuario activo.

Para mas detalles sobre el modo Meteorologia consulte:
Capitulo 10 Modo Meteorologia

MAREAS

En el modo Mareas los iconos Estacion de mareas y Estacion
de corrientes son sustituidos por graficos que representan
mareas y corrientes. Se muestran controles de animacion que
permiten reproducir las predicciones de mareas y corrientes
de un periodo de 24 horas.

El modo Mareas suprime los detalles de la carta para mejorar
los graficos de mareas y corrientes y activa los gréficos de
vector de mareas del propio barco.

REGATAS

El modo Regata optimiza la aplicacion de cartografia para las
regatas.

El modo Regata esta disponible cuando el MFD se configura

con Velero como actividad del barco.

En el modo Regata, las opciones Linea de salida de la regata
y Crondmetro estan disponibles en el mend, lo que le permite
crear una linea de salida y una cuenta atras para optimizar

la salida de la regata.

Detalles del barco

El menu emergente Detalles del barco proporciona acceso a ajustes relacionados con el barco.
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En el menu emergente Detalles del barco puede:

- iniciar y detener una estela.

. corregir la posicion del simbolo del barco.

. cambiar el simbolo usado para representar el barco.
+ establecer la longitud de los vectores del barco.

« mostrar/ocultar los vectores de rumbo y COG.

- mostrar/ocultar anillos de alcance.

« mostrar/ocultar gréficos de marea y viento.

Nota:

En modo Sencillo, la Unica opcidn disponible es Iniciar/Parar estela.

Informacion y seleccion de objetos

Se pueden seleccionar los objetos cartografiados disponibles en la cartografia y se puede visualizar
la informacidn sobre los objetos.

Cuando selecciona un objeto, el cursor cambia al cursor del objeto.
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Cuadros de informacion del cursor habilitados

Wreck
Category of wreck: wreck showing

any portion of hull or
superstructure

Value of sounding: -1.6ft

Water level effect: covers and
uncovers

Rng: 1.34nm Brg: 083°T

i/2nm

Si el parametro Cuadros de informacion del cursor estd habilitado, cuando se selecciona un objeto,
se muestra un cuadro informativo emergente. Si selecciona el cuadro emergente, se mostrard
una pagina de informacion a pantalla completa.

Se puede acceder al parédmetro Cuadros de informacién del cursor en la pestafia de configuracion
Avanzado: Menu > Configuracidon > Avanzado > Cuadros de informacidn del cursor:

Informacion cartografica completa

Seleccionando y manteniendo seleccionado un objeto se mostrard el menu contextual.

Si selecciona Informacién de la carta, se mostrard la pagina de informacion cartografica.
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Vista y movimiento

La pestafia Vista y movimiento le permite controlar cémo se muestra la carta en relacidon con el barco.

Movimiento de la carta

Movimiento de la carta controla cémo se actualizan el barco y la carta para que el barco se mantenga
en pantalla conforme avanza.

Orientacion de la carta

La orientacion de la carta afecta a su alineamiento en relacion con el barco, la ruta o el Norte.

Posicion del barco

Ajusta la posicion del barco para permitir mds o menos espacio delante del barco.

Sincronizar la vista con otras cartas

Permite sincronizar la orientacion y la posicion de todas las cartas que tienen activado este ajuste.

Coémo colocar un waypoint

1. Mantenga pulsada la ubicacién deseada y seleccione Colocar waypoint en el menu contextual.

2. Para editar los detalles de un waypoint, seleccione Editar; para navegar al waypoint, seleccione
Ir a; y para volver al funcionamiento normal, seleccione OK.
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Para colocar un waypoint en la posicion actual del barco, pulse el icono

Waypoint/MOB o el botén fisico.

o a o o o

Como navegar a un waypoint o a un punto de interés

Puede realizar un "Ir a" a un waypoint o a un lugar concreto.

1. Seleccione y mantenga pulsado el waypoint o punto de interés y seleccione Ir a en el mend
contextual.

Puede detener la funcion Ir a en cualquier momento seleccionando y manteniendo pulsada
cualquier parte de la aplicacion de cartografia y eligiendo Detener o seleccionando otro Ir a.

2. La aplicacion de cartografia iniciard la navegacidn. Si es necesario, active fisicamente el piloto
automatico.

3. Cuando llegue al waypoint sonard una alarma.
También puede realizar un Ir a en el menu Ir: Menu > Ir > Waypoint o Menu > Ir > Lat/long.

Para mds informacidén sobre waypoints y gestion de waypoints, consulte:
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Como crear una ruta

1. Seleccione y mantenga pulsada la posicion del primer waypoint.
2. Seleccione Crear ruta en el menu contextual.
3. Seleccione la posicion del segundo waypoint.
Los dos waypoints se unirdn mediante una linea, creando asi el primer tramo de la ruta.
4. Seleccione la posicion de los siguientes waypoints.

5. Compruebe que la ruta se puede seguir con seguridad; puede mover los waypoints de la ruta
arrastrandolos a una nueva posicion.

6. Cuando haya completado la ruta, seleccione Finalizar la creacién de ruta.

Autorouting

Autorouting se encuentra disponible si usa una cartografia compatible. Autorouting le permite crear
una ruta automdticamente entre el barco y un punto en la carta.
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Puede seleccionar cualquier punto en la carta; a continuacién, en el menud contextual de la carta
seleccione Autoroute hasta aqui o, en el menu contextual de uno de los waypoints existentes, puede
seleccionar Autoroute hasta para crear automaticamente una ruta entre el barco y el punto elegido.

La ruta creada se genera comparando los datos disponibles de la cartografia con las distancias de
seguridad minimas especificadas en el menu Detalles del barco: (Pantalla de inicio > Configuracion
> Detalles del barco).

No se colocardn waypoints en zonas que no se ajusten a las distancias minimas de seguridad
especificadas. Para los waypoints que se encuentran cerca de objetos 0 zonas restringidas se
usan simbolos de precaucion.

No siga nunca una ruta sin comprobar antes que cada uno de los tramos es seguro para su barco.

Coémo revisar una ruta generada automaticamente

Antes de seguir cualquier ruta, asegurese de que es segura.

Una vez completada la ruta:

1. Disminuya el alcance para cada uno de los tramos y waypoints que componen la ruta.

2. Compruebe que no haya obstdculos a ambos lados del tramo ni en los alrededores del waypoint.
Los obstaculos pueden ser objetos cartografiados o zonas restringidas. En las zonas en las que

puede haber obstdculos, las rutas generadas automaticamente utilizan el simbolo de precaucion
en el waypoint.

3. Donde haya obstdculos, mueva los waypoints correspondientes para que en el tramo de la ruta
o en el waypoint deje de haber obstaculos.

Como seguir una ruta

Puede seguir una ruta guardada.

Con la ruta en la aplicacién de cartografia:

1. Seleccione y mantenga pulsado el tramo de la ruta que desea seguir.
2. En el menu contextual, seleccione Seguir la ruta.

Como crear una estela
Puede grabar el trayecto que recorre el barco utilizando Estelas.

1. Mantenga pulsado el icono del barco para que se muestre el menu emergente con las opciones
del barco.

2. Seleccione Iniciar estela.
Ahora se grabara el trayecto del barco.
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3. En el menud de opciones emergente, seleccione Parar estela cuando haya completado la estela.
4. Seleccione Guardar para guardar la estela o Eliminar para eliminarla.

También puede empezar a registrar una nueva estela en cualquier momento desde el mend de
cartografia: Menu > Nuevo > Iniciar una estela nueva. Al utilizar el menu de cartografia para iniciar
una estela, si ya se estd registrando una estela, se guardard antes de iniciar la nueva estela. Una
vez guardada la estela, se puede convertir en ruta para poder volver a seguir el mismo paso en
una fecha posterior.

Medicion
La funcion Medicidn se puede usar para medir distancias desde el barco o entre dos puntos.

La funcion de medicidn estd disponible en el menu contextual de cartografia:Menu contextual >
mas opciones > Medicidn.

1. Regla punto a punto.
2. Regla barco a punto.
Se pueden crear varias reglas que se pueden mostrar al mismo tiempo.

9.2 Patrones de busqueda y rescate (SAR)

Tratar de encontrar un objeto en el agua puede ser dificil debido a la inmensidad del océano y los
efectos de las corrientes. Ademas, el objeto no suele encontrarse en su ultima ubicacion conocida.

Los patrones SAR son rutas que pueden ayudar a encontrar objetos en el agua. El patron se puede
modificar para tener en cuenta los efectos de las corrientes y proporcionar asi una ruta de busqueda
mads precisa y constante. En la aplicacion de cartografia del MFD puede crear patrones SAR.

Select search pattern:

Jifl

Creeping line Parallel line

Acceso a las opciones de los patrones de busqueda: Aplicacién de cartografia > Menu > Nuevo >
Patrones de busqueda.

Los patrones de busqueda disponibles son:
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» Busqueda de sector
- Linea transversal
+ Linea paralela

Una vez creado un patrén de busqueda, este se guarda como ruta y se puede gestionar y navegar
como cualquier otra ruta que tenga guardada. Para obtener mds informacidn, consulte:

Patron de busqueda de sector

El patrén de busqueda de sector consta de 9 tramos y los tramos 3, 6 y 9 van mas alla del datum (el
espaciado de las estelas cambiara dependiendo de si va a favor o en contra de la deriva).

Nota: Dado que los patrones de blsqueda tienen en cuenta la deriva, la ruta resultante podria no
parecerse al patréon que se muestra.

Como crear un patréon de busqueda de sector

Para crear un patron de bldsqueda de sector siga los siguientes pasos:

1. Configure el punto de inicio de la busqueda (CSP)

i. Introduzca manualmente las coordenadas del punto de inicio de la ruta (CSP); se muestra un
Alcance y una Demora para dirigir el barco hacia dicho punto.
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De manera alternativa, configure el CSP como la ubicacion actual del barco seleccionando el
botdn de acceso directo al CSP (1)

2. Configure la velocidad de la corriente
i. Coloque el Marcador de datum en el agua y seleccione Marcador colocado.
ii. Espere a que el Marcador de datum vaya a la deriva por el agua.
iii. Vuelva al Marcador de datum en la nueva ubicacion y seleccione Posiciéon de deriva para
calcular la Direccidn de la corriente y la Velocidad de la corriente.
iv. Silo prefiere, puede usar el rumbo y SOG del barco para definir la direccidon y velocidad de Ia
corriente seleccionando el icono (@ del acceso directo de Direccién/velocidad de la corriente.
3. Configure el Espaciado de las estelas/Radio, Velocidad de busqueda y Tiempo del tramo
[Las 3 variables dependen una de otra. Una variable siempre es el producto de /as otras dos.]
i. Elija una de las variables seleccionando el icono de Salida (3).
ii. La variable seleccionada se calculara como el resultado de los cambios realizados en las
otras dos variables.
Variable Valor maximo
Espaciado de las estelas/Radio 5 nm/5 sm/5 km
Velocidad de busqueda 40 Kts/46 Mph/74 Kph
Tiempo del tramo 59 min 59 s

<=t
<N
<W

1. Acceso directo al CSP
2. Acceso directo a Direcciéon y velocidad de la corriente
3. Salida

4. Cree una ruta de busqueda

136

[Una vez completados los pasos indicados anteriormente, podrd crear su patron SAR.]

Para crear un patrén de busqueda, seleccione el botén Crear una ruta de busqueda en
la esquina inferior derecha de la pantalla.

La pdgina de creacion mostrara los datos de su patron SAR y su ubicacion en la aplicacion
de cartografia.




iii. Seleccione Seguir la ruta para superponer el patrén en la aplicaciéon de cartografia y seguir
automaticamente la ruta.

iv. Silo prefiere, seleccione OK para superponer el patrén en la aplicacion de cartografia sin
tener que seguirlo.

Efectos de la deriva en los patrones de busqueda de sector

Dado que los patrones de busqueda tienen en cuenta la deriva, la ruta resultante podria no
parecerse al patrén que se muestra arriba.

Ejemplo Velocidad de la corriente

Direccién: 0°
Velocidad: O Kts

Direccion: 45°
Velocidad: O Kts

Aplicacién de cartografia
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Ejemplo Velocidad de la corriente

Direccién: 0°
Velocidad: 0,5 Kts

Direccién: 0°
Velocidad: 1 Kts

Patrén de busqueda por cuadrado expandido

El patrén de busqueda por cuadrado expandido es un patrén cuadrado en espiral hacia fuera que
estd especialmente indicado para busquedas muy detalladas y metddicas.

Nota:

Los patrones de busqueda tienen en cuenta la deriva, por lo que la ruta resultante podria no
parecerse a los patrones que se muestran.
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Coémo crear un patron de busqueda de cuadrado expandido
Para crear un patrdn de busqueda de cuadrado expandido siga los siguientes pasos:
Expanding square search
1. LOCATE THE COMMENCE SEARCH POINT (CSP)

25°41".408 N Range: 346ft
080°13'.132 W Bearing: 180°T

2. DROP TIDE MARKER AT CSP & PRESS BUTTON:

8 Marker dropped L:D --

3. ALLOW MARKER TO DRIFT THEN RELOCATE & PRESS BUTTON:

F‘R‘ Drift (Speed): 0.0kts

Search speed

Leg time:

Number of Legs: Create search route

1. Configure el punto de inicio de la busqueda (CSP)
i. Introduzca manualmente las coordenadas del punto de inicio de la ruta (CSP); se muestra un
Alcance y una Demora para dirigir el barco hacia dicho punto.

ii. De manera alternativa, configure el CSP como la ubicacidn actual del barco seleccionando el
botdn de acceso directo al CSP (1)
2. Configure la velocidad de la corriente
i. Coloque el Marcador de datum en el agua y seleccione Marcador colocado.
ii. Espere a que el Marcador de datum vaya a la deriva por el agua.

iii. Vuelva al Marcador de datum en la nueva ubicacion y seleccione Posicion de deriva para
calcular la Direccion de la corriente y la Velocidad de la corriente.

iv. Silo prefiere, puede usar el rumbo y SOG del barco para definir la direccidn y velocidad de la
corriente seleccionando el icono @ del acceso directo de Direccidon/velocidad de la corriente.

3. Configure el Espaciado de las estelas/Radio, Velocidad de busqueda y Tiempo del tramo
[Las 3 variables dependen una de otra. Una variable siempre es el producto de las otras dos.]

i. Elija una de las variables seleccionando el icono de Salida (3).

ii. La variable seleccionada se calculara como el resultado de los cambios realizados en las
otras dos variables.

Variable Valor maximo
Espaciado de las estelas/Radio 5 nm/5 sm/5 km
Velocidad de busqueda 40 Kts/46 Mph/74 Kph
Tiempo del tramo 59 min 59 s
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1. Acceso directo al CSP
2. Acceso directo a Direccidon y velocidad de la corriente
3. Salida

4. Configure el numero de tramos
i. Seleccione el nimero de tramos de su patrén de busqueda por cuadrado expandido.
5. Cree una ruta de busqueda

[Una vez completados los pasos indicados anteriormente, podrd crear su patron SAR.]

i. Para crear un patrén de budsqueda, seleccione Crear una ruta de busqueda en la esquina
inferior derecha de la pantalla.

ii. La pagina de creaciéon mostrara los datos de su patrén SAR y su ubicacidn en la aplicacion
de cartografia.

Search created

CSP: 27°02'420 N 078°37'.443 W
Search length: 76.80nm

Follow route

Back (0] ¢

iii. Seleccione Seguir la ruta para superponer el patrdn en la aplicacidon de cartografia y seguir
automaticamente la ruta.

iv. Silo prefiere, seleccione OK para superponer el patrén en la aplicacién de cartografia sin
tener que seguirlo.
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Efectos de la deriva en los patrones de busqueda de cuadrado expandido

Dado que los patrones de bulsqueda tienen en cuenta la deriva, la ruta resultante podria no

parecerse al patrédn que se muestra arriba.

Ejemplo

Velocidad de la corriente

Direccidn: 0°
Velocidad: O Kts

Direccion: 45°
Velocidad: O Kts

Direccion: 0°
Velocidad: 0,5 Kts

Direccidn: 0°
Velocidad: 1 Kts

Aplicacion de cartografia
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Patron de busqueda por Linea transversal/Linea paralela

El patron de busqueda por Linea transversal/Linea paralela cubre un area rectangular. La
busqueda en el drea se realiza bien empezando en un extremo de la zona de busqueda (transversal),
lo que proporciona una mayor cobertura de un extremo, pero requiere mucho tiempo para cubrir
todo el drea, o bien realizando la bdsqueda a lo largo (paralela). Esto proporciona una cobertura
razonable y rdpida del drea.

La busqueda de lineas transversales se debe usar cuando en la bldsqueda existe un extremo légico
en el que deberia comenzar la bldsqueda.

Como crear un patron de busqueda por lineas paralelas/transversales
Para crear un patrén de busqueda de lineas paralelas/transversales siga los siguientes pasos:

1. Configure el punto de inicio de la busqueda (CSP)
i. Introduzca manualmente las coordenadas del CSP.

ii. De manera alternativa, configure el CSP como la ubicacién actual del barco pulsando el
botdn de acceso directo al CSP (1)

2. Configure la Velocidad de busqueda y el Espaciado de las estelas
i. Seleccione y edite cada una de las variables.
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3. Defina el rectdngulo de busqueda (Definir por ejes)
i. Defina las dimensiones del rectangulo utilizando el Eje mayor y el Eje menor.
i. Configure la direccion transversal/paralela manualmente o como el rumbo del barco usando

el botdn de acceso directo (2)

iii. Configure la direccion del primer viraje seleccionando Babor o Estribor.

Variable

Valor maximo

Espaciado de las estelas/Radio

5 nm/5 sm/5 km

Velocidad de busqueda

40 Kts/46 Mph/74 Kph

Eje mayor/menor

20 nm/23 sm/37 km

!

<N

1.  Acceso directo al CSP

2. Acceso directo a Direccién transversal/paralela

4. Defina el rectdngulo de busqueda (Definir por vértices)

[Si prefiere no tener que definir las dimensiones del rectangulo de busqueda utilizando los ejes
mayor y menor, el rectangulo se puede definir estableciendo las coordenadas de cada vertice]:

i. Introduzca las coordenadas de cada vértice 1-4.

Nota:

los lados mds largos.

lados mas cortos.

- Las coordenadas de los vértices han de formar un rectdngulo. Si las coordenadas no son
adecuadas, no podra crear la ruta de busqueda.

« EI CSP debe estar en uno de los lados del patrén de busqueda.

« Para un patrén de bldsqueda de lineas transversales, el CSP debe estar situado en uno de
« Para un patrén de blsqueda de lineas paralelas, el CSP debe estar situado en uno de los

- ElI CSP debe estar a una demora de entre 85° y 95° (es decir, angulo recto + 5°) del lado anterior.

« El CSP debe estar a una anchura de media estela del vértice.

9.3 Laylines

Las laylines se usan en las regatas para mostrar cudnto debe navegar un barco en la bordada actual
para llegar al waypoint de destino, dadas las condiciones de viento reinantes,

Cuando se utiliza una layline para calcular la ruta hasta un waypoint, se tienen en cuenta varios
factores a fin obtener un rumbo alternativo mejor en comparacion con simplemente navegar en

linea recta hasta el waypoint.

El motivo por el que las laylines son una manera mds eficiente de navegar hasta un punto especifico
es que se basan en la direccién del viento verdadero (TWD) y: a) los dngulos fijos de navegacion a
favor y en contra del viento; o b) el uso de polares para reflejar el rendimiento concreto de su barco.

Aplicacién de cartografia
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En este sentido, navegar a lo largo de las laylines maximiza la VMG a barlovento. Otro motivo por
el que las laylines son mds precisas es que también se pueden configurar para tener en cuenta la
corriente, asi como el abatimiento del barco.

A fin de garantizar que los cdlculos sean lo mds precisos posible, es importante asegurarse de
configurar correctamente los siguientes ajustes:

- Detalles de barco (en especial los veleros): Pantalla de inicio > Configuracién > Detalles del
barco

« Configuracion de las laylines: Aplicacion de cartografia > Menu > Configuracion > Laylines

Para mds informacion sobre esta configuracion, consulte: y

Nota:

No vire el barco de manera que el rumbo apunte exactamente por la layline. En su lugar, trate de
alinear el rumbo sobre el fondo (COG) con las laylines visuales, ademas de utilizar la informacién
que se muestra en la pagina Velero de la aplicacion Panel de control que le ayudard a virar con
un d@ngulo del viento éptimo. Su barco navegard entonces por la layline debido a los efectos de
la marea y el abatimiento.
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Pagina de datos Velero

Junto a las laylines se muestran los diales y datos de navegacidn para indicar en qué direccion

virar a fin de maximizar su VMG a barlovento.

Los diales y datos de navegacion se pueden mostrar en la aplicaciéon Panel de control seleccionando

STEER TO LAYLINE
027°
S

TIME TO TACK

19 25s

RACE TIMER

05:00

044° 1
11.2kts

SAILING

SPEED THRU WATER

1 1 l2kts

TARGET STW

5 [ | 5 kts
® ? \R
& /\ ¥

=
m

. 001°

- &

03 c,\
~0 et

la pagina de datos Velero predeterminada. Para mas informacion sobre la personalizacion de la
pagina de datos Velero, consulte:Capitulo 13 La aplicacion Panel de control

Laylines — requisitos del sistema

Para utilizar la funcidn Laylines, su sistema debe satisfacer las siguientes condiciones:

- Su MFD ha de ejecutar la version 3.9 o posterior del software LightHouse™.

- El ajuste Actividad del barco se ha de haber configurado a Velero al ejecutar el Asistente de
configuracion del MFD por primera vez. Para mas informacion sobre cémo configurar el ajuste
Actividad del barco, consulte:6.1 Empezar con el equipo

« Los siguientes datos deben estar presentes en la red del MFD:

— Viento

— Velocidad por el agua (STW)
- GPS

— Rumbo

Como activar las Laylines

La funcién Laylines se puede activar desde la pdgina de configuracion Laylines en la aplicacion

de cartografia.

Aplicacién de cartografia > Menu > Configuracion > Laylines

En esta pagina puede seleccionar el perfil de rendimiento de la layline:

+ Fijo; o
+ Polar
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Una vez seleccionado el perfil de rendimiento correspondiente, las laylines se mostraran
automaticamente en la aplicacion de cartografia.

Como visualizar e interpretar las laylines

Una vez que las laylines se hayan activado y configurado correctamente en la pestafia Laylines en
la configuracidn de la aplicacidn de cartografia, empezardn a aparecer en la visualizacion de la
carta cuando el barco esté navegando.

Las laylines se muestran como un paralelograma en las siguientes condiciones:
- El barco esté navegando hacia un Waypoint o Ir a.

- Es necesario realizar una bordada para encontrar un Waypoint o Ir a activos.
« La distancia directa al punto de destino sea inferior a 150 nm desde el barco.

Cuando el punto de destino estd contra el viento, las laylines se mostrardn en una formacién en
paralelograma, donde las laylines verdes y rojas indican las bordadas de babor y estribor, tal
y como se muestra abajo:

Destino

Layline de destino de estribor
Layline de babor del barco
Layline de destino de babor

ar wN S

Layline de estribor del barco

Cuando el punto de destino estd a favor del viento, las laylines se muestran como una formacién en
paralelograma de color naranja, ajustadas para las trasluchadas, tal y como se muestra abajo:
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Como visualizar los datos de cambio de viento

Dado que la direccién del viento verdadero (TWD) cambia constantemente, la posicidén de las
laylines cambia con el tiempo. Estos cambios se muestran como tridngulos de un tono mds claro
que representan la variacion de la direccién del viento verdadero durante el periodo de tiempo
especificado.

- Sila TWD se mantiene en el extremo superior del intervalo de variacion, el barco puede realizar
una bordada a estribor y navegard en cefiida hacia la marca de barlovento o sotavento cuando
entre en la zona sombreada. Sin embargo, si la TWD cambia hacia el extremo inferior del intervalo
de variacion, el barco se quedara corto respecto a la layline y podria tener que realizar mas
bordadas para alcanzar el waypoint.

- Sila TWD se mantiene en el extremo inferior del intervalo de variacidn, el barco puede realizar una
bordada a estribor y solo navegara en cefiida hacia la marca de barlovento o sotavento cuando
alcance el final de la zona sombreada. Sin embargo, si la TWD cambia hacia el extremo superior
del intervalo de variacion, el barco sobrepasard la marca de barlovento o sotavento y podria tener
que desplazarse mas para alcanzar el waypoint.

- Dependiendo de la situacién, lo normal seria realizar una bordada cuando el barco se encuentre
a medio camino en la zona sombreada. Sin embargo, esta podria no ser la ruta mas rdpida o
mads corta.

En la pdgina de configuracién de Laylines encontrard las opciones de los datos de cambio de viento.

Aplicacion de cartografia > Configuracion > Laylines

- Visualizaciéon de cambios en viento — Activa y desactiva los cambios de viento

- Periodo de tiempo — Permite seleccionar el periodo de tiempo que desea que abarquen los
datos de cambio de viento

+ Resetear — Permite resetear los datos de cambio de viento registrados
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9.4 Linea de salida de la regata (SmartStart) y Cronémetro

Las funciones Linea de salida de la regata y Crondmetro le pueden ayudar a iniciar mejor la regata.
Las funciones le ayudan a acercarse a la salida de la regata con una velocidad y dngulo éptimos
en el momento justo.

El concepto bdsico de una salida de regata efectiva es guiar el barco y ajustar la configuracion
de navegacidon de manera dptima para acercarse a la salida en el dltimo momento a mdxima
velocidad. En una regata, la cuenta atrds hasta este dltimo momento se conoce como el "tiempo
de preparacion".

Las funciones de Linea de salida de la regata le ayudan a lograrlo proporcionandole una indicacion
visual de la posicion de la linea de salida en la carta, asi como datos fundamentales, entre ellos el
cronémetro, la distancia hasta la linea de salida, el sesgo de la linea y el tiempo de preparacion.
Estas funciones también se pueden usar junto con las laylines para ayudarle ain mds a optimizar
su acercamiento a la linea de salida. Cuando Linea de salida de la regata, Crondmetro y Laylines
estén activados, de los extremos de babor y estribor de la linea de salida saldran las laylines para
guiar al barco y lograr el rumbo éptimo hasta la linea de salida.

Para mds informacion sobre Laylines, consulte: p.143 — Laylines
Los datos de la Linea de salida de la regata y del Crondmetro se muestran en dos lugares distintos:

- En la barra lateral de la aplicacion de cartografia — Cuando la aplicacion de cartografia se
encuentra en el modo Regata, puede deslizar el dedo desde la izquierda de la pantalla para
visualizar la barra lateral que muestra informacion clave sobre la salida de la regata.

- En la aplicacion Panel de control — La pdgina dedicada Linea de salida muestra
informacion clave sobre la salida de la regata, incluido un dial con el viento aparente para
la navegacion a vela, el cronédmetro, la distancia hasta la linea de salida, el sesgo de la
linea y el tiempo de preparacion entre otros. Para obtener mas informacion, consulte:
p.203 — Elementos de datos Salida de regata

Nota:
« Se necesita la version 3.10 o posterior del software LightHouse.

- Las funciones Linea de salida de la regata y Crondmetro requieren que la aplicacion de
cartografia tenga activado el modo Regata, accesible desde el menu aplicacidon de cartografia.

« La Linea de salida de la regata y el Crondmetro se sincronizan con todos los MFD de la red,
desde los que se puede interactuar con estas funciones.

. Cuando la aplicacién de cartografia se encuentra en el modo Regata, las opciones Linea de
salida de la regata y Crondmetro se encuentran disponibles en la barra lateral.
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Como crear una linea de salida de la regata
Se puede crear una linea de salida de la regata colocando los extremos de babor y estribor.
Estos extremos se pueden crear:

- Colocandolos en cualquier lugar de la aplicacion de cartografia o, para mayor precision, hacerlo
utilizando waypoints existentes en la carta y objetos de la carta (por ejemplo, boyas).

- Realizando un "ping" en la posicion actual del barco utilizando los datos de posicién GPS.

Una vez que se hayan introducido ambos extremos, se dibujara la linea de salida de la regata
entre los dos puntos.

Coémo colocar la linea de salida de la regata

Los extremos de la Linea de salida de la regata se pueden colocar en cualquier lugar de la aplicacion
de cartografia. Para colocar los extremos de la linea en coordenadas concretas, puede utilizar
waypoints u objetos de la carta.

Para colocar un extremo en un waypoint o en un objeto de la carta:

1. Seleccione el waypoint o el objeto de la carta para que se muestre el menu contextual.

2. Seleccione Establecer linea de salida.

3. Seleccione Extremo de babor o Extremo de estribor.

4. Repita la operacién para el otro extremo.

Como realizar un "ping" en la linea de salida de la regata

Puede utilizar la ubicacién del barco para hacer un "ping" en cada extremo de la linea de salida de
la regata.

Cuando el barco esté en el extremo:

1. Abra el menu.

2. Seleccione Linea de salida de la regata.

3. Seleccione «Ping» extremo de babor o «Ping» extremo de estribor.

4. Repita la operacion para el otro extremo.
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Importante:

Al hacer el "ping" en los extremos de la linea de salida de la regata se utiliza la ubicacion GPS
(procedente de un receptor GPS interno o externo). Al hacer un "ping" en los extremos, es
importante compensar la distancia que existe entre la proa del barco y la ubicacion GPS.

Para aumentar la precision al colocar la linea de salida:

1. Acérquese a uno de los extremos desde la misma direccién en la que navegara cuando
comience la regata.

Alinee el barco de manera que quede perpendicular al extremo.
Cuando la proa del barco alcance el extremo, haga un "ping" en la ubicacién.

Repita la operacion para el otro extremo, asegurdandose de que el barco quede perpendicular
a la linea.

Coémo editar y eliminar la linea de salida de la regata
La linea de salida de la regata se puede editar y eliminar.

Para editar la linea de salida de la regata:
1. Seleccione la linea o los extremos en la aplicacion de cartografia.
2. Seleccione Editar la linea.

Desde aqui puede elegir cambiar las posiciones de los extremos de babor y de estribor, volver
a realizar un "ping" sobre ellos de acuerdo con la posicidn actual del barco o eliminar la linea
de salida.

3. Seleccione Finalizar para guardar los cambios.

Coémo poner en marcha el cronémetro

Dispone de un cronémetro para realizar la cuenta atrds hasta el comienzo de la regata.

Para poner en marcha el cronédmetro:
1. Abra el menu.
2. Seleccione Cronémetro.

3. Seleccione Duracién de la cuenta atrds para establecer el tiempo que ha de durar la cuenta
atrds (por defecto, 5 minutos).

4. Seleccione Iniciar para comenzar la cuenta atras.

Importante: El crondmetro se puede ajustar de 1 a 30 minutos.
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5. Puede cambiar el tiempo que ha de durar la cuenta atras, asi como detener y resetear el
temporizador abriendo de nuevo el menud de opciones del Cronémetro.

Nota:

El crondmetro se puede operar también desde la pdgina Salida de la regata de la aplicacion
Panel de control.

Laylines de regata

Cuando Linea de salida de la regata, Crondmetro y Laylines estén activadas, de los extremos de
babor y estribor de la linea de salida saldrdn las laylines para guiar al barco y lograr el rumbo éptimo
hasta la linea de salida. También aparecerd un marcador para indicar el extremo que proporciona
una salida mas competitiva. Para obtener mas informacion sobre laylines, consulte9.3 Laylines

La linea de salida se mostrard de manera distinta segun se trate de una salida contra el viento
o a favor del viento:

- Las salidas contra el viento muestran laylines rojas y verdes, asi como un marcador de favorito en
el extremo mas cercano a la direccion del viento verdadero (TWD).

- Las salidas a favor del viento muestran laylines de color naranja, asi como un marcador de favorito
en el extremo mas lejano respecto a la direccién del viento verdadero (TWD).

Barra lateral de la regata

Cuando se encuentra en el modo Salida de la regata, la informacidn y las opciones Linea de salida
de la regata y Crondmetro se encuentran disponibles en la barra lateral.

Elemento de menu Descripcién Opciones

Cronometro Muestra el tiempo que ha de Antes de poner en marcha
durar la cuenta atras hasta el

comienzo de la regata. Cuando
llegue a cero, empezard a - Duracion de la cuenta atras
contar el cronédmetro para

indicar el tiempo transcurrido
desde el comienzo de laregata. | . Sincronizar al minuto mas

cercano

« Iniciar

Durante la cuenta atras

« Aumentar 1 minuto
« Disminuir 1 minuto
« Detenery resetear

Al contar hacia adelante
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Elemento de menu

Descripcion

Opciones

« Detenery resetear

Distancia hasta la linea

Muestra lo lejos que el barco se
encuentra de cualquier punto
de la linea de salida.

N/A

Sesgo de la linea

Muestra lo mds cerca o mas
lejos que el extremo favorito
estd del viento en comparacion
con el otro extremo.

N/A

Tiempo de preparacion

Muestra el tiempo de que
dispone antes de tener que
navegar hacia la linea de
salida. Si la prediccion es que
va retrasado y no va a estar
en la linea de salida cuando
comience la regata, se mostrard
un valor negativo.

El tiempo de preparacion se
calcula utilizando la velocidad
del viento y la Velocidad por el
agua (STW).

- Si estd usando polares para
el rendimiento, entonces
se utiliza la velocidad del
diagrama de polares como
la supuesta velocidad por el
agua (STW) inicial.

- Si estd utilizando angulos
fijos o no ha configurado
nada, entonces puede
establecer de manera
manual la velocidad supuesta
o utilizar la velocidad actual
abriendo el menu contextual
de la linea de salida de
la regata (realizando una
pulsacion larga sobre la linea
de salida).

Para mas informacidn sobre el
rendimiento, consulte

N/A

Editar linea

Para editar los extremos de
la Iinea de salida o eliminarla.
Puede hacer un "ping" en los
extremos de babor o estribor
con su ubicacién actual, asi
como cambiarlos

« "Ping" extremo de babor

» "Ping" extremo de estribor
« Cambiar los extremos

+ Eliminar

« Finalizar
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Panel de control

En la aplicacion Panel de control tiene a su disposicion nuevos elementos de datos de la salida de la
regata. Puede personalizarlos y hacer que se muestren junto a las funciones Linea de salida de la
regata y Crondmetro. Para obtener mds informacion, consulte Elementos de datos Salida de regata

9.5 Seguimiento de objetos

Con equipamiento de AIS y radar compatible conectado al MFD, los objetos AIS y de radar se
pueden mostrar automdaticamente en las aplicaciones de cartografia y de radar.

Cuando se esta realizando un seguimiento de los objetos, estos aparecen en la lista de objetos
AIS o de radar.

Se puede acceder a las listas de objetos seleccionando Objetos en el menu de la aplicacion: Menu
> Objetos y, a continuacién, seleccionando la pestafia correspondiente.

Al seleccionar un objeto de la lista, este se resalta en el panel LiveView de la aplicacion en la
parte derecha de la pagina.

En la lista se identifica: el Nombre del objeto, el Alcance respecto al barco y la Demora. Cuando
corresponda, también se mostrardn los valores CPA (Punto de acercamiento maximo) y TCPA
(Tiempo para llegar a CPA).

Lista AIS

La lista de objetos AIS muestra opciones emergentes que le permiten Ver todos los datos del objeto
o afiadir un objeto como amigo AIS seleccionando ARadir como amigo.

La funcidon Amigos le permite afiadir contactos frecuentes y amigos equipados con AIS a una lista
de amigos en su MFD. En el momento en que un barco que esté en la lista de amigos entra en el
alcance de su receptor AlS, su icono en pantalla cambia para indicarlo.

Los iconos AIS que se utilizan para los objetos marcados como amigos se rellenan de color amarillo.
También puede cambiar el nombre de los objetos amigos o eliminar objetos de la lista de amigos.

Lista del radar
La lista de objetos del radar se puede ordenar por: objeto, nimero o alcance con respecto al barco.
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Los objetos del radar se pueden cancelar de manera individual seleccionando la "X" que hay junto
a los detalles del objeto en la lista o puede cancelar todos los objetos seleccionando Cancelar
todos los objetos.

Puede mostrar la informacidon del objeto de radar en la pantalla seleccionando Informacién del
objeto en las opciones emergentes del objeto de radar.

Vectores del objeto

Se pueden mostrar vectores para los objetos AlS.

Se puede acceder a la configuracion de los vectores del objeto desde la pestafia Configuracion del
objeto: Menu > Objetos > Configuracion del objeto.

Los vectores se pueden configurar como Verdadero o Relativo.

La longitud del vector identifica donde se hallara el objeto una vez transcurrido el tiempo
especificado. Puede ajustar la longitud del vector seleccionando un tiempo en las opciones
emergentes Longitud del vector.

Los vectores AIS se pueden configurar a Todos (se muestran para todos los objetos) o Manual (solo
se muestran cuando se activa mediante el menud contextual del objeto).

Los vectores de objetos individuales se pueden activar y desactivar. mantenga pulsado un objeto
AIS para que aparezca el menud contextual y seleccione Vector.
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Alarma de objetos peligrosos

Puede utilizar la alarma de objetos peligrosos para que le notifique si alglin objeto va a llegar a la
distancia especificada del barco en el tiempo especificado.

Para configurar una alarma de objetos peligrosos, primero ajuste la Distancia de seguridad al valor
deseado y, a continuacion, seleccione el Tiempo hasta alcanzar la distancia de seguridad. La
alarma se activara si uno de los objetos sobre los que se realiza un seguimiento llega a la distancia
de seguridad del barco en el tiempo especificado.

Puede seleccionar si desea que la Alarma de objeto peligroso haga un seguimiento de los Objetos
de radar, de los Objetos AIS o de ambos.

En las aplicaciones de radar y de cartografia se puede mostrar un anillo de distancia de seguridad
alrededor del barco utilizando el control Mostrar distancia de seguridad.

Simbolos de objetos AIS

Por defecto, se utilizan los simbolos normales de AIS para identificar los objetos AIS.

Puede activar los simbolos de objetos AIS mejorados en el menu Configuracidon avanzada: (Menu >
Configuracidon > Avanzado > Objetos AIS mejorados). Cuando el modo mejorado esta activado, se
usan los simbolos mejorados en lugar de los simbolos de barco normales.
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Simbolos AIS normales — tipo

Barco

Transpondedor de busqueda
y rescate (SART)

ATON

Estacion terrestre
SAR (Busqueda y

Ayuda a la navegacion
(ATON) virtual

* Barco Blue Force

A
\f
A

b A AL

* SAR Blue Force

Nota: * Se necesita equipamiento STEDS-AIS.

Vessels que cuenten con equipamiento STEDS-AIS aparecen como objetos Blue Force si:

- el MFD dispone de una frase secreta valida.

- ha recibido un SITREP de ellos en los ultimos 6 minutos.

« su modo AIS no estd configurado como Solo recibir.

Si no se satisfacen las condiciones anteriores, el icono del objeto volvera a ser el icono de objeto

AIS verde normal.
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Simbolos AIS mejorados — tipo

Velero Comercial
Barco de alta veloci- Cargueros
T dad/Ekranoplano
i
Barco de pasajeros Otro

Los simbolos AIS mejorados se escalan o trazan segun el tamafio indicado del barco, tal y como se

muestra abajo:

Longitud relativa

8 (trazado gris)

Aplicacion de cartografia
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Simbolos de estado de AIS

Perdido (sin borde y Incierto (trazado discontinuo)
con una equis) <
o0
o0
[ N )
> ]
[ ®
] [ ]
00000
Amigo (relleno Peligroso e incierto (trazado
amarillo) .‘. discontinuo y parpadea en
X rojo)
[ BN ]
e o
[ e
@ @
@ (]
o000 0
Peligroso (parpadea ATON fuera de posicion
€n rojo) (borde rojo)

9.6 Apreciacion de colision

La funciéon Apreciacion de colisidn realiza un seguimiento de los objetos AIS en relacién con el
rumbo sobre el fondo (COG) y la velocidad sobre el fondo (SOG) del barco. Se muestra una Linea de
intercepcion desde el barco y desde el objeto si se prevé que las rutas se van a cruzar.

Ademds, se muestran Zonas de peligro previstas para indicar los lugares en los que existe un
riesgo de colision mayor. Las zonasLinea de aviso y Zona de peligro prevista, que se basan en su
velocidad actual y los datos AIS recibidos de los objetos, pueden ayudarle a determinar si debe
cambiar de rumbo o velocidad para evitar el peligro.

El gréfico de Apreciacion de colision se actualiza automaticamente cuando el MFD recibe nuevos
datos de posicidn del objeto.

Importante: La funcidn de apreciacion de colision es solamente una ayuda grafica que incrementa
la apreciacion de posibles colisiones. Es vital entender bien el Reglamento Internacional para
Prevenir Colisiones en el Mar(IRPCS/COLREGS) a fin de asegurarse de que todas las acciones que
se tomen cumplan con él. Los conceptos importantes que hay que entender en relacién con la
apreciacion de colisidn son (entre otros): la valoracion del riesgo; el derecho de paso; la visibilidad
restringida; la interpretacion de los indicadores luminosos y sus formas; y la interpretacion

de sonidos y sefiales luminosas. En caso de conflicto, el IRPCS tiene preferencia. Para mas
informacion sobre IRPCS/COLREGS, consulte: IRPCS
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Objeto en movimiento

3

4

1. Zona de peligro prevista (zona en la que se prevé un peligro teniendo en cuenta la dltima

posicion del objeto)
2. Linea de aviso
3. Linea COG del objeto
4. Objeto AIS (ultima posicidn recibida)
Objeto estacionario
(El objeto se mueve a menos de 2 kts)

Aplicacién de cartografia
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1. Zona de peligro prevista (zona en la que se prevé un peligro teniendo en cuenta la dltima
posicién del objeto)

2. Objeto AIS estacionario (ultima posicidon recibida)

Importante: Debe mantenerse siempre atento ante:

- Barcos que no estdn equipados con AIS o que tienen AIS pero no estdn transmitiendo su
posicidn, pues estos objetos no se visualizardn en la aplicacion cartogréfica.

- Barcos equipados con AIS que mandan una posicién GPS inexacta, o la inexactitud del GPS de
su propio barco o los objetos AIS con actualizaciones de posicion retrasada. Estas situaciones
haran que la posicion del barco o las posiciones de los objetos AIS se muestren incorrectamente
en la aplicacién de cartografia.

« Obstrucciones que no cuentan con transmisores AlS.

Como activar la apreciacion de colision
La funcion Apreciacidon de colisién se puede activar en la aplicacion de cartografia.
Aplicacion de cartografia > Menu > Objetos > Apreciacion de colision
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En el menu Apreciacion de colision puede cambiar la configuracion para determinar qué tipos de
objeto (por ejemplo, AIS o Radar) tendran una Zona de peligro prevista:

Configuracion Descripcién

Objetos de radar Activar/desactivar — Los objetos de radar
tendran una Zona de peligro prevista.

Objetos AIS Activar/desactivar — Los objetos AIS tendran
una Zona de peligro prevista.

Todos los objetos Muestra una Zona de peligro prevista en todos
los objetos préximos al barco.

Objetos que crucen mi rumbo Solo muestra la Zona de peligro prevista en
los objetos que podrian cruzar la Linea de
intercepcion del barco.

Distancia por delante Cambia la distancia maxima de la Linea de
intercepcion de delante del barco (solo esta
disponible cuando Objetos que crucen mi
rumbo estd activado).

« Minimo: 0,5 nm

« Maximo: 5,0 nm

Ocultar zonas para objetos estaticos Activar/desactivar — Los objetos estaticos
(objetos que se desplazan a menos de 2 kts) NO
tendrdn una Zona de peligro prevista.

Escenarios de colision

Existen 3 escenarios posibles de los que la funcion Apreciacion de colisidn puede avisarle:
- Su barco navega mas rapido que el objeto

- El objeto se mueve mas rdpido que su barco

+ Ambos objetos se mueven a la misma velocidad

9.7 Intercepcion de objetos

La funcion Interceptar se puede usar para ayudar en encuentros con amigos o a los barcos pilotoy a
los guardacostas para interceptar barcos a los que deban abordar.

Para utilizar la funcion Interceptar, seleccione y mantenga pulsado el icono del objeto
hasta que se muestre el menu vy, a continuacidn, seleccione Interceptar. La aplicacion
de cartografia trazard automdticamente un rumbo directo hasta el punto en el que el
barco y el objeto se crucen (se intercepten).

En el punto previsto en el que se cruzardn el barco y el objeto se colocard un marcador
de intercepcion.

Importante:

Al realizar una intercepcion individual, esta situando el barco en rumbo para una
colisidn con el barco objeto. SERA NECESARIO cambiar a un rumbo paralelo a fin de
evitar una colision.

Requisitos previos:

« Es vital entender bien el Reglamento Internacional para Prevenir Colisiones en el Mar
(IRPCS/COLREGS) a fin de asegurarse de que todas las acciones que se tomen cumplan con él.
Para mas informacion sobre IRPCS/COLREGS, consulte: IRPCS

« Debe estar familiarizado con la funcion AlS.

- Antes de intentar utilizar en una situacion real, debe entender bien la funcién de intercepcion
de objetos y las implicaciones que conlleva.
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2

1. Gréfico de intercepcion de objeto inicial.
2. Movimiento actual del barco para realizar el encuentro.

9.8 RealBathy™

Puede crear en tiempo real cartas batimétricas personales precisas utilizando la funcion RealBathy™
de Raymarine.

Al usar la funcién RealBathy™, se trazan en la pantalla y en tiempo real lineas de contorno nuevas
segun las lecturas de profundidad del transductor. El sombreado del color se usa para reflejar la
profundidad, siendo los tonos mds oscuros las zonas menos profundas. Los datos de la sonda se
registran en la tarjeta de memoria insertada.
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Requisitos
La funcidn RealBathy requiere lo siguiente:
- Software LightHouse™ (versién 3.9 o posterior).

- Cartas basadas en vectores de LightHouse™ que incluyen informacidn sobre estaciones de
mareas del lugar deseado.

- Una tarjeta microSD con espacio libre suficiente para grabar los datos batimétricos y de
profundidad.

- Debe determinar la distancia existente por encima de la cara inferior del transductor de
profundidad hasta la linea de flotacién, tal y como se muestra en la ilustracion.

€ =2

3

1. Linea de flotacion.
Profundidad del agua por debajo de la cara del transductor.

La distancia que hay por encima de la cara inferior del transductor de profundidad hasta la
linea de flotacion.

Como configurar y crear contornos RealBathy

Importante:

- Necesitard conocer la distancia por encima de la cara superior de su transductor hasta la linea
de flotacion.

- Para entornos con mareas, asegurese de que cuenta con cartografia NC2 de LightHouse™ que
incluya informacidén de estaciones de mareas para el lugar en el que se encuentra.

En la aplicacion de cartografia:
1. Introduzca la tarjeta cartografica LightHouse™ NC2 en el lector de tarjetas del display.

2. Seleccione su tarjeta cartografica LightHouse™ como la cartografia a utilizar en la aplicacion
de cartografia.

Para mas detalles sobre como elegir su cartografia, consulte: Como seleccionar una tarjeta
de cartografia

3. En el campo de ajuste Linea de flotacion a transductor:, introduzca la distancia que hay encima
de la cara inferior del transductor hasta la linea de flotacion.

4. Active el conmutador RealBathy que encontrard en el mend Profundidades: Menu >
Profundidades

5. Seleccione la opcién Correccién de la altura pertinente:
- Ninguna — No se realiza ninguna correccion.

- De la marea — Utiliza datos de una estacidon de mareas cercana para corregir la altura. Cuando
se selecciona De la marea se realiza una busqueda de estaciones de mareas y se muestra
una lista de las estaciones disponibles. Seleccione la estacion de mareas mas cercana al
lugar donde se encuentra.
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- Nivel del lago — Valor especificado por el usuario utilizando el marcador del nivel del agua
para el lugar en el que se encuentra.

Nota:
Para asegurar un contorno de profundidades preciso, se recomienda que:

« en entornos con mareas (por ejemplo, mares y océanos) utilice cartografia LightHouse™ NC2
que incluya informacidon de estaciones de mareas y seleccione la estaciéon de mareas mas
cercana al lugar en el que se encuentra;

- en entornos de agua dulce (por ejemplo, lagos), seleccione Nivel del lago en el campo
Correcciodn de la altura: y, a continuacion, introduzca en el campo que se encuentra debajo
de la opcidn de correccidn de la altura la lectura actual del marcador de nivel del agua para el
lugar en el que se encuentra.

6. Ajuste el pardmetro Visibilidad: a la transparencia deseada.
100 % proporciona una visibilidad total de los contornos RealBathy,; conforme el porcentafe
disminuye, el detalle de la carta que se encuentra detrds de los contornos RealBathy se vuelve
mas visible.

7. Seleccione el valor deseado en Densidad:.

Unas caidas pronunciadas pueden provocar que las lineas de contorno se solapen,; bajar la
densidad en estas situaciones proporciona una vision mas clara.

9.9 SonarChart™ Live

Puede crear cartas batimétricas personales utilizando el transductor de profundidad y la funcién
SonarChart™ Live, disponible con las tarjetas de cartografia electrénica de Navionics® compatibles.

Nota: Antes de usar SonarChart™ Live asegurese de que ha configurado correctamente los
pardmetros de profundidad del transductor.

Al usar SonarChart™ Live, se trazan en la pantalla y en tiempo real lineas de contorno nuevas
segun las lecturas de profundidad del transductor. El sombreado del color se usa para reflejar la
profundidad, siendo los tonos en rojo oscuro las zonas menos profundas. Los datos de la sonda se
registran en la carta de cartografia y se comparten con Navionics cuando actualiza la cartografia de
la carta por Internet.

Correccion de marea

SonarChart™ Live registra las lecturas actuales del transductor de profundidad en las condiciones
actuales de marea/nivel del agua. Puede activar el ajuste automatico de las lecturas de profundidad
de acuerdo con los datos normalizados de profundidad en marea baja/nivel del agua bajo de una
estacién de mareas cercana.

Como activar SonarChart Live

Para activar la creacion de lineas batimétricas SonarChart™ Live en tiempo real:

Con los pardmetros de profundidad de su transductor correctamente configurados y con una
cartografia compatible:

1. Seleccione la pestafia Profundidad en el menu de configuracion de la aplicacion de cartografia:
aplicacién de cartografia > Menu > Configuracion > Profundidad.

Active Registro de la sonda.

Active SonarChart Live.

Seleccione el campo de ajuste Visibilidad y elija su valor preferido.
Si es necesario, active Correccién de marea.

ok wN
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910 Integracion del UAV en la carta

Cuando el MFD tiene conectado un UAV compatible con actualizacion de posicion mediante GNSS
(GPS), en la aplicacion de cartografia se muestra un icono del UAV que representa su posicion.

1 COG del UAV

La direccion de la linea azul indica el rumbo sobre el fondo (COG) actual del UAV. La
longitud de la linea indica la posicidn prevista del UAV cuando haya transcurrido el
periodo de referencia del vector especificado.

El periodo de referencia del vector se puede ajustar desde el menu contextual

del icono del barco.

2 Icono del UAV

Se muestra cuando la opcion UAV estd activada en la configuracion de la aplicacién
de cartografia y el UAV dispone de actualizacidn de la posicién mediante GNSS
(GPS).

3 Direccion de la cdmara
La flecha negra de direccion de la camara es fija y proporciona una indicacion de
la direccidn hacia la que apunta la cdmara del UAV.

4 Linea al barco
La linea de puntos amarilla representa el dngulo de la posicion del UAV en relacion
con el barco.

Como mostrar u ocultar el icono del UAV (vehiculo aéreo no tripulado)

El icono del UAV se muestra por defecto en la aplicacion de cartografia. Si es necesario, el icono se
puede ocultar.
En el menu de la aplicacién de cartografia:
1. Seleccione Configuracion.
2. Seleccione la pestafia Capas.
3. Seleccione el conmutador UAV:.
Seleccionando el conmutador UAV, el icono del UAV serd visible o invisible.
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Como realizar un Ir a del UAV

Cuando el UAV estd volando, puede seleccionar una ubicacion u objeto en la aplicacion de
cartografia y llevar a cabo un UAV Ir a (el UAV volard al lugar u objeto seleccionad y se mantendrd
estacionario).

1. Seleccione una ubicacion u objeto en la aplicacion de cartografia.
Se muestra el menu contextual de la carta.

2. Seleccione Mas.

3. Seleccione UAV Ir a.
El destino al que volara el UAV se marca con un waypoint de UAV.

Puede detener un UAV Ir a en cualquier momento seleccionando Cancelar UAV Ir a en rojo que
aparece en pantalla en la aplicacién UAV cuando UAV Ir a estd activo. Al cancelar el UAV Ir a se
detendra la accion Ir a 'y el UAV se mantendra estacionario en su posicion actual.

El UAV Ir a se puede cancelar en cualquier momento seleccionando Detener UAV Ir a en el mend
contextual de la carta.

911 Realidad aumentada ClearCruise™

La aplicacién de cartografia cuenta con funciones adicionales de realidad aumentada, las cuales se
encuentran disponibles cuando hay conectados un AR200 y una camara IP compatible.

Las funciones de realidad aumentada también se deben activar y configurar en la aplicacion de video.

Con las funciones de realidad aumentada activadas, los datos Objeto AIS, Waypoint y Objeto
cartografico disponibles en la aplicacion de cartografia también estaran disponibles en la aplicacion
de video, donde se superpondran sobre la fuente de video en directo.

Para mas informacidn sobre la Realidad aumentada ClearCruise™, consulte
p-218 — Caracteristicas de ClearCruise™

Campo de vision

El cono de campo de visidon actia como un indicador de alcance para ilustrar el drea de cobertura
de la cdmara con respecto a los objetos cartograficos que se muestran en la aplicacion de video
como parte de las funciones de realidad aumentada ClearCruise™.

En la aplicacion de video los objetos cartograficos que se encuentren dentro del alcance del cono
del campo de visidon se mostraran como "indicadores". Para obtener mas informacion sobre los
indicadores, consulte
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El drea de cobertura del cono del campo de visidon estd determinada por:

- El campo de visidn horizontal de la cdmara. Este parametro se puede ajustar en la aplicacién de
video: Parametros de video > pestaia Ajuste de la camara.

- El limite del alcance de la realidad aumentada. Para obtener mas informacién, consulte . También
puede especificar manualmente el limite maximo del alcance; consulte para mas informacion. Al
ajustar este pardmetro, el cono del campo de vision en la aplicacion de cartografia cambiara en
consecuencia.

El cono del campo de visidn se puede activar y desactivar en la configuracidon de la aplicacion de
cartografia: Menu > Configuraciéon > Capas.
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Capitulo 10: Modo Meteorologia
Contenido del capitulo

-« 101 Modo Meteorologia en la pagina 170

« 10.2 Animacién meteoroldgica en la pagina 171
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101 Modo Meteorologia

El modo Meteorologia se encuentra disponible en la aplicacion cartografica si dispone de un receptor
meteoroldgico y una suscripcidn valida. Cambiar la aplicacidon de cartografia al modo Meteorologia le
permite superponer datos meteoroldgicos e informacion procedente de su receptor meteoroldgico.

Para entrar en el modo Meteorologia, abra el menu de la aplicacion de cartografia y seleccione
METEOROLOGIA.

El modo Meteorologia le permite hacer un seguimiento de los sistemas meteoroldgicos respecto a
su barco al superponer directamente sobre la carta datos meteorolégicos en tiempo real, histéricos y
previsiones. En el modo Meteorologia también puede ver visualizaciones graficas animadas de los
datos meteoroldgicos y leer informes meteoroldgicos. El modo Meteorologia establece el Detalle de
la carta a Bajo y oculta otros datos, lo que aumenta la visibilidad de los datos meteoroldgicos.

Importante:

- Para activar el modo Meteorologia se requiere disponer de hardware compatible y una
suscripcion valida.

- Al activar el modo Meteorologia acepta sus condiciones de uso.

« No utilice el modo Meteorologia para navegar.

- Los datos meteoroldgicos solo estdn disponibles para Norteamérica y sus aguas costeras.

Los simbolos meteoroldgicos estdn organizados en capas, a las que puede acceder desde el menu
de Cartografia: Menu > Capas meteoroldgicas. Cada capa se puede activar y desactivar de manera
independiente,

Tiene disponibles las siguientes capas:

Radar meteorolégico Presién de superficie

Ciudades Estaciones de observacion en superficie
Nubes Viento

Rayos Watchbox

Temperatura de la superficie del mar Altura de las olas

Tormentas Periodo de las olas

Seguimiento de tormentas Direccion de las olas

En el modo Meteorologia, la Orientacién de la carta estd fijada a Norte arriba.
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10.2 Animacion meteorologica
En el modo Meteorologia, puede reproducir animaciones meteoroldgicas de datos histéricos del
radar meteoroldégico y previsiones del viento, las olas y la presién de superficie.

En el modo Meteorologia, se puede acceder a animaciones meteoroldgicas seleccionando
Animacion meteorolégica en el menu.

Cuando Animacion meteoroldgica estd seleccionado, en la pantalla se muestran los controles del

reproductor de la animacion y los simbolos que representan el tipo de datos disponibles en la
animacion.

Controles del reproductor

Los controles del reproductor incluyen una barra de progreso y las opciones para reproducir/pausar,
avanzar y retroceder.

Datos de la animacion meteorolégica

La duracion de las previsiones depende del tipo de suscripcidon que tenga.

Radar meteoroldgico
Se pueden reproducir los datos de precipitaciones de las dos horas anteriores.

Viento
Prevision del viento en alta mar hasta 48 horas.
Prevision del viento costero y de interior en alta resolucién hasta 24 horas.

Altura de las olas

Prevision de la altura de las olas en alta mar hasta 48 horas.

Prevision de la altura de las olas en la costa en alta resolucién hasta 24 horas.
Prevision de la altura de las olas de los Grandes Lagos hasta 24 horas.
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Periodo de las olas
Prevision del periodo de las olas en alta mar hasta 48 horas.
Prevision del periodo de las olas de los Grandes Lagos hasta 24 horas.

direction

Direccién de las olas
Prevision de la direccidn de las olas en alta mar hasta 48 horas.
Prevision de la direccidn de las olas de los Grandes Lagos hasta 24 horas.

Presion de la superficie
Prevision de la presion de superficie en alta mar hasta 48 horas.

Para salir de la animacién meteoroldgica, abra el menu principal.
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Capitulo 11: Aplicacion de sonda

Contenido del capitulo
- 1.1 Informacion general sobre la aplicacion de sonda en la pagina 174
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111 Informacion general sobre la aplicacion de sonda

La aplicacion de sonda muestra una visualizacion de los ecos recibidos desde un mddulo de
sonda y transductor. La aplicacion de sonda es compatible con médulos de sonda y transductores
tradicionales, CHIRP, DownVision™, SideVision™ y RealVision™ 3D. La aplicacion de sonda construye
una vista submarina de la estructura del fondo y de los objetos en la columna de agua.

Se pueden conectar varios médulos de sonda al mismo tiempo. Los mdédulos de sonda pueden ser
internos (integrados en el MFD) o externos (un dispositivo aparte en la red).

Para cada aplicacion de sonda que se esté ejecutando puede elegir el médulo de sonda y el canal
gue desea usar, la seleccion se conservara cuando se apague el MFD.

La aplicacion de sonda se puede mostrar en paginas de aplicacion tanto a pantalla completa como
a pantalla dividida. Las pdginas de la aplicacién pueden tener ejecutdndose hasta 4 aplicaciones
de sonda.

Controles de la aplicacion de sonda

Icono Descripcién Accién
Icono de inicio Le lleva a la pantalla de inicio
Waypoint/MOB Coloca waypoint/activa la alarma de hombre al agua (MOB)
Icono del piloto Abre y cierra la barra lateral del piloto.

Icono del menu Abre el menu de la aplicacidn
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Icono Descripcion

Accién

Ajuste de imagen

Muestra los controles de sensibilidad/ajuste de la imagen
en pantalla

Pausar

Pausa la imagen de la sonda RealVision™ 3D.

Reanudar

Cuando la aplicacién de sonda estd pausada, puede
reanudar el desplazamiento seleccionando el icono
Reanudar.

Disminuir el
alcance

Cuando Alcance automatico estd activado, pulsando

el icono del signo mas se activa el modo Zoom. Las
pulsaciones posteriores aumentaran el factor de zoom.
Cuando el alcance se establece a manual, el icono del signo
mads disminuye la distancia que se muestra en pantalla.

El alcance automatico se puede activar y desactivar en el
menu: Menu > Alcance automatico.

Aumentar el
alcance

En el modo Zoom, pulsando el icono del signo menos se
disminuird el factor de zoom y finalmente se volvera al
modo normal. Cuando el alcance estd en manual, pulsando
el icono del signo menos se aumenta la distancia que se
muestra en pantalla.

Controles de la pantalla tactil

« Pellizcar para ampliar cambia la ampliacidén de la imagen.

« El control de alcance determina la distancia que emitird la sonda.

- Mantenga pulsado un lugar de la pantalla para que aparezca el menud contextual

Controles RealVision 3D

Cuando se utiliza la sonda 3D RealVision puede manipular la vista mediante gestos tdactiles.

Aplicacion de sonda
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Controles de la pantalla tactil

+ Deslizando un dedo se gira la imagen.

+ Deslizando dos dedos se desplaza la imagen por la pantalla.

« Pellizcar para ampliar cambia la ampliacidén de la imagen.

- El control de alcance determina la distancia que emitird la sonda.

- Mantenga pulsado un lugar de la pantalla para que aparezca el menud contextual
Botones fisicos

- El botén OK pausa el desplazamiento de la sonda.

- El botén Atras reanuda el desplazamiento de la sonda.

« Cuando estd en pausa, el botdn OK abre el menu contextual.

« Utilice los controles direccionales (arriba, abajo, izquierda, derecha) del controlador universal
para girar la imagen.

- Para disminuir o aumentar el alcance, utilice el control giratorio del controlador universal o los
botones Disminuir alcance y Aumentar alcance de un teclado externo.

Como abrir la aplicacion de sonda

La aplicacion de sonda se abre seleccionando en la pantalla de inicio un icono de pdagina que
incluya una aplicacién de sonda.

Requisitos previos:

1.  Aseglrese de que el mdédulo de sonda sea compatible (compruebe la informacidon mas reciente
disponible en la pdgina web de Raymarine). Si tiene alguna duda, péngase en contacto con un
proveedor autorizado de Raymarine para que le asesore.

2. Asegurese de haber instalado el médulo de sonda de acuerdo con la documentacion que se
suministré con el médulo.

La aplicacion de sonda se abre en uno de los cuatro estados posibles:

Elija un canal de sonda

La primera vez que abra una nueva pdgina de aplicacion que incluya una aplicacion de sonda
debera seleccionar un canal de sonda.
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Seleccione OK y elija de la lista el canal de sonda que desea utilizar:

Sonda activa y emitiendo

Si la aplicacion de sonda ya ha sido configurada, entonces al abrirla se mostrard la imagen de
la sonda y empezard a desplazarse.
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No hay ninguna fuente de sonda disponible

Si se muestra el aviso "No hay ninguna fuente de sonda disponible":

« su mddulo de sonda aun se estd encendiendo.

« su MFD no puede establecer una conexion con el médulo de sonda externo

« su mddulo de sonda interno no tiene conectado ningun transductor.

Compruebe la conexidn eléctrica y de red de su médulo de sonda externo, compruebe la red

del MFD o la conexion del transductor, asegurandose de que las conexiones y el cableado son
correctos y no presentan dafios, a continuacion, apague y vuelva a encender el sistema. Si sigue sin
encontrarse el médulo de sonda, consulte la documentacion de instalacion del equipo para mas
informacidn sobre la resolucién de problemas.

No hay conectado ningun transductor

Si se muestra el aviso "No hay ningun transductor conectado", su mddulo de sonda no se podra
conectar al transductor.
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Verifique que las conexiones del transductor son correctas y no presentan dafios, a continuacion,
apague y vuelva a encender el sistema. Si sigue sin encontrarse el médulo de sonda, consulte la
documentacion de instalacion del equipo para mas informacidn sobre la resolucidn de problemas.

Como seleccionar un canal de sonda

La primera vez que abra una nueva pdgina de la aplicacidon de sonda se le pedird que seleccione
un canal, después podrd cambiar el canal de sonda seleccionando un icono de canal en el menu
de la aplicacién de sonda.

1. Seleccione el icono de canal correspondiente en el mendu.
2. Silo prefiere, seleccione Todos los canales en el mend y, a continuacidn, elija el médulo de

sonda y el canal deseados.
Canales de sonda

Los canales de sonda que estdn disponibles dependen del mddulo de sonda y del transductor
que tenga conectados.

RealVision™ 3D SideVision™ DownVision™
CHIRP alto/Alta frecuencia CHIRP medio/Frecuencia CHIRP bajo/Frecuencia baja
media

Coémo colocar un waypoint (sonda, DownVision y SideVision)
Cuando se observe algo de interés en la aplicacion de sonda, puede colocar un waypoint en ese
lugar para que resulte mas facil volver a encontrar esa zona.
1. Seleccione y mantenga pulsado el punto de interés en la pantalla.
Se muestra el mend contextual y se pausa temporalmente el desplazamiento.
2. En el menu contextual, seleccione Ahadir waypoint.

La imagen de la sonda permanecera pausada durante unos 10 segundos después de colocar el
waypoint.
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Como colocar un waypoint (RealVision 3D)

Para colocar un waypoint mientras visualiza un canal RealVision 3D, siga estos pasos.
1. Seleccione una posicidn en la pantalla y no levante el dedo de la posicidn.
Se muestran el menu contextual y el marcador rojo del waypoint:

2. Seleccione Colocar waypoint para crear un waypoint en la posicion del marcador, o
3. Para ajustar la posicion del marcador antes de crear el waypoint, seleccione Mover la posicion.

Puede mover el waypoint por su eje deslizando un dedo por la pantalla. También puede ajustar
la visualizacién en pantalla utilizando los gestos habituales con dos dedos.

4. Cuando el marcador se encuentre sobre la posicidon deseada, seleccione Colocar waypoint para
guardar un waypoint en la posicién del marcador.

Desplazamiento hacia atras en la sonda

En la aplicacion de sonda puede utilizar "desplazamiento hacia atrds" para ver el historial de la sonda.
Para activar el "desplazamiento hacia atras" en la sonda, haga lo siguiente:

- Sonda y DownVision — Deslice el dedo de izquierda a derecha por la pantalla de la sonda.
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- SideVision — Deslice el dedo de abajo a arriba por la pantalla de la sonda.
- RealVision 3D — Seleccione el icono de Pausa en la pantalla.

Cuando el desplazamiento hacia atras estd activo, se muestran la barra de desplazamiento hacia
atrds y el icono de reanudar.

1. Reanudar — Seleccionando esta opcidn se reanuda el desplazamiento de la sonda en tiempo
real.

2. Barra de desplazamiento hacia atras — Utilicela para retroceder y avanzar por el historial de la
sonda. Puede arrastrar el indicador de posicién hacia la derecha o izquierda o seleccionar una
posicién especifica en la barra para ir a ella.

En los canales de sonda, DownVision y SideVision, los posteriores movimientos de deslizamiento
que haga con el dedo haran que se retroceda en el historial de la sonda, mientras que los que
haga en la otra direccion haran que se avance.
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Capitulo 12: Aplicacion de radar

Contenido del capitulo
« 121 Informacién general sobre la aplicacidon de radar en la pdgina 184

Aplicacion de radar
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121 Informacion general sobre la aplicacion de radar

La aplicacién de radar muestra una visualizacion de los ecos que se reciben del escédner de radar
conectado. La aplicacion de radar es una ayuda a la navegacion que se utiliza para apreciar mejor
posibles colisiones y conocer mejor la posicidn del barco, ya que permite hacer un seguimiento de la
distancia y la velocidad de los objetos en relacién con el barco.

Se pueden conectar hasta dos escaneres de radar al mismo tiempo. Sin embargo, solo uno de los
radares del sistema puede ser un radar Quantum™.

Para cada aplicacion de radar que se esté ejecutando puede elegir qué escdner de radar desea
usar, la seleccidn se conservara cuando se apague el MFD.

La aplicacion de radar se puede mostrar en pdginas de aplicacidn tanto a pantalla completa como a
pantalla dividida. Las pdginas de aplicacién pueden tener ejecutandose hasta 2 aplicaciones de
radar.

Los objetos de radar y objetos AIS en seguimiento se muestran mediante simbolos de objeto.

La aplicacién de radar le permite configurar alarmas que se disparan cuando un objeto entra en
conflicto con la configuracion de la alarma de Objetos peligrosos o Zona de guardia.

Los anillos de alcance, el anillo de demora y VRM/EBL se pueden usar para identificar la distancia de
un objeto y su rumbo en relacion con el barco.

Controles de la aplicacion de radar

Icono Descripcion Accién
Icono de inicio Le lleva a la pantalla de inicio
Waypoint/MOB Coloca un waypoint/activa la alarma de hombre al
agua (MOB)

Icono del piloto Abre y cierra la barra lateral del piloto.
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Icono

Descripcion

Accién

Icono del menu

Abre el menu de la aplicacién

Ajuste de imagen

Muestra los controles de sensibilidad/ajuste de la
imagen en pantalla

Apagar Apaga el escdner de radar en uso
Encender Activa el escaner de radar seleccionado
Transmitir Iniciar la transmision del radar

Disminuir el alcance

Disminuye la distancia que se muestra en la pantalla
(alcance minimo: 1/16 nm).

Aumentar el alcance

Aumenta la distancia que se muestra en la pantalla
(hasta el alcance maximo del escéner del radar).

Como abrir la aplicacion de radar

La aplicacion de radar se abre seleccionando en la pantalla de inicio un icono de pdgina que incluya
la aplicacién de radar.

Requisitos previos:

1. Aseglrese de que el escaner de radar sea compatible (compruebe la informacidon mds reciente
disponible en la pagina web de Raymarine). Si tiene alguna duda, pdngase en contacto con un
proveedor autorizado de Raymarine para que le asesore.

2. Asegurese de haber instalado el escdner de radar de acuerdo con la documentacion que se
suministré con el radar.

La aplicacidn de radar se abre en uno de los tres estados posibles:

Aplicacion de radar
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Apagado/no conectado

Off/Not connected

Si se muestra el mensaje "Apagado/no conectado", entonces:
- el radar podria estar apagado, o
« el MFD no puede establecer una conexién con el escaner de radar

Seleccione Encendido para poner en marcha el radar. Si se muestra el mensaje "No se ha
encontrado el radar", es que no se ha podido establecer una conexidon. Asegurese de que las
conexiones eléctricas y de red del radar y el MFD son correctas y no presentan dafios, a continuacion,
apague y vuelva a encender el sistema. Si sigue sin encontrarse el escaner de radar, consulte la
documentacion de instalacion del radar para mds informacién sobre la resolucién de problemas.

Off

Quantum (-58028)
Off

Si aparece el mensaje "Off" es que el escdner de radar conectado estd emparejado pero esta
apagado. Para poner en marcha el radar, seleccione Encendido.

Standby (no transmite)

4kW 18" HD Color Radome (-90006)

Standby

Vi

Transmit

Si se muestra el mensaje "Standby", entonces, seleccione Transmitir para empezar a transmitir:
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Transmitiendo

Si el escdner de radar estd conectado, enchufado y transmitiendo, entonces se muestra la imagen
del radar y en pantalla se ven los ecos/objetos.

Como seleccionar un escaner de radar

En sistemas con 2 escdneres de radar, puede seleccionar el escaner de radar que desea que se
muestre en cada aplicacidon de radar abierta.

1. Seleccione el icono Configuracion en el menu de la aplicacion de radar.

2. Seleccione la casilla Escdner: en la pestafia Transmision.

Se muestra una lista de los escdneres de radar disponibles.
3. Seleccione el escdner de radar que desea asociar con la instancia actual de la aplicacidn de radar.
4. Cierre la pagina Configuracion.
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La instancia actual de la aplicacidon de radar cambiard para mostrar el escdner de radar seleccionado.
La seleccidn se conservara cuando se apague el MFD.

Si lo prefiere, con el radar apagado o en Standby, puede cambiar el escdner de radar seleccionando
Cambiar escaner.

- Quantum (-60545)

Change scanner  Sta nd by

LI il

Transmit

Modos de radar

La aplicacion de radar ofrece modos preestablecidos que se pueden utilizar para lograr répidamente
la mejor imagen dependiendo de la ubicacidn del barco. Solo se muestran los modos de radar
compatibles con su escaner de radar.

Para cambiar el modo de radar, seleccione el modo requerido en el menu de la aplicacidn de radar.

PUERTO

El modo Puerto tiene en cuenta el ruido de tierra que se
suele encontrar en los puertos, de manera que los objetos
pequefios siguen siendo visibles. Este modo es (til para
navegar por un puerto.

Escaneres de radar: Todos.

BOYA

El modo Boya mejora la deteccion de los objetos mds
pequefios, como las boyas de amarre, y es Util en alcances
de 3/4 nm.

Escdaneres de radar: SuperHD™ abierto, HD abierto y HD
cerrado.

COSTA

El modo Costa tiene en cuenta los niveles més elevados de
ruido de mar que puede encontrar fuera de puertos. Este
modo es Util para navegar por mar abierto pero sin alejarse
de la costa.

Escdneres de radar: Todos.

ALTA MAR

El modo Alta mar tiene en cuenta niveles elevados de ruido de
mar de manera que los objetos siguen siendo visibles. Este
modo es Util para navegar por mar abierto lejos de la costa.
Escdneres de radar: Todos.
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PAJARO

El modo Pajaro optimiza la visualizacién para ayudarle a
identificar bandadas de pdjaros. Este modo es (til para ubicar
zonas de pesca.

Escdneres de radar: SuperHD™ abierto, HD abierto y HD
cerrado.

METEOROLOGIA

El modo Meteorologia optimiza el display para ayudarle a
identificar precipitaciones. Este modo es Util para ayudarle a
determinar los frentes atmosféricos.

Escdneres de radar: Quantum™y Quantum™ 2 Doppler.

Objetos AIS

Con hardware compatible con AIS conectado al MFD, los objetos AIS se pueden mostrar
automadticamente en la aplicacion de cartografia y la aplicacion de radar.

Los objetos AIS en seguimiento se identifican en la pantalla utilizando simbolos de objeto.

Se puede realizar el seguimiento de hasta 100 objetos al mismo tiempo. Si hay mas de 100 objetos
en el alcance que tiene definido, se mostrardn los 100 objetos mds cercanos.

Se puede mostrar la informacidn y los vectores de cada objeto seleccionando la opcidén
correspondiente en el menu contextual del objeto AIS. Se puede acceder al menud contextual del
objeto AIS seleccionando el objeto AIS.

En la pestafia Configuracion AlS, también puede seleccionar el tipo de objeto AIS que se ha de
mostrar (por ejemplo, Todos, Peligrosos, Amigos) y ocultar los objetos estaticos.

Objetos de radar

Con un escdner de radar compatible conectado al MFD, se puede realizar el seguimiento de
objetos de radar en la aplicacidon de cartografia y en la aplicacion de radar. Dependiendo del
escaner de radar, los objetos de radar se pueden adquirir de manera manual o automatica, segun la
configuracion de las zonas de guardia.

Los objetos de radar en seguimiento se identifican en la pantalla mediante simbolos de objeto.
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Se puede realizar el seguimiento de varios objetos de radar.
Se pueden mostrar la informacion y los vectores para cada objeto.

En el mend contextual del objeto de radar se encuentran disponibles las opciones del objeto. El
menu contextual del objeto de radar proporciona opciones para cancelar el objeto, mostrar el grafico
CPA o mostrar la informacion del objeto seleccionando las opciones Cancelar objeto, Mostrar CPA
e Informacién del objeto. Al menu contextual del radar se accede seleccionando el objeto de radar.

Como adquirir un objeto de manera manual

Para adquirir un objeto de radar de manera manual utilizando MARPA (Mini-Instrumento Automatico
de Trazado de Radar), siga los siguientes pasos:
Con la aplicacion de radar o la aplicacidon de cartografia con la superposicién de radar activada:
1. Seleccione el objeto.
Se muestra el menud contextual.
2. Seleccione Adquirir objeto.
Una vez adquirido, se realizard el seguimiento del objeto.
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Adquisicion automatica de objetos

Con un escaner de radar compatible conectado, los objetos de radar se pueden adquirir
automaticamente.

Una vez configurados, los objetos que entren o aparezcan en la zona de guardia elegida se
adquirirdn automaticamente.

Nota:

- La adquisiciéon automatica de objetos no se puede activar al mismo tiempo que Transmision
temporizada o Alcance doble.

- La adquisicidon automatica de objetos se pausard temporalmente si el alcance del display de
radar es 12 nm o superior.

Aplicacion de radar
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Alarma de objetos peligrosos

Puede utilizar la alarma de objetos peligrosos para que le notifique si algin objeto AIS o de radar va
a llegar a la distancia especificada del barco en el tiempo especificado.

Para configurar una alarma de objetos peligrosos, primero ajuste la Distancia de seguridad al valor
deseado y, a continuacion, seleccione el Tiempo hasta alcanzar la distancia de seguridad. La
alarma se activard si uno de los objetos sobre los que se realiza un seguimiento llega a la distancia
de seguridad del barco en el tiempo especificado.

Puede elegir si desea que la alarma de objetos peligrosos se dispare para los objetos de radar
o los objetos AIS o0 ambos.

En la aplicacidon de radar se puede mostrar un anillo de distancia de seguridad alrededor del barco
utilizando el control Mostrar distancia de seguridad.

Alarmas de zona de guardia
Las zonas de guardia le alertan si se detecta un retorno de radar dentro de la zona de guardia.
Se pueden configurar 2 zonas de guardia para cada escdner de radar conectado.

Las zonas de guardia se pueden configurar en el mend Alarmas: Menu > Alarmas > Zona de guardia
1 0 Menu > Alarmas > Zona de guardia 2
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Una zona de guardia se puede configurar como un sector o como un circulo alrededor del barco.
Seleccionando Ajustar zona podrd configurar el tamafio de la zona de guardia.

Ajuste el tamafio de la zona de guardia arrastrando los puntos extremos (circulos) del pardmetro
interior y exterior hasta el lugar deseado.

Una vez realizada la configuracidn, seleccione Atras.

Si es necesario, también puede ajustar la sensibilidad de la zona de guardia. La sensibilidad
determina el tamafio que deben tener los objetos para activar la alarma.
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Sectores en blanco

Se pueden configurar manualmente sectores en blanco con el fin de ocultar secciones de la pantalla
del radar. Esto es Util en los barcos que experimentan lecturas de radar falsas debido a estructuras o
equipos de a bordo.

Nota:

Dejar sectores en blanco solo es compatible con los escaneres de radar Magnum de antena
abierta.

Los sectores en blanco se pueden activar en la configuracion de la aplicacion de radar: Aplicacion
de radar > Menu Configuracion > Instalacion

Se pueden activar dos sectores en blanco. Puede editar los Iimites minimo y maximo de cada sector
en blanco; esto determinara la extension de la pantalla de radar que se oculta.

Los sectores en blanco se pueden activar en la superposicion de radar de la aplicacion de
cartografia: Aplicaciéon de cartografia > Menu de Configuraciéon > Configuracion del radar

Para obtener mds informacidén, consulte
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Informacion general sobre el radar con tecnologia Doppler

La tecnologia de radar Doppler facilita el seguimiento de objetos en movimiento con una velocidad
sobre el fondo significativa, superior a 3 nudos.

En general, el radar con tecnologia Doppler funciona mejor con objetos que se acercan directamente
al barco o se alejan del mismo. El radar con tecnologia Doppler solo puede resaltar los objetos que
se estan moviendo en relacién con el barco (por ejemplo, otros barcos, pero no tierra firme ni boyas).

Un radar con tecnologia Doppler funciona transmitiendo una sefial de microondas que se refleja
en el objeto en movimiento distante. Analizando cdmo el movimiento del objeto ha modificado

la frecuencia del eco de retorno, el radar con tecnologia Doppler puede interpretar la variacion

y proporcionar medidas altamente precisas sobre la direcciéon de desplazamiento del objeto en

relacion con el escéner de radar.

El radar con tecnologia Doppler es especialmente Util en un entorno marino en el que las malas
condiciones meteoroldgicas y la mala visibilidad pueden dificultar el seguimiento de objetos.
Ademas, no siempre resulta facil interpretar la informacién que muestra la tecnologia de radar
tradicional. Al integrar informacidn obtenida mediante tecnologia Doppler, el proceso de asociar los
ecos de radar que aparecen en pantalla con objetos reales resulta una tarea mucho mds sencilla.
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Modo Doppler

Cuando hay conectado un radar compatible, el modo Doppler se encuentra disponible.

Modo Doppler — Activacion y desactivacion
El modo Doppler se activa en el menu principal: Menu > Doppler.

Con el modo Doppler activado, la paleta de color cambiard a la paleta Doppler por defecto; todos
los objetos que se estén acercando serdn de color rojo, mientras que los que se estén alejando
seran de color verde.

El modo Doppler se suspende cuando los alcances son de 12 nm o superiores. La paleta de color del
radar seguird siendo la misma, pero los objetos no se resaltaran.
Modo Doppler — Paletas de color

El modo Doppler dispone de paletas de color Unicas que ayudan a que los objetos Doppler rojos
y verdes destaquen mas en la imagen del radar. Cuando el modo Doppler estd activado, la
configuracion de paleta de color normal solo mostrara las paletas Doppler: Doppler gris, Doppler
azul y Doppler amarillo.

La paleta de color se puede seleccionar en la pestafia Presentacién: Menu > Configuracion >
Presentacion.
Requisitos de la fuente de datos Doppler

Para utilizar las funciones Doppler del radar, es necesario que el sistema tenga disponibles las
siguientes fuentes de datos (por ejemplo, conectadas al display multifuncion a través de SeaTalkng ®
o NMEA 0183).

Fuentes de datos necesarias

Tipo de datos Ejemplo de fuente de datos

COG (rumbo sobre fondo) Receptor GPS o GNSS (receptor interno del
MFD o un receptor externo).

SOG (velocidad sobre el fondo) Receptor GPS o GNSS (receptor interno del
MFD o un receptor externo).
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Fuente de datos recomendada

Tipo de datos Ejemplo de fuente de datos

HDG/HDT (rumbo verdadero) Compads o sensor de piloto automatico que
proporcione datos Fastheading (por ejemplo,
Evolution EV-1/EV-2).

Nota:

Para el funcionamiento de la tecnologia Doppler, no es esencial contar con una fuente de datos de
rumbo. Sin embargo, mejorara el rendimiento del modo Doppler a velocidades mds bajas (menos
de 15 nudos), cuando existe abatimiento y se sabe la direccién de la corriente.
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Capitulo 13: La aplicacion Panel de control
Contenido del capitulo

« 131 Informacidon general sobre la aplicacion Panel de control en la pagina 200

- 13.2 Diales Navegacion y Velero en la pdagina 201
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131 Informacion general sobre la aplicacion Panel de control

La aplicacion Panel de control le permite ver los datos del sistema. El MFD o los dispositivos
conectados a su MFD mediante SeaTalkng ® NMEA 2000 y SeaTalkhs ™ pueden generar datos del
sistema. La aplicacion Panel de control también se puede configurar para controlar sus dispositivos
de conmutacidn digital compatibles.

Nota: Para que los datos estén disponibles en la aplicacidon Panel de control, deben ser
transmitidos al MFD desde equipamientos compatibles utilizando mensajes y protocolos
compatibles.

La aplicacion Panel de control se puede mostrar en paginas a pantalla completa y en pantalla dividida.

Para cada aplicacion Panel de control que se esté ejecutando puede elegir qué datos desea usar, la
seleccidn se conservara cuando se apague el MFD.
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la
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La aplicacion Panel de control viene preconfigurada con varias paginas de datos personalizables.

Controles de la aplicacion Panel de control

Icono Descripcion Funcién
Icono de inicio Le lleva a la pantalla de inicio.
Waypoint/MOB Coloca waypoint/activa la alarma de hombre al
agua (MOB).

Icono del piloto Abre y cierra la barra lateral del piloto.

Icono del mend Abre el menu de la aplicacion.

200



Icono Descripcion Funcién

Flecha izquierda Muestra la pagina de datos anterior.

<

Flecha derecha Muestra la pagina de datos siguiente.

>

Como cambiar las pdginas de datos

1. Utilice los botones de flecha izquierda y flecha derecha de la parte inferior de la pantalla, para ir

pasando por las pdginas de datos disponibles.

2. Silo prefiere, puede seleccionar una péagina de datos concreta en la aplicacion Panel de control.

Como personalizar las paginas de datos existentes

Los datos que se muestran en cada pdgina se pueden cambiar.

1. Seleccione y mantenga pulsado el elemento de datos correspondiente.
2. En el menu emergente del elemento de datos, seleccione Editar.

3. Seleccione el nuevo dato que desea que se muestre.

Si lo prefiere, puede seleccionar Personalizar pagina en el menu de la aplicacion: Menu >
Personalizar pagina.

13.2 Diales Navegacion y Velero

Los diales Navegacion y Velero estan disponibles y proporcionan un dial de compds con varios
indicadores de datos.

Navigation dial Sailing wind angle dial
1 2 1 2

6 8

1. Indicador de dngulo de viento aparente (AWA)

La aplicacién Panel de control
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Angulo de viento aparente (AWA)
Indicador de direccion de las corrientes

Diales de velero para laylines

La pdgina Velero y la pagina Navegacion pueden mostrar el dial Viento aparente o Viento verdadero

con el fin de ayudar a navegar por las laylines.

2. Indicador de direccidn del viento verdadero (TWD)
3. Angulo de cefiida de babor

4. Angulo de cefiida de estribor

5. Compads

6. Rumbo

7.

8.

Apparent wind dial

True wind dial

Objetivo de dngulo del viento de babor
Objetivo de dngulo del viento de estribor

Velocidad del viento aparente (AWS)
Velocidad del viento verdadero (TWS)
Angulo de viento aparente (AWA)

NooswN S

Angulo del viento verdadero (TWA)

Elementos de datos Velero

Objetivo de dangulo del viento a favor del viento

Al navegar, puede que pretenda que el dngulo del viento se alinee con el
centro del objetivo de dngulo del viento a fin de maximizar la VMG al realizar
bordadas contra el viento o trasluchadas a favor del viento.

La pagina de navegacion por defecto viene con una seleccién de elementos de datos pensados

para ayudarle a navegar:
- Dial de navegacion Viento aparente
« Distancia a la bordada
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. Tiempo para la bordada

» Distancia al waypoint

« Tiempo restante hasta el waypoint

+ Velocidad por el agua

« Velocidad por el agua del objeto

« Navegar hacia la layline

+ Rendimiento con polares (activo solo con el perfil de velero configurado a polares)
+ Barra de timén

Se aconseja utilizar los elementos de datos Velero en combinacidn con la funcidn Laylines de la
aplicacion de cartografia. Para obtener mds informacion, consulte:9.3 Laylines

Elementos de datos Salida de regata

La pdgina Salida de la regata muestra una prdctica seleccion de elementos de datos pensados para
ayudarle a lograr una salida mejor en la regata.

Nota:

Se necesita la versidn 310 del software LightHouse.

« Dial de navegacién Viento aparente

« Crondémetro (se utiliza para poner en marcha y detener el temporizador de cuenta atras)
- Distancia hasta la linea

- Sesgo de la linea

- Tiempo de preparacion

« Tiempo

Se aconseja utilizar los elementos de datos Salida de la regata en combinacién con la funcidn
Laylines, asi como las funciones Linea de salida de la regata y Crondmetro de la aplicacion de
cartografia. Para obtener mas informacion, consulte:

9.3 Laylines

9.4 Linea de salida de la regata (SmartStart) y Cronédmetro

RACE START

STEER TO LAYLINE RACE TIMER

040°-

i RACE START X

25:44

211 ..

Stbd 1.00 nm

DISTANCE TO LINE

2.11..

TIME

12:02:13 am

- 4m 6s

Edit line

N = !ﬂ@!
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Capitulo 14: Aplicacion Yamaha
Contenido del capitulo

- 141 Informacidon general sobre la aplicacion Yamaha en la pagina 206

« 14.2 Cémo personalizar las paginas de datos en la pdgina 207
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141 Informacion general sobre la aplicacion Yamaha

La aplicaciéon Yamaha le permite visualizar los datos de sistema del motor de un Yamaha Command
Link conectado o una red Command Link Pro.

Nota:

« La aplicaciéon Yamaha solo mostrara datos cuando al MFD tenga conectado un Yamaha
Command Link o una red Command Link Pro mediante una puerta de enlace Yamaha NMEA
2000 o un medidor CL7.

« La aplicacién Yamaha solo se puede mostrar como una aplicacidn a pantalla completa.
- La aplicacién Yamaha viene preconfigurada con varias pdginas de datos personalizables.

- Para cada aplicacion Yamaha que se esté ejecutando puede elegir qué datos desea usar, la
seleccidn se conservara cuando se apague el MFD.

Puerta de enlace de los motores Yamaha

Cuando el MFD esté conectado a motores Yamaha mediante una puerta de enlace/interfaz
compatible, los datos del motor se pueden mostrar en la aplicacién Yamaha.

La seleccidn de la puerta de enlace del motor se realiza al configurar los detalles del barco en el
asistente de configuracion inicial del MFD. La seleccion también se puede cambiar en la pestafia
de configuracion Detalles del barco: Pantalla de inicio > Configuracion > Detalles del barco >
Fabricante del motor.

- Si cuenta con una puerta de enlace/interfaz compatible, seleccione Yamaha en las opciones de
Fabricante del motor.

« Si cuenta con una puerta de enlace compatible que incluya la interfaz HDMI de Yamaha para MFD,
seleccione Yamaha HDMI en las opciones de Fabricante del motor.

Puertas de enlace Yamaha compatibles

Las siguientes puertas de enlace son compatibles:

- La aplicaciéon Yamaha es compatible con Yamaha Command Link y Command Link Pro cuando se
conectan al MFD a través de una puerta de enlace Yamaha NMEA 2000 o un indicador CL7.

+ La aplicacion Yamaha HDMI es compatible con Yamaha Command Link y Command Link Pro
cuando se conectan al MFD a través de la puerta de enlace Yamaha Helm Master EX 6YG y la
interfaz MFD (MFDI).
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Requisitos

Las funciones de la aplicacion Yamaha se activan (desbloquean) cuando se satisfacen los siguientes
requisitos:

« Al MFD hay conectado un Yamaha Command Link o una red Command Link Pro mediante una
puerta de enlace Yamaha NMEA 2000 (6YG-8A2D0-00-00) o un medidor CL7.

- Su MFD ha de ejecutar la version 3.9 o posterior del software LightHouse 3.

Nota:

No utilice un mdédulo de puerta de enlace (6YG-8A2D0-00-00) y un medidor CL7 juntos en la
misma red.

Controles de la aplicacion Yamaha

Icono Descripcion Funcién
Icono de inicio Le lleva a la pantalla de inicio.
Waypoint/MOB Coloca waypoint/activa la alarma de hombre al
agua (MOB).

Icono del piloto Abre y cierra la barra lateral del piloto.
Icono del menu Abre el mend de la aplicacion.
Flecha izquierda Muestra la pdgina de datos anterior.

> Flecha derecha Muestra la pdgina de datos siguiente.

Como cambiar las pdginas de datos
1. Utilice los botones de flecha izquierda y flecha derecha de la parte inferior de la pantalla, para ir
pasando por las paginas de datos disponibles.

2. Silo prefiere, puede seleccionar una pdgina de datos concreta en ele menu de la aplicacion
Yamaha.

14.2 Como personalizar las paginas de datos

La aplicacién Yamaha contiene 3 pdginas de datos por defecto: Motores, Datos y Depésitos. Los
elementos de datos que se muestran en cada pdgina se pueden cambiar, ocultar y resetear.

Para personalizar cada pdgina:

1. Seleccione y mantenga pulsado el elemento de datos correspondiente.

i. Silo prefiere, puede seleccionar Personalizar pagina en el mend de la aplicacién: Menu >
Personalizar pagina.

2. En el menud emergente del elemento de datos, seleccione Editar, Ocultar o Resetear.
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i. [Editar — puede elegir el nuevo elemento de datos que desea afiadir a la pagina.

ii. Ocultar — elimina el elemento de datos de la pdgina.

ii. Resetear — resetea el valor del elemento de datos seleccionado (disponible solo en algunos
elementos de datos).
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Capitulo 15: Aplicacion de video
Contenido del capitulo

- 151 Informacién general sobre la aplicacién de video en la pagina 210

« 15.2 Como abrir la aplicacion de video en la pagina 212
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15.1 Informacion general sobre la aplicacion de video

En el MFD se pueden visualizar, grabar y reproducir fuentes de video analdgico (solo Axiom™ Pro)
y de video digital IP utilizando la aplicacion de video. Ejemplos de fuentes de video: cdmaras de
circuito cerrado de television (CCTV), una cdmara termografica, un reproductor de DVD, etc. Si se
utiliza un convertidor de video analdgico a IP adecuado de otros fabricantes, también es posible
visualizar video analdgico de otras fuentes.

Cuando se usa la pdgina de aplicacién en pantalla dividida, se pueden mostrar hasta cuatro fuentes
de video al mismo tiempo.

Los MFD Axiom™ Pro transmitirdn por la red RayNet una fuente de video analdgico conectada para
que se pueda ver en los MFD conectados a la red.

Paginas de la aplicacion de video

Cada instancia de la aplicacion de video es Unica, esto significa que una vez que ha seleccionado la
fuente que desea visualizar en la pagina de la aplicacion de video, la seleccidn se guarda y se vuelve
a mostrar cada vez que el icono de la pagina se abre desde la pantalla de inicio. Si abre la misma
pdgina de la aplicacion de video desde un MFD de la red, se mostrard en cada MFD.
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[O) Take photo

MFD 2
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STERN CAM

Puede crear pdginas de la aplicacion de video adicionales y asignar una fuente distinta a cada una
de ellas. Esto le permitird ver al mismo tiempo multiples fuentes en varios MFD de la red.

Por ejemplo, si quiere que se muestre una fuente de video diferente en los distintos MFD de la red,
primero debe crear pdginas de la aplicacion de video adicionales.

Nota:

Cuando en la pantalla de inicio tenga varios iconos de pdginas de la aplicacion de video, tal vez
desee cambiar el nombre de los iconos para identificar més facilmente las fuentes asignadas a
cada pagina de la aplicacion. Para mas informacion sobre como cambiar el nombre de los iconos
de la pantalla de inicio, consulte:

7.2 Cémo crear/personalizar una pdgina de aplicacion

Como cambiar el nombre de las fuentes de video

En instalaciones con varias cdmaras, puede cambiar el nombre de la fuente en la aplicacion de video.
En el menu de la aplicacién de video:

1. Seleccione el icono correspondiente a la cdmara a la que desea cambiar el nombre de manera
que se muestre su fuente de video.

Vaya al menu Configuracién de la aplicacién de video: Menu > Configuracién.
Seleccione la pestafia Ajuste de la camara.
Seleccione el campo Nombre de la cdmara.

Utilice el teclado de la pantalla para cambiar el nombre de las fuentes y, a continuacion,
seleccione Guardar.

ok wN

Repita los pasos de arriba para cada fuente de video a la que desee cambiar el nombre. También
puede asociar a la fuente de video un icono distinto seleccionando el campo Icono.
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Controles de la aplicacion de video

Icono Descripcion Funcién
Icono de inicio Le lleva a la pantalla de inicio
Waypoint/MOB Coloca waypoint/activa la alarma de hombre al
agua (MOB)
Icono del piloto Abre y cierra la barra lateral del piloto.
Icono del menu Abre el menu de la aplicacidon
Grabar Iniciar grabacion (cuando se estd grabando aparece

el icono de detener grabacion).

Detener Detener grabacion (cuando no se esta grabando
aparece el icono de grabar)

Tomar foto Toma una foto de lo que se estd mostrando en la
fuente de video activa.

Controles de las cdmaras con desplazamiento horizontal y vertical, y zoom
(PTZ)

Las cdmaras con desplazamiento horizontal y vertical, y zoom (PTZ) disponen de controles
adicionales.

Deslice el dedo por la pantalla para desplazar la cdmara horizontal o verticalmente.
Utilice Pellizcar para ampliar con el fin de ampliar y reducir la imagen.

Cuando no esté utilizando la camara, pdngala en la posicion de parada seleccionando Cadmara de
parada en el menud: Menu > Camara de parada

Seleccione Inicio en el menu: Menu > Inicio para poner la cdmara en su posicién de inicio.

15.2 Como abrir la aplicacion de video

La aplicacion de video se abre seleccionando en la pantalla de inicio el icono de una pdgina de
aplicacion que contenga la aplicacion de video.

Requisitos previos:

1. Asegurese de que la fuente de video sea compatible cotejando los detalles mas recientes en la
pdgina web de Raymarine con la especificacidon de su dispositivo. Si tiene alguna duda, péngase
en contacto con un proveedor autorizado de Raymarine para que le asesore.

2. Asegurese de haber instalado el dispositivo de video de acuerdo con la documentacion que se
suministré con el dispositivo.

La aplicacién de video se abre en uno de los tres estados posibles:
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Nota: Si la aplicacion de video se abre enseguida después de encender el sistema, es posible
que tenga que esperar a que los dispositivos terminen de inicializarse para poder visualizar la
fuente de video.

Se muestra una fuente de video

Si el dispositivo esta encendido y funcionando, se muestra la fuente de video.

Camara no disponible todavia
El mensaje "La cdmara no esta disponible todavia" se muestra si:
« se abre una pdgina de aplicacion de video antes de que la cdmara haya terminado de inicializarse.

« se pierde la conexidén con la camara.

Si se muestra el mensaje "La cdmara no esta disponible todavia" se muestra durante mas de
dos minutos, se debe a que el MFD no puede conectar con la cdmara. Asegurese de que las
conexiones eléctricas y de red de la cdmara y el MFD sean correctas y no presenten dafios, a
continuacion, apague y vuelva a encender el sistema. Si la fuente de video de la camara sigue sin
poder visualizarse, consulte la documentacién de instalacion del equipo para mas informacidén
sobre la resolucion de problemas.

No se ha detectado ninguna cdmara
El mensaje "No se ha detectado ninguna cdmara" se muestra si:

- se abre por primera vez una pdgina de aplicacion de video y no hay conectada ninguna camara
compatible.

- se abre por primera vez una pdgina de aplicacion de video antes de que la cdmara haya terminado
de inicializarse.
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Si el mensaje "No se ha detectado ninguna camara" se muestra durante mas de dos minutos, se
debe a que el MFD no puede conectar con la cdmara. Asegurese de que las conexiones eléctricas y
de red de la cdmara y el MFD sean correctas y no presenten dafios, a continuacion, apague y vuelva
a encender el sistema. Si la fuente de video de la cdmara sigue sin poder visualizarse, consulte la
documentacién de instalacion del equipo para mas informacidn sobre la resolucién de problemas.

Como seleccionar una fuente de video

Puede cambiar la fuente de video que se muestra en la aplicacion de video.
En el menu principal de la aplicacidon de video, seleccione el icono de la
camara que desea visualizar.

Streaming doble

Las cdmaras M-Series con carga Util doble (lente visible y termografica) pueden realizar streaming
de la fuente visible y de la fuente termografica al mismo tiempo.

Nota:
El streaming doble requiere:
« Una cdmara M-Series de carga Uutil doble: M300, M400 y M500.

- LightHouse con version del software 3.11 o posterior.

Un solo MFD

Activacion del streaming de video doble en un solo MFD.

1. En la pantalla de inicio, cree una combinacidon de aplicaciones que contenga al menos dos
aplicaciones de video. Para mds informacion sobre cémo crear y personalizar las aplicaciones de
LightHouse, consulte: p.102 — Como crear/personalizar una pagina de aplicacion

2. Abra la combinacién de aplicaciones y seleccione una de las instancias de la aplicacion de video.

3. Seleccione la cdmara de carga Util doble y elija el streaming que desea visualizar (visible o
termografico):

Combinacion de aplicaciones > Menu > Configuracion > Pestafia Imagen > Fuente activa >
Visible/Termografica
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4. Repita los pasos 2 y 3 para las otras instancias de la aplicacidon y streamings de video.

MFD duales

Active el streaming de video doble en al menos 2 MFD conectados a la misma red.

Nota:

Aseglrese de que sus MFD estén correctamente conectados en la misma red que la cdmara
de carga util doble.

1. Abra la aplicacién de video en uno de los MFD.

2. Seleccione la cdmara de carga Uutil doble y elija el streaming que desea visualizar (visible o
termografico):

Aplicacion de video > Menu > Configuracion > Pestafia Imagen > Fuente activa >
Visible/Termografica

3. Repita los pasos 1y 2 para los demds MFD y streamings de video.
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Capitulo 16: ClearCruise (Deteccion de objetos y realidad
aumentada)

Contenido del capitulo

« 16.1 Caracteristicas de ClearCruise™ en la pagina 218

- 16.2 Configuracion de la cdmara en la pagina 219

. 16.3 Configuracion del sensor de realidad aumentada AR200 en la pagina 223

« 16.4 Informacidon general sobre la realidad aumentada (AR) en la pagina 224
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16.1 Caracteristicas de ClearCruise™

Las caracteristicas de ClearCruise™ estan pensadas para proporcionarle mas informacién sobre
su situacion y facilitar la navegacion.

La tecnologia ClearCruise™ proporciona 2 funciones distintas:

- Deteccidn de objetos

- Realidad aumentada (AR)

Deteccion de objetos

Deteccion de objetos es una funcion disponible en cdmaras termograficas M100 y M200 Series.
Tecnologia de analisis termografico inteligente que proporciona alertas sonoras y visuales cuando
en la escena se identifican objetos distintos al agua. La camara puede identificar automaticamente
barcos, obstdculos y marcadores de navegacion sin necesitar datos cartograficos o de radar.

Componentes necesarios para la deteccion de objetos

+ MFD: Axiom/Axiom Pro/ Axiom XL o eS Series/gS Series con LightHouse 3.
- Camara termografica (M100 o M200 Series)

+ Software LightHouse™ (v3.0 o posterior)

Realidad aumentada

La funcidn de realidad aumentada coloca capas de informacidn digital directamente encima de la
fuente de video de la aplicacion de video. Los datos de la aplicacion de cartografia se utilizan
para generar texto informativo e imdgenes (indicadores) en la aplicacién de video. Cuando estd
bien calibrada, la realidad aumentada ClearCruise™ superpone correctamente indicadores que se
actualizan automdticamente en la aplicacion de video de manera que se correspondan con los
objetos reales.

Requisitos necesarios para la realidad aumentada (camaras IP)

+ MFD (Axiom, Axiom Pro o Axiom XL)

+ Sensor de realidad aumentada AR200

» Céamara IP (CAM210IP o CAM220IP)

+ Software LightHouse™ (v3.7 o posterior)

Componentes necesarios para la realidad aumentada (camaras M-Series)
+ MFD (Axiom, Axiom Pro o Axiom XL)

» Sensor de realidad aumentada AR200

- Camara M-Series (M100, M200 y M300)

- Las camaras M100/M200-Series necesitan que la version del software LightHouse™ sea 3.9 o
posterior.

- Las camaras M300-Series necesitan que la version del software LightHouse™ sea 310.71 o
posterior.
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Importante:

La imagen producida por las camaras que utilizan la realidad aumentada ClearCruise™ puede
ser inestable en mala mar.

Nota: La eficacia de ClearCruise depende de las condiciones medioambientales. Esta tecnologia
no sustituye la constante vigilancia visual por su parte.

16.2 Configuracion de la camara
Antes de utilizar las funciones de realidad aumentada, es importante instalar y configurar
correctamente una cdmara compatible.

Consulte el manual de instalacion de la camara y determine cudles son la instalacion y las conexiones
correctas para usarla como parte de un sistema de realidad aumentada.

Antes de poder usar las funciones de realidad aumentada, en la aplicacion de video se deben llevar
a cabo una serie de calibraciones y ajustes adicionales:

- Altura de la cdmara por encima de la linea de la superficie del agua.
« Direccién de la camara.

- Campo de vision horizontal de la cdmara [no es necesario para las camaras que se asignan
automaticamente su campo de vision].

. Calibracién del horizonte.

Nota:

- Para lograr una instalacion precisa de la camara, se deben determinar fisicamente la altura de la
cdmara por encima de la linea de la superficie del agua y su direccidn de vision.

- En el manual de instalacion de la cdmara puede encontrar el valor del campo de visidn
horizontal de la cdmara.

Calibracion de una camara fija

Las camaras fijas se han de calibrar para que la funcién de realidad aumentada funcione
correctamente.

1. En la primera configuracion, siga uno de estos pasos:
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i. Seleccione Introducir los detalles en la aplicacién de video.

ii. Seleccione la pestafia ClearCruise en el menud Configuracién, Aplicaciéon de video >
Configuracion > ClearCruise. Se le solicitard que introduzca los detalles utilizando la pagina

Instalacion de la camara.

2. Vaya directamente a la pagina Instalacién de la cdmara en la aplicacidén de video (Configuracion
> Ajuste de la camara > Instalacién de la cdmara).

3. La pégina Instalacién de la cdmara le ofrecerd una serie de opciones para la instalacion de la

camara que debera ejecutar correctamente.

Nota:

Una instalacion incorrecta de la cdmara o unos ajustes incorrectos en la pdgina de configuracion
podrian producir una superposicion de realidad aumentada inexacta.

- Para ajustar los valores Altura de la cdmara por encima de la superficie del agua, Direccién de
la cdmara y Campo de visidn, seleccione el recuadro de los valores de cada opcidn y ajustelos

utilizando las flechas.

Elemento de menu Opciones
Altura de la camara por encima de la superficie | « O ma 50 m
del agua . 0fta165 ft

Direccion de la camara

0° (Adelante) (por defecto)
0° a 180° b (babor)
0° a 180° e (estribor)

Campo de vision

30° a 120°
[CAM210IP — 53°]
[CAM220IP — 937]

« Para calibrar el horizonte, utilice las teclas de flecha arriba, abajo, girar a la izquierda y girar a la
derecha para colocar la linea roja sobre el horizonte. Cuando la linea esté en su lugar, seleccione

Guardar.

Importante:

vision clara del horizonte.

Calibrar el horizonte de manera correcta es esencial para lograr una superposicion de realidad
aumentada precisa. Se recomienda llevar a cabo la calibracién con mar en calma y con una
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Calibracion del desplazamiento horizontal y vertical de la camara

Las cdmaras con desplazamiento horizontal y vertical se han de calibrar para que la funcién de
realidad aumentada funcione correctamente.
1. En la primera configuracion, siga uno de estos pasos:
i. Seleccione Introducir los detalles en la aplicacién de video.
ii. Seleccione la pestafia ClearCruise en el menud Configuracién, Aplicaciéon de video >
Configuracion > ClearCruise. Se le solicitard que introduzca los detalles utilizando la pagina
Instalacién de la cdmara.

2. Vaya directamente a la pagina Instalacién de la cdmara en la aplicacidén de video (Configuracion
> Ajuste de la camara > Instalacién de la cdmara).

3. La pdgina Instalacién de la cdmara le ofrecerd una serie de opciones para la instalacion de la
cdmara que deberd ejecutar correctamente.
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Nota:

Una instalacion incorrecta de la cdmara o unos ajustes incorrectos en la pagina de configuracion
podrian producir una superposicion de realidad aumentada inexacta.

- Para ajustar los valores Altura de la cdmara por encima de la superficie del agua, seleccione el
recuadro del valor y ajustelo utilizando las flechas.

Elemento de menu Opciones

Altura de la cdmara por encima de la superficie | « O ma 50 m
del agua . Ofta165 ft

« Para calibrar la Posiciéon hacia adelante de la cdmara, ajuste la direccién de la cdmara de
manera que la linea vertical negra se encuentre directamente delante, paralela a la posicion
hacia adelante del barco.

Importante:

- Calibrar la posicién hacia adelante de la cdmara es esencial para lograr
una superposicion de realidad aumentada precisa cuando la cdmara
se desplaza horizontal o verticalmente. Se recomienda llevar a cabo la
calibracidon con mar en calma y con una vision clara delante del barco.

« Algunas cdmaras muestran un indicador de direccion de la camara que
puede ayudar a identificar si la cdmara estd apuntando directamente
hacia adelante.

- Para calibrar la posicion del horizonte en la cdmara, utilice las flechas con el fin de alinear la linea
roja de manera que esté a nivel con el horizonte.

- Durante la calibracién, desplace la cdmara horizontal y verticalmente 360° para asegurarse de que
la linea del horizonte se haya colocado correctamente.
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Importante:

Calibrar el horizonte de manera correcta es esencial para lograr una superposicién de realidad
aumentada precisa. Se recomienda llevar a cabo la calibracién con mar en calma y con una
vision clara del horizonte.

16.3 Configuracion del sensor de realidad aumentada AR200
Antes de utilizar las funciones de realidad aumentada, es importante instalar y configurar
correctamente el sensor de realidad aumentada AR200.

Consulte el manual de instalacion del sensor AR200 (87372) y determine cudles son la instalacion y
las conexiones correctas para usarlo como parte de un sistema de realidad aumentada.
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16.4 Informacion general sobre la realidad aumentada (AR)

ClearCruise™ La realidad aumentada utiliza datos de la aplicacion de cartografia y los muestra en
tiempo real como una capa en la aplicacién de video.

La funcién de realidad aumentada coloca capas de informacién digital directamente encima de la
fuente de video de la aplicacion de video. Los datos de la aplicacidn de cartografia se utilizan
para generar texto informativo e imdgenes (indicadores) en la aplicaciéon de video. Cuando estd
bien calibrada, la realidad aumentada ClearCruise™ superpone correctamente indicadores que se
actualizan automdticamente en la aplicacidon de video de manera que se correspondan con los
objetos reales.

La funcion de realidad aumentada requiere un MFD Axiom, Axiom Pro o Axiom XL, un sensor AR200
y una camara compatible.

Para obtener mas informacidén, consulte: p.218 — Caracteristicas de ClearCruise™

Nota:

- Para lograr una superposicion precisa de las imagenes, la funcién de realidad aumentada
requiere una correcta calibracién de la cdmara.

- La funcién de realidad aumentada sirve solo de ayuda a la navegacidn y le permite estar mas
informado sobre su situacion, pero no debe confiar exclusivamente en ella para navegar
correctamente. Esté siempre atento.

Importante: Las cdmaras que miran hacia atrds con una imagen cabeza abajo o reflejada podrian
no colocar el contenido de la realidad aumentada con tanta precision como las cdmaras que
miran hacia adelante.
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Capitulo 17: Aplicacion de audio

Contenido del capitulo
- 171 Informacidn general sobre la aplicacion de audio en la pdgina 226
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171 Informacion general sobre la aplicacion de audio

La aplicacion de audio se puede usar para controlar sistemas de entretenimiento compatibles
conectados a la misma red que el MFD.

La aplicacion de audio se puede mostrar en paginas a pantalla completa y en pantalla dividida.

Silenciar todos — Silencia todas las zonas en el sistema seleccionado actualmente.
Zona seleccionada actualmente.

Zonas disponibles en el sistema 1.

Fuente de audio y controles para la zona seleccionada actualmente.

Zonas disponibles en el sistema 2.

Controles de reproduccion y volumen para la zona seleccionada actualmente.

NooswNn s

Encendido — Enciende o apaga los sistemas de entretenimiento conectados.

Controles de la aplicacion de audio

Controles del reproductor de audio

Icono Descripcion Funcién

Apagar Apaga el sistema de entretenimiento.

Silenciar todos Silencia todas las zonas de audio.
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Descripcion

Funcion

Disminuir volumen

Disminuye el volumen de la zona actual.

Aumentar volumen

Aumenta el volumen de la zona actual.

Avanzar

+ Se pasa al siguiente tema (USB y Bluetooth)

» Buscar hacia adelante (radio)

Nota: Para SiriusXM, el control de canal no
se encuentra disponible en unidades de
control de audio externas.

Retroceder

« Se pasa al comienzo del tema que se estd
reproduciendo (USB y Bluetooth)

- Buscar hacia atrds (radio)

Nota: Para SiriusXM, el control de canal no
se encuentra disponible en unidades de
control de audio externas.

Manual Tune

Sintonizacidon manual

+ On (cambia los iconos de Avanzar y
Retroceder por iconos de Sintonizacion
manual)

« Off

Sintonizar arriba

Busca hacia arriba canales y emisoras de radio.

Nota: Para SiriusXM, el control de canal no
se encuentra disponible en unidades de

control de audio externas.

Sintonizar abajo

Busca hacia abajo canales y emisoras de radio.

Nota: Para SiriusXM, el control de canal no
se encuentra disponible en unidades de
control de audio externas.

Repetir

. Off
+ Repetir tema

» Repetir todos

Orden aleatorio

« On
. Off

Aplicacion de audio
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Descripcion

Funcion

Reproducir Seleccione para comenzar la reproduccion.

Pausar Seleccione para pausar la reproduccion.

Detener Seleccione para detener (silenciar) los
dispositivos de radio.

Me gusta Me gusta el tema (solo Pandora).

No me gusta

No me gusta el tema (solo Pandora).

(2]
[©]
3
o

Presintonias de radio

Guarde sus canales/emisoras de radio favoritas
en los 4 botones de presintonia. Mantenga
pulsado para guardar y pulselo una vez para
cambiar al canal/emisora guardada.

Nota: Para SiriusXM, el control de canal no
se encuentra disponible en unidades de
control de audio externas.

Controles de aplicaciones estandar

Descripcion

Funciéon

Icono del menu

Abre el mend de la aplicacion.

Icono de inicio

Le lleva a la pantalla de inicio.

N —
© (2]
o
3
o
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Icono Descripciéon Funcién

Waypoint/MOB Coloca waypoint/activa la alarma de hombre al
agua (MOB).
Icono del piloto Abre y cierra la barra lateral del piloto.

Como abrir la aplicacion de audio

La aplicacion de audio se abre seleccionando en la pantalla de inicio una pédgina que incluya una
aplicacién de audio.

Requisitos previos:

1. Asegurese de que los sistemas de entretenimiento sean compatibles (compruebe la informacion
mas reciente disponible en la pdgina web de Raymarine). Si tiene alguna duda, pdngase en
contacto con un proveedor autorizado de Raymarine para que le asesore.

2. Aseglrese de haber instalado el sistema o sistemas de entretenimiento de acuerdo con la
documentacion suministrada con ellos.

La aplicacion de audio se abre en uno de los tres estados posibles:

Visualizacion de la aplicaciéon de audio

Si el sistema de entretenimiento estd encendido y en funcionamiento, se muestran sus controles,
que se pueden usar para controlar el sistema.

Sistema de entretenimiento apagado

Si todos los sistema de entretenimiento estdn apagados, se muestra un icono de encendido para
cada sistema conectado. También se muestra un icono para encender todos los sistemas. Al
seleccionar el icono de encendido, se enciende el sistema de entretenimiento. Seleccionando el
icono Todos se encenderdn todos los sistemas conectados.
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No se han encontrado dispositivos de audio

Si la aplicacion de audio se abre enseguida después de encender el MFD, podria mostrarse el
mensaje "No se ha encontrado ninguin dispositivo de audio" mientras se establece la conexidon de
red. Si el mensaje se muestra durante mas de 10 segundos es que el MFD no puede conectarse a
sus sistemas de entretenimiento. Asegurese de que las conexiones eléctricas y de red del sistema o
sistemas de entretenimiento y el MFD sean correctas y no presenten dafios, a continuacion, apague
y vuelva a encender el sistema. Si los sistemas de entretenimiento siguen sin poder visualizarse,
consulte la documentacidn de instalacién del equipo para mds informacidn sobre la resolucién de
problemas.

Como seleccionar una zona de audio

Si tiene configuradas mds de una zona, las zonas de audio se mostrardn en el lado izquierdo de la
pantalla. Se mostrardn todas las zonas de todos los sistemas conectados, agrupadas por sistema de
entretenimiento.

1. Seleccione la zona requerida.
Junto con los controles de audio, se muestran los detalles de la fuente de audio que se estd
reproduciendo en esa zona.

Tip

Consulte las instrucciones suministradas con el sistema de entretenimiento para mds detalles sobre

cémo asignar un nombre a las zonas. De esta manera resulta mas facil identificar el dispositivo y las
zonas cuando hay varios sistemas conectados con varias zonas cada uno.

230



Como seleccionar una fuente de audio

Para poder seleccionar una fuente de audio en el MFD, esta debe de estar disponible previamente
en la unidad de control principal ("unidad de control") del sistema de entretenimiento.

1. Seleccione un icono de fuente de audio (modo) en el Menu de la aplicacion.

La zona seleccionada actualmente cambiard a la fuente de audio elegida. Dependiendo del sistema
de entretenimiento que utilice, todas las zonas cambiardn y reproducirdn la misma fuente de audio, o
podra reproducir fuentes distintas en cada zona. Compruebe las instrucciones suministradas con su
sistema para mas detalles.
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Capitulo 18: Aplicacion Visualizador de PDF
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18.1 Informacion general sobre la aplicacion Visualizador de PDF

La aplicacién Visualizador de PDF se puede usar para examinar y abrir los archivos PDF que se
encuentren en sus dispositivos de almacenamiento externo.

El visualizador de PDF se suele usar para consultar los manuales de los productos Raymarine que ha
descargado de la pdgina web de Raymarine (www.raymarine.com/manuals). Los archivos PDF se
deben copiar primero a una tarjeta microSD utilizando un dispositivo externo (como un ordenador o
tablet). Puede introducir la tarjeta microSD en el lector de tarjetas del MFD y acceder a los archivos
PDF a través de la aplicacion Visualizador de PDF.

Nota:
- La aplicacién Visualizador de PDF necesita la version 3.10 o posterior del software LightHouse.

+ Los documentos PDF protegidos (cifrados con certificado o protegidos con contrasefia) no
son compatibles.

18.2 Como abrir los archivos PDF

Una vez abierta, la aplicacidon Visualizador de PDF le permite examinar y abrir los archivos PDF que
se encuentren en sus dispositivos de almacenamiento externo.

Seleccione Buscar para abrir un archivo PDF.

Para proporcionarle un acceso rapido a los archivos, en la parte derecha de la pantalla inicial de la
aplicacion se muestran los archivos a los que ha accedido recientemente. Puede abrirlos, fijarlos en
la parte superior de la lista o eliminarlos de la lista.

Para acceder a estas opciones, haga una pulsacidn larga sobre un nombre de archivo para que se
muestre el menu contextual.

Nota:

« Los archivos recientes no se podran abrir si se han suprimido o se ha quitado el dispositivo de
almacenamiento externo.

- En la lista de archivos recientes, fijados o no, se pueden mostrar como maximo los 15 archivos
m4s recientes.
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18.3 Controles del visualizador de PDF

Cuando en la aplicacién Visualizador de PDF se muestra un archivo PDF, tiene a su disposicién las
siguientes opciones.

© © N o o A

1.

12.

Primera pdgina — Muestra la primera pdgina del documento PDF.
Pagina anterior — Muestra la pagina anterior.

Paginas — Indica la pdgina actual y el nimero total de paginas. También puede tocar este
elemento e introducir un nimero de pdgina concreto.

Avanzar pagina — Muestra la pdgina siguiente.

Ultima pdgina — Muestra la tltima pagina del documento PDF.

Aumentar el alcance — Seleccidnelo para aumentar el alcance en incrementos del 10 %.
Disminuir el alcance — Seleccione para disminuir el alcance en incrementos del 10 %.
Buscar — Muestra el teclado en pantalla para introducir la palabra o frase que desee buscar.

Encajar la pdgina a lo ancho — Ajusta el documento para que encaje en la anchura de la
pagina del PDF.

Encajar la pagina a lo alto — Ajusta el documento para que encaje en la altura de la pdgina del
PDF.

Cerrar el PDF — Cierra el PDF y muestra la pagina de inicio del Visualizador de PDF.

Configuracion — Muestra el menu Configuracion, que le permite afiadir superposiciones de
datos a la aplicacion Visualizador de PDF.
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18.4 Como realizar busquedas en un PDF

Puede realizar bldsquedas de palabras o frases en un documento PDF usando la funcién Buscar.

Con el PDF en el visualizador:

1. Seleccione Buscar.

2. Introduzca la palabra o término de busqueda.

3. Seleccione BUSCAR.

El documento se desplazard hasta la primera coincidencia del término que busca, que se resaltara.
Utilice los controles Flecha derecha y Flecha izquierda para ir desplazdndose por las demas
coincidencias del término de bldsqueda. También puede buscar otros términos seleccionando

Buscar e introduciendo un nuevo término; puede cancelar la funcion de busqueda seleccionando
Cancelar.
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191 Informacion general sobre la aplicacion UAV

Axiom (Axiom™, Axiom™ Pro y Axiom™ XL) Los MFD incluyen la aplicacién UAV (vehiculos aéreos
no tripulados), que permite controlar los vehiculos aéreos no tripulados DJI Mavic Pro o Mavic
Pro Platinum utilizando el MFD. La aplicacién UAV proporciona controles remotos, configuracion,
visualizacion de video y datos de vuelo auxiliares para el UAV conectado.

La relacion entre UAV y MFD es uno a uno, es decir, que desde el MFD solo se puede controlar
un UAV, el que estd conectado fisicamente. En una red con varios MFD, cada uno de ellos puede
estar conectado a un UAV distinto si lo desea.

Grabar

Permite grabar la fuente de video del UAV en la tarjeta de memoria insertada en el
lector de tarjetas del UAV. Mientras se realiza la grabacidn, el icono Grabar es sustituido
por el icono Detener y se muestra un contador.

2 Tomar foto
Permite tomar una captura de pantalla de lo que se visualiza en la fuente de video del
UAV. La imagen se guarda en la tarjeta de memoria insertada en el lector de tarjetas
del UAV.
3 Menu
Abre el mend de la aplicacidon UAV.
4 Control de inclinacion de la bola giroscépica
Ajusta la inclinacion de la bola giroscopica de la cdmara del UAV, desde apuntar hacia
adelante (control en la parte superior) a apuntar hacia abajo directamente (control
en la parte inferior).
5 Datos de vuelo
En la pantalla se muestran datos de distancia, velocidad y altura.
Nota:
Los datos de vuelo que se muestran son especificos de la aplicacion UAV y no se
pueden editar.
6 Controles

Proporciona acceso a las los controles joystick virtuales en pantalla.
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7 Zona de estado
La zona de estado muestra:

. la potencia de la sefial de posicion GNSS (GPS) del UAV.
« la potencia de la sefial del controlador remoto al UAV.

- el estado de carga de la bateria.

- el tiempo de vuelo restante.

- la identificacion de las zonas restringidas en las que no se puede volar.

8 Joystick virtual
Proporciona los controles Arriba, Abajo, Girar izquierda y Girar derecha.

9 Joystick virtual
Proporciona los controles Adelante, Atras, Izquierda y Derecha.

Nota:
« La aplicacion UAV no estd disponible en los MFD eS Series y gS Series.

« En un MFD Axiom XL, el UAV se conecta a la misma conexidn que un lector de tarjetas remoto.
Por lo tanto, en una instalacién en MFD Axiom XL independiente, la cartografia electrdnica,
mediante tarjeta cartografica, NO estara disponible si existe una conexién con el UAV. En la
aplicacion de cartografia solo estaran disponibles los mapas del mundo de base.

Modo deportivo del UAV

Cuando el UAV esta en el modo deportivo (S-Mode), el control desde el MFD es limitado.

En el modo deportivo, los siguientes controles del MFD estdn desactivados: Joystick virtual, Control
de inclinacién de la bola giroscépica, Despegue, Retorno al barco y Pesca/Rodéame.

é Atencion: Descargo de responsabilidades del UAV

La aplicacién UAV permite que el display multifuncién (MFD) de FLIR sirva de
controlador auxiliar de los modelos de vehiculos aéreos no tripulados (UAV)
aprobados. Cuando usa el UAV usted es responsable de su comportamiento, asi
como de las consecuencias que se desprendan del mismo. Debe utilizar el UAV
de acuerdo con la legislacion local aplicable y las recomendaciones de seguridad
del fabricante. Mientras se usa el MFD como controlador auxiliar, el controlador
principal debe ser accesible en todo momento. FLIR no se responsabiliza de
ningun dafio, pérdida o lesion personal causados por el UAV, ya sea por el uso
del MFD o de cualquier otro producto FLIR. Se debe prestar especial atencién al
aterrizaje del UAV, que se debe llevar a cabo utilizando el controlador principal
y no el MFD. Seleccionando Continuar confirma que entiende y acepta las
condiciones.

19.2 Empezar con el equipo

Primeros pasos para poner en funcionamiento su UAV.

1. Utilizando un cable de USB A a USB Micro B, conecte el extremo Micro B a la conexién para
accesorios de la parte trasera del MFD.

Encienda el MFD.
Obtenga una actualizacidon de la posicion GNSS (GPS) en el MFD.
Abra la aplicacion UAV.

Conecte el MFD a Internet. (Solo se necesita conexidn a Internet la primera vez que se abre la
aplicacion UAV, después de un reseteo de fdbrica o después de una actualizacidn del software
del MFD).

oA~ wWwN

Aseglrese de que el MFD tiene conexion a Internet en el punto de registro. Siresulta probable
que en el momento de registrarse el barco se encuentre fuera de cobertura de los servicios de
Internet movil o por satélite, deberd registrar el UAV antes de zarpar.
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Espere a que el registro se realice correctamente.
Encienda el controlador remoto del UAV.
Encienda el UAV.

Espere a que el UAV obtenga una actualizacidn de la posicion GNSS (GPS) y a que aparezca el
mensaje "Listo" en la pantalla del controlador remoto.

10. Conecte el extremo USB A del cable USB a la conexién correspondiente del controlador remoto
del UAV.

© 0N

19.3 Como abrir la aplicacion UAV
La aplicacion UAV se abre seleccionando en la pantalla de inicio el icono de una pdagina que incluya
una aplicacién UAV.

La primera vez que abra la aplicacion UAV y cada vez que la apague y la vuelva a encender se
mostrard el descargo de responsabilidades. Seleccionando Continuar acepta las condiciones de
dicho descargo de responsabilidades.

A continuacion, la aplicacion UAV se abrird en uno de los tres estados posibles:

Sin conexion Wi-Fi

La primera vez que abra la aplicacion UAV, después de un reseteo de fabrica o después de una
actualizacion del software del MFD, la aplicacion se ha de registrar utilizando una conexion a Internet
en el MFD. Seleccione Configuracion de la Wi-Fi para crear una conexion a Internet.

© Info

Device registration successful = Wi .
(You may now turn off Wi-Fi) 5 WDAIEE L)

Cuando complete el registro, si lo desea, puede apagar la conexion Wi-Fi seleccionando
Configuracion de la Wi-Fi y apagando la Wi-Fi del MFD. Seleccionando OK se cierra el cuadro de
informacion y la conexion Wi-Fi se mantiene.

El registro ha fallado

La notificacion de que el registro ha fallado se muestra si no se puede contactar con los servidores
de DJI. Se volverd a intentar el registro automdticamente. Si sigue fallando, compruebe la conexién
Wi-Fi a Internet y vuélvalo a intentar.
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No se ha detectado ninguna conexidon

Si se ha registrado correctamente, se muestra la notificacion "No se ha detectado ninguna conexion".
Conecte el extremo USB A del cable USB al controlador principal del UAV. Una vez que se
establezca correctamente una conexion, la notificacion se cerrara.

Aplicacién UAV

Una vez que el UAV se ha configurado correctamente, se ha conectado al MFD y se ha registrado
la aplicacion UAV, se muestra la fuente de video del UAV vy la aplicacion esta lista para usarse
como controlador auxiliar del UAV.
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19.4 Como poner en marcha el UAV

Cuando sea seguro, puede poner en marcha el UAV utilizando la aplicacion UAV.

Antes de poner el UAV en marcha, asegurese de que se han tomado todas las precauciones para
que no se produzca ninguna pérdida, dafio o lesidn.

1.
2.

Asegurese de que su UAV esté conectado y configurado correctamente.

Asegurese de que ha fijado una Altura inicial tras despegue: en el menu Configuracion
avanzada correspondiente: Menu > Configuraciéon > Avanzada > Altura inicial tras despegue:

La altura ha de ser suficiente para que el UAV no choque con las velas, los mastiles y los aparejos
moviles del barco ni con ninguna otra estructura.

Coloque el UAV en un espacio abierto lo bastante grande para poder ponerlo en marcha sin
obstdculos, teniendo en cuenta los efectos de la direccidn y velocidad del viento, la direccidon y
velocidad de la corriente y la deriva del barco.

En el menu UAV, seleccione Despegue.
Seleccione Si para confirmar el despegue.

ElI UAV despegard y se elevard hasta la altura especificada en el paso 2 de arriba y permanecerad
estacionario.

El despegue se puede cancelar en cualquier momento seleccionando el botdn rojo Cancelar
despegue. Cuando se selecciona Cancelar despegue, el UAV se detiene y permanece estacionario
en su posicidn actual. De ser necesario, a continuacion puede usar el control manual para recuperar
el UAV.

19.5 Como controlar el UAV durante el vuelo

Durante el vuelo puede controlar el UAV utilizando los joysticks virtuales en pantalla.

1.
2.

3.

4.
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Seleccione el icono Controles para que se muestren los joysticks virtuales.

Los joysticks virtuales incluyen los controles: Arriba, Abajo, Girar izquierda, Girar derecha,
Adelante, Atrds, Izquierda y Derecha.

Utilice el control de inclinacién de la bola giroscépica para mover la cdmara del UAV a la
posicidon deseada.

Si lo desea, utilice los iconos Grabar y Tomar foto para grabar durante el vuelo y tomar capturas
de pantalla.



Nota:

Los joysticks virtuales tienen prioridad sobre los joysticks del controlador remoto del UAV. Para
utilizar los joysticks del controlador remoto, oculte los joysticks virtuales seleccionando el icono
Controles.

19.6 Como recuperar el UAV

Para recuperar el UAV siga estas instrucciones:

1. Asegurese de que los valores de Altura minima y Distancia de retorno son adecuados para
las condiciones reinantes (se pueden ajustar en el menu Configuracion avanzada: Menu >
Configuraciéon > Avanzada.

2. Cuando esté listo para recuperar el UAV, seleccione la opcion Retorno al barco en el mend de la
aplicacion UAV: Menu > Retorno al barco.

ElI UAV volverd al lugar del barco si esta dentro de la distancia especificada en Distancia de
retorno y Altura minima, segun la posicion GNSS (GPS) actual del MFD.

3. Una vez que el UAV alcance la posicién de Retorno al barco, utilice el controlador remoto para
recuperar manualmente el UAV de manera segura.

Nota:

La maniobra de retorno se puede cancelar en cualquier momento seleccionando la opcidén
Cancelar retorno al barco en pantalla. Cuando seleccione esta opcidn el UAV se detendrd y
permanecerd estacionario en la posicion actual.
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201 Aplicaciones LightHouse de otros fabricantes

Las aplicaciones LightHouse™ son aplicaciones creadas por otros fabricantes pero que cuentan con
la aprobacién de Raymarine para usarlas con el sistema operativo LightHouse™ 3.

Nota:

Raymarine no proporciona soporte técnico para las aplicaciones, ni los equipamientos
relacionados, de otros fabricantes. Para asistencia y solucién de problemas, pdngase en contacto
con el creador de la aplicacion.

Raymarine no garantiza que las aplicaciones LightHouse™ de otros fabricantes no contengan
errores y no se responsabiliza de ningun dafio o lesidn causados por un uso indebido o
inadecuado de estas aplicaciones.

20.2 Lanzador de aplicaciones de LightHouse

El lanzador de aplicaciones proporciona una seleccidon de aplicaciones de otros fabricantes
aprobadas para usar en el MFD.

Importante: El lanzador de aplicaciones de LightHouse y las aplicaciones asociadas de otros
fabricantes no estdn disponibles para los MFD eS Series y gS Series.

Seleccione Aplicaciones en la pantalla de inicio para abrir la pagina del lanzador de aplicaciones.

Seleccione el icono de una aplicacion para lanzar la aplicacién. Seleccione el botén de estado de la
conexiéon Wi-Fi, que encontrara a la derecha de la pantalla, para abrir la configuracién de la conexion
Wi-Fi y poder conectarse a Internet mediante Wi-Fi.

Las aplicaciones pueden ejecutarse en segundo plano, lo que le permite utilizar el MFD normalmente
mientras, por ejemplo, esta escuchando mdsica.

Las alarmas del MFD sonaran y se mostrardn como de costumbre mientras se estén usando
aplicaciones de LightHouse de otros fabricantes. Cuando se emparejen con un altavoz Bluetooth,
las alarmas también sonaran por el altavoz.

El volumen del altavoz Bluetooth se puede controlar desde la pagina de accesos directos o desde la
zona de la barra de estado de la pantalla de inicio.

Nota:

- Para acceder a la aplicacion o a algunas de sus funciones puede que se necesite una conexion
a Internet.

« Si utiliza una conexién inaldmbrica a un radar Quantum, este se deberd poner en Standby
antes de conectar el MFD a Internet.

- Podria ser que algunas aplicaciones también necesitaran una salida de audio. Para habilitar la
salida de audio, puede emparejar un altavoz Bluetooth con su MFD.

- Raymarine no proporciona soporte técnico para las aplicaciones, ni los equipamientos
relacionados, de otros fabricantes. Para asistencia y solucién de problemas, péngase en
contacto con el creador de la aplicacion.
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20.3 Como conectarse a Internet

En la pantalla de inicio:

1.

Seleccione Aplicaciones.
Se muestra el lanzador de aplicaciones.

Seleccione el botén de estado de la conexién Wi-Fi, que encontrard en la esquina superior
derecha de la pdgina del lanzador de aplicaciones.

Se muestra la pagina de configuracion de la Wi-Fi, que buscara las redes disponibles.
Seleccione la conexién correspondiente.

Introduzca la contrasefia de la red y seleccione Conectar.

Ahora el MFD se conectard a la red elegida.

Seleccione el simbolo del tridngulo, Atrds, o el simbolo del circulo, Inicio, en la parte inferior
de la pantalla.

Ahora puede utilizar las aplicaciones de LightHouse™ que necesitan una conexion a Internet.

20.4 Como emparejar un altavoz Bluetooth

Antes de intentar emparejar con un altavoz Bluetooth, asegurese de que este esté encendido y
se pueda descubirir.

Con el Bluetooth del MFD activado:

1.

2.

Desde la pdgina de configuracién del Bluetooth, seleccione el dispositivo correspondiente
en la lista Dispositivos disponibles.

Si se lo piden, confirme el cddigo de emparejamiento de Bluetooth.

Si el emparejamiento tiene éxito, el altavoz aparecerd en la lista Dispositivos emparejados y
mostrard el mensaje Conectado.

Como activar y desactivar el Bluetooth

Seleccione la zona de la barra de estado en la esquina superior derecha de la pantalla.
Seleccione Configuraciéon del Bluetooth.

Para activar el Bluetooth, seleccione el conmutador de la derecha de la pdgina de configuracidn
del Bluetooth.

De manera alternativa, se puede acceder a la pdgina de configuracion del Bluetooth desde la
pestafia Este display: Pantalla de inicio > Configuracion > Este display > Bluetooth > Configuracion
del Bluetooth.
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211 Aplicaciones modviles Raymarine

Visite la tienda de aplicaciones moviles correspondiente para ver las aplicaciones méviles Raymarine
disponibles.

Nota: Al actualizar el software de su MFD, asegurese de que comprueba las actualizaciones de
sus aplicaciones mdviles.

Como controlar el MFD con RayControl

La aplicacion RayControl le permite visualizar y controlar su MFD a distancia desde su dispositivo
movil.

Descargue e instale RayControl de la tienda de aplicaciones.

Aseglrese de que su dispositivo movil esté conectado a la Wi-Fi de su MFD.

Abra su aplicacion RayControl.

Controle su MFD utilizando la pantalla tactil de su dispositivo mévil, del mismo modo como
interactuaria con la pantalla tactil de su MFD.

5. También puede utilizar una representacion de los botones fisicos de Axiom Pro o del control
remoto RMK deslizando la barra lateral de controles de la derecha de la pantalla o en dispositivos
mas pequefios seleccionando Control remoto.

—_
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Como controlar el MFD con RayRemote

La aplicacion RayRemote le permite controlar su MFD a distancia desde su dispositivo movil.

1. Descargue e instale RayRemote de la tienda de aplicaciones.
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2. Asegurese de que su dispositivo movil esté conectado a la Wi-Fi de su MFD.
Abra su aplicacion RayRemote.

w

4. Controle el MFD desde su dispositivo movil utilizando en pantalla los equivalentes de los botones

fisicos del MFD Axiom Pro o del control remoto RMK.

Como visualizar la pantalla del MFD con RayView

La aplicacion RayView le permite visualizar su MFD a distancia desde su dispositivo movil.

Descargue e instale RayView de la tienda de aplicaciones.

Aseglrese de que su dispositivo movil esté conectado a la Wi-Fi de su MFD.
Abra su aplicacion RayView.

Ahora la pantalla de su dispositivo moévil serd la misma que la de su MFD.

NS

21.2 Sincronizacion de Fishidy

Puede sincronizar los puntos y waypoints de Fishidy entre la aplicacidon Fishidy y la aplicacién de
cartografia del MFD.

Nota:
La sincronizacion de Fishidy requiere:
« Fishidy con versién del software 6.1.0 o posterior.

« LightHouse con versidn del software 3.11 o posterior.

Nota:
Actualmente, Fishidy se encuentra disponible en:
+ Norteamérica

En futuras actualizaciones de Fishidy habra disponibles regiones adicionales.
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Activar la sincronizacion

Después de conectar su dispositivo mévil a la Wi-Fi de su MFD podra empezar a sincronizar puntos y
waypoints de Fishidy con la aplicacion Fishidy.

1. En la aplicacion Fishidy, seleccione More (Mas).

2. Seleccione Raymarine Sync (Sincronizacion con Raymarine).

3. Seleccione Enable Sync (Activar la sincronizacién) para comenzar la sincronizacion entre la
aplicacion Fishidy y el MFD.

4. Cuando se lo solicite el MFD, seleccione Si para confirmar la sincronizacion.

Si selecciona No, se cancelard la sincronizacion y tendra que reiniciarla.
© Fishidy sync

Enable sync with Fishidy user awesome.fisher@flir.com?

e Merges all waypoints on your system with your Fishidy spots.

o Allows the app to access files on your MFD and SD cards.
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Una vez activada la sincronizacidn, los datos se sincronizardn automaticamente en tiempo real en
ambos dispositivos a través de la Wi-Fi.

Nota:

« Se compartiran los puntos y waypoints de Fishidy, con los que podra interactuar desde ambos
dispositivos.

« Sus waypoints privados no dejan de ser privados, tanto si los visualiza en Fishidy como si lo
hace en el sistema MFD de Raymarine.

- Si edita un punto o waypoint Fishidy en cualquiera de los dispositivos cuando la sincronizacién
estd desactivada (por ejemplo, si edita el nombre), al volver a activar la sincronizacion el
elemento podria acabar en la Papelera de reciclaje de Fishidy. En tal caso, los datos se pueden
restaurar desde la papelera de reciclaje de la aplicacidn Fishidy.

- Siintenta sincronizar con el MFD una cuenta Fishidy nueva mientras esta sincronizado con
otra cuenta, se le pedird que termine la sincronizacion con la primera cuenta. Al terminar la
sincronizacion con la primera cuenta y sincronizar la segunda, los puntos y waypoints Fishidy
existentes se sustituyen.

Desactivar la sincronizacion

Puede desactivar la sincronizacion con Fishidy en la aplicacién Fishidy o en el MFD.

1.

Aplicacion Fishidy

i. Acceda al menu Sincronizacion con Raymarine y seleccione Desactivar la sincronizacion.

ii. Mds > Sincronizacién con Raymarine > Desactivar la sincronizacion

MFD

i. Acceda a la pdgina Mis datos, seleccione Sincronizacién con dispositivos mdviles y elija
Desactivar la sincronizacion.

ii. Pantalla de inicio > Mis datos > Sincronizacidn con dispositivos mdviles > Desactivar la
sincronizacion

Raymarine MFD Sync enabled

[0 MFD connected 0

Mobile sync

DISABLE SYNC

21.3 RayConnect

Utilice la aplicacion RayConnect para comprar cartas LightHouse en la tienda de cartografia y
descdrguelas a una tarjeta SD en su MFD Axiom.

Inicie sesidn en una cuenta existente de Raymarine o cree una utilizando la aplicacion.
Compre cartas LightHouse con Tienda de cartografia.
Defina las regiones y los tipos de datos cartograficos que desea que contenga la carta.

Descargue los datos de la carta directamente a la tarjeta SD en su MFD Axiom.
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Seleccion de contenido

Defina la zona y el tipo de contenido que desea que contenga la carta.

1. Seleccione Add now (Anadir ahora) para Chart Data (Datos de la carta), Streets & Points of
interest (Calles y puntos de interés) o Aerial photos (Fotos aéreas).

2. Seleccione el recuadro de definicidon del drea de la parte superior izquierda y, a continuacion,
arrastrelo a la zona de la que desea recibir datos. Puede repetir este paso en distintas zonas.

3. Seleccione + Finalizar para confirmar y guardar los datos.
- Deshacer — Permite eliminar la dltima drea definida.
- Eliminar todo — Permite eliminar todas las dreas definidas.

Como descargar un archivo de cartografia por primera vez

Con la aplicacién RayConnect puede descargar nuevos archivos de cartografia a su dispositivo movil
y transferirlos mediante Wi-Fi a una tarjeta microSD o al almacenamiento interno de su MFD.

Se deben satisfacer los siguientes requisitos previos:
1. Si utiliza datos mdviles, asegurese de que le quedan datos suficientes para evitar que le cobren.

2. Asegurese de tener habilitado Permitir que los dispositivos se conecten a través de la Wi-Fi en
la configuracion del MFD: Pantalla de inicio > Configuracion > Este display > Wi-Fi compartida.

Si va a guardar cartas en una tarjeta microSD:
1. Se recomienda que la tarjeta tenga el formato exFAT.

2. Asegulrese de que la tarjeta microSD se haya insertado en el lector del MFD antes de comenzar
el proceso (esto hard que en el directorio raiz se cree el archivo LightHouse_ID necesario).

Importante:

Una vez que se haya elegido el lugar de almacenamiento de la carta (por ejemplo, memoria interna
o tarjeta SD), no se puede cambiar.

1. Descargue y abra la aplicacién RayConnect, disponible en la tienda de aplicaciones relevante.
2. Seleccione Iniciar sesién.

3. Introduzca su correo electrénico y su contrasefia de la Tienda de cartografia y seleccione
Iniciar sesioén.

Si se le solicita, seleccione PERMITIR SOLO MIENTRAS SE USA LA APLICACION.
Seleccione MIS CARTAS.

Seleccione la regidn de cartografia que desea descargar.

Si es necesario, ANADA o quite detalles de la carta.

Seleccione Descargar.

Seleccione Descargar a la memoria interna de Axiom/Element o Descargar a la tarjeta SD.
10. Seleccione Siguiente.

11. En la pantalla de inicio del MFD, seleccione Mis datos.

12. Seleccione Archivos.

13. Seleccione Siguiente en la aplicacion RayConnect.

14. Seleccione el lugar de almacenamiento relevante y, a continuacion, ubique y abra el archivo
Lighthouse_ID.txt.

- En las tarjetas microSD el archivo Lighthouse_ID se encuentra en el directorio raiz (por ejemplo,
tarfeta SD 1\Lighthouse_ID.txt).

- En el almacenamiento interno del MFD el archivo Lighthouse ID se encuentra en la carpeta
Cartografia (por ejemplo, Internol\CartografialLighthouse_[ID.txt)

15. Seleccione Siguiente en la aplicacion RayConnect.

16. Si se le solicita, seleccione Permitir en la ventana emergente para que la aplicacién RayConnect
pueda usar la cdmara de su dispositivo mavil.

Ya esta listo para escanear el cddigo QR que encontrard en su MFD.
17. Apunte la cdmara de su dispositivo mévil al cddigo QR.
18. Seleccione Siguiente.

Ahora los archivos de cartografia se descargaran al dispositivo mavil.
19. Cuando termine la descarga, seleccione Continuar.
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20.En la pantalla de inicio del MFD, seleccione Configuracidn y, a continuacion, la pestafia Este
display.

21. Active Permitir que los dispositivos se conecten a través de la Wi-Fi.

22.Seleccione Siguiente en la aplicacion RayConnect.

23.Conecte el dispositivo movil a la red Wi-Fi del MFD.

Importante:

Para mds informacién sobre cdmo conectar su dispositivo mdvil, consulte:
« Android —

. i0S —

24.Si se le solicita, seleccione Conectar en la ventana emergente Sin conexién a Internet.
25.Seleccione Iniciar transferencia.
26.En el MFD seleccione Si cuando se muestre el mensaje Permitir sincronizacion.
Los archivos de cartografia se transferirdn ahora al MFD.
27. Espere a que se terminen de transferir los archivos.

Nota:

Cuando haya actualizaciones de las cartas disponibles, podrd descargarlas en la pestafia Mis
cartas.

Configuracion de la cuenta

Puede editar los detalles de su cuenta Raymarine en el menud Cuenta.
Puede editar la cuenta:

« Nombre

« Direccion de correo electrénico

» Contrasefia

- Regiodn

- Configuracion de las noticias y las notificaciones de ofertas
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Annexes A Compatibilidad con las sentencias NMEA 0183

Sentencia Descripcion Transmitir Recibir

APB Sentencia de piloto automatico "B" . .
rumbo/estela

BWC Demora y distancia al waypoint — . .
circulo grande

BWR Demora y distancia al waypoint — linea . .
loxodrémica

DBT Profundidad debajo del transductor . .

DPT Profundidad . .

GGA Datos de posicion GNSS (GPS) . .

GLL Posicion geografica — Lat/Long . .

GSA GNSS (GPS) DOP vy satélites activos . .

GST Estadisticas de error de pseudoalcance . .
GNSS (GPS)

GSV Satélites GNSS (GPS) a vista . .

MTW Temperatura del agua . .

MWV Velocidad y dngulo del viento . .

RMB Informacién de navegacién minima . .
recomendada

RMC Datos GNSS (GPS) especificos minimos . .
recomendados

RSD Datos del sistema de radar . .

TT™ Mensaje del objeto rastreado . .

VHW Rumbo y velocidad del agua . .

VLW Distancia doble fondo/agua . .

VTG Velocidad y rumbo sobre el fondo . .
(COG)

ZDA Fecha y hora . .

Compatibilidad con las sentencias NMEA 0183
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Annexes B Compatibilidad con PGN NMEA 2000

diferencial GNSS

PGN Descripcién Transmitir Recibir
59392 Reconocimiento I1ISO . .
59904 Solicitud ISO . .
60928 Reclamacion de direccion ISO . .
126208 NMEA - Solicitar funcién de grupo . .
126464 Recepcidn/transmisidn de la funcidn . .
de grupo PGN
126992 Hora del sistema . .
126996 Informacion del producto . .
127237 Control de rumbo/estela .
127245 Timén .
127250 Rumbo del barco . .
127488 Pardmetros del motor, actualizacion .
rapida
127489 Pardmetros del motor, dindmicos .
127493 Pardmetros de transmision, dinédmicos .
127496 Pardmetros de recorrido parcial, barco .
127497 Parametros de recorrido parcial, motor .
127498 Parametros del motor, estaticos .
127505 Nivel del fluido .
127506 Estado de la carga CC .
128259 Velocidad . .
128267 Profundidad del agua . .
128275 Registro de distancias . .
129025 Posicidn, actualizacion rdpida . .
129026 COG y SOG, actualizacion rapida . .
129029 Datos de posicion GNSS . .
129033 Fecha y hora . .
129038 Informe de posicidn AIS Clase A .
129039 Informe de posicion AIS Clase B .
129040 Informe de posicién ampliado AIS .
Clase B
129041 Informe de ayudas a la navegacion de .
AlS (ATON)
129044 Datum . .
129283 Error de Fuera de Rumbo (XTE) . .
129284 Datos de navegacion . .
129291 Direccion y velocidad de la corriente, . .
actualizacién rapida
129301 Tiempo a o desde la marca .
129539 DOP en GNSS .
129540 Satélites GNSS a la vista . .
129545 Salida RAIM de GNSS .
129550 Interfaz del receptor de correccion .




PGN Descripcion Transmitir Recibir

129551 Senfial del receptor de correccion .
diferencial GNSS

129793 Informe de fecha y hora UTC del AIS .

129794 Datos estaticos y de recorrido del AIS .
Clase A

129798 Informe de posicion AIS de aeronave .
de busqueda y rescate

129801 Mensaje de seguridad dirigido a AlS .

129802 Mensaje de seguridad de retransmision .
AIS

129808 Informacion de la llamada DSC .

129809 Informe estatico AIS Class B "CS", Parte .
A

129810 AIS Clase B .

129812 Mensaje binario de horario mdltiple AIS . .

130306 Datos de viento . .

130310 Pardmetros medioambientales . .

130311 Parametros medioambientales .

130576 Estado de las barcas .

130577 Datos de direccién . .

130578 Componentes de velocidad del barco .

Raymarine® proporciona programabilidad de campo de las instancias del sistema y el dispositivo en PGN
60928, que se puede controlar mediante el uso de PGN 126208 tal y como lo exige el estdndar NMEA
2000 mas reciente.

Compatibilidad con PGN NMEA 2000
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